Mehr SpaB am Computer!

Marz 37

DM 7,50/ S 60,-
sfr 7,50 / hfl 9,90
Lit 8.800/Dkr 41.50
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Cyclemania + Robinson’s Requiem
20 DEMOS UND PATCHES

4"3442257407500

135 SEITEN |
AKTUELLE TESTS,
PREVIEWS UND

Cyclemania + Robinson’s Requiem .~

: LOSUNGSHILFEN
r Conquest Earth
: Need for Speed 2
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WAS BRINGT DER
PENTIUM MMX?



Der Software-EX

WATTER Omen Riva | =5

Siedler 11 Mission:
Die Daten-CD mit
neuen Missionen fiir
das Kultstrategiespiel
,Die Sied-

ler 2** von Blue Byte.

CD0001 39,95 DM

NBA:

NBA Life "97:
Actiongeladenes
Basketballspiel.

CD033 99.95 DM

Alarmstufe Rot:
Das meistverkaufte
Echtzeitstrategiespiel
aus den Westwood
Studios.

CDO004 99,95 DM

Privateer 2:

Zweile Teil von Ori-
gins Weltraumac-
liongames.

CcDOOLe 99,95 DM

FIFA Soccer "97:
Actiongeladenes
Basketballspiel.

CDh0o021

99,95 DM

Hugo 2:

Der Kobolt aus der
Ka-bel-1-Sendung
.Huogo™ in munteren
Actionepisoden zum
Uben.

CDhooo2 4995 DM

Master of Orion 2:
Weltraumstrategie-
spiel.

(englisch)

CDO023 99,95 DM

Bundesligamanager "97:
Der neueste BuBball-
manager von Software
2000,

CDO020 89,95 DM

C

Bot Soccer:
Fuliballaction mit Ro-
botern, knallhartes
FuBballmatch mit Len-
kraketen und anderen

faffen umeine Blech-
dose.

CDO00S

74,95 DM

. MIEROFROSE

Formula 1 Grandprix 2:
Rasantes Formel-1-
Rennen auf den Spuren
von Michael Schuma-
cher.

CDO0Y 99,95 DM

Tomb Raider:
Brillantes Actionad-
venture allerfeinster
Giite,

CD0032 89,95 DM

i

Das Schwarze Auge I11
Schatten iiber Riva:
Dritter Teil des Rollen-
spielepos aus dem Hau-
se Altic zum sensationel-
len Topware-Preis von

CDOOLE 49.95 DM

Baphomets Fluch:
Geheinisvolles Adventure
um eine mysteridse Bom-
benexplosion und einer
merkwiirdigen Sekte, mit
excellenter Grafik und sen-
sationeller Musik in deut-
scher Sprechausgabe.
CD0079 89,95 DM

PC-Dart: 18-Zoll-Dartscheibe im TurniermaB. 6 Dartpfeile, ein serielles AnschluB3kabel und
eine 31/2-Zoll-Diskette mit Windows bzw. Os/2 Software katapultieren PC-Spieler in die
Welt des englischen Kneipensports. Der Computer ziihlt und verwaltet alle Treffer auf der
Scheibe fiir maximal 12 Werfer. Mehrere Spielmodi, kinderleicht zu bedienen und einfach
Preis: 398.- DM

anzuschlieBen. Achtung! Nicht im Lieferumfang: Die drei Dart-Damen!

Schleichfahrt:
Turbulente
Unterwasseraction im
U-Boot mit strategi-
schen Elementen.

CDOO0S 79.95 DM

Bad Mojo:
Actionadventure aus der
Sicht einer Kakerlake,

CDOo29 49,95 DM

Bleifulb 2:

Gib" Gummi! Autorase-
rei his das Blech
wackelt.

CDPOO38 79.95DM

NHL Hockey "97:
Eishockeyaction per Ex-
cellence.

CDOO41 99,95 DM

Phantasmagoria 2:

Zweiter Teil des Horror-
abenteuers mit vielen |
gruseligen Videosequen f
Zen.

USK ab 18 Jahren /

CDO05!1 99,95 DM



Die Fugger II WDR Computer-
Neuauflage des Klassi- Club: 1/97

kers der Wirtschaftsi- Die offizielle CD-
mulation mit vielen ROM zum WDR-

neuen Optionen

CD0080

Computerclub.

69,95 DM CD0011

19,80 DM

asERIpAT T s
et

D-Medien:

Riesige Datenbank mit
allen lieferbaren
Biichern, Videos und
CD-ROMs.

CD0075 49,95 DM . CD0076

CD0003 Patchwork 1-97 CD 49,95
Umfangr.Software-Sammlung

CD0006 Die Siedler I1 DV 79,95
Strategie der Extraklasse

CD0007 Hugo 3 CD DV 79,95
Neue Abenteuer des TV-Helden

CDO0010  10.000 Color-Clips-CD DA 49,95
Riesenauswahl aller Bereiche

CDO0013 Raily fiir Windows DV 49,95
Modailbahnplanungsqystem

CD0015 MS- r 6.0 DV 109,95
Neueste Version £.Win 95

CD0016 3.000 Color-Clips-CD 29,95

CDO0017
CD0022
CD0024
CD0025
CD0026
CD0027
CD0028
CD0030
CD0031

CD0034
CD0035

CD0036
CD0039
CD0040
CD0042
CD0043

Superauswahl f.fast alle Bereiche

Abenteuer Kopfrechnen 49,95
Lemprogramm f.alle Altersklassen

Hugo AMIGA 3,5"-Disk 79,95
Rayman 49,95
Patchwork 4-96 49,95
Umfangreiche Software-Sammlung

Kai’s Power Goo 9995

Morphingprogramm fiir Supererzebnisse

Duden 78,00
Neue Deutsche Rechtschreibung
Cartoon-Clips-CD DV 49,95
Lustige Clip Arts in vielen Variationen

Rally Racing 97 DV 89,95
Empfohlen von Walter Rishrl

Chessmaster 5000 99,95
Schach der Meisterklasse

Asterix & Obelix Win95 +DOS 89,95
Silent Hunter Patrol 29,95
Mission Disk

1 For Me ,,T-Shirt Factory™ 49,95
Die CD fiir Kreative

Die Siedler Classic CD DV 39,95
Der Klassiker der Strategispiele
Familienstammbaum 79,95
Ahnenforschung fiir Jedermann
Hugo-Screensaver CD 44,95

Da kommt Action auf den Bildschirm

Grand Prix Manager 2 DV 99.95
Nascar I1 DV 99,95
Risiko DV 99,95
Sensationelle Original-PC-Umsetzung

Print Shop Deluxe CD 79.95

Die Heimdruckerei der Exiraklasse

CD0047
CD0048
CD0049
CD0052
CD0053
CD0054
CD0055

CD0056
CDO0057
CD0058
CD0059

CD0060
CDoo61

CD0062
CD0063

CD0064
CD0065
CD0066
CD0067
CD0068
CD0069
CD0070
CD0071
CD0072

CD0073

CD0078

Globemaster 49,95
Battle Isle 3 DV 59,95
Creatures DV 79,95
WDR-Computerclub-CD 119  19.80
WDR-Computerciub-CD 1296 19,80
Welt der Wunder CD 39,95
Festzeitung Vol. 2 39,95
Zeitungen fiir alle Gelegenheiten
Bertelsmann-Universal-Lexi 98—
Komplette Computer-Umsetzung

F22 Lightning IT 99,95
Flugsimulation in Perfektion
WIN-Wirterbuch 12,90
Englisch/Deutsch-Deutsch/Englisch
Flottenmaniver DV 99,95
Professionelle PC-Umsetzung

Albion DV 39,95
Gameworks CD 29,95

Denksport fiir pfiffige PC-Strategen
Mephisto Genius 2 fiir Win DV 69,95
War Wind fiir Win 95 DV 89.95
Echtzeit-Strategie von Mindscape SSI

Bolo CD fiir PC und Mac DV 59,95
Mephisto Genius 3.5 DV 99,95
Silent Hunter DV 99,95
Chewy, Escape from F5 DV 39,95
Network CD 49,80
CD fiir Kommunikationsprofis

QUIQ-Wort 96 DV 39,95

32-Bit-Textverarbeitung fiir Win 95

QIUIQ-Calc 96 DV 39,95
32-Bit-Tabellenkalkulation fiir Win 95
Windelete 3.0 69,95
Riumt Thren PC auf-killt Datenmiiil
Masterclips 35.000 79,95
Die Premium-Bildauswahl
EZ-Language 4995

Englisch, Franz. Deutsch,Italienisch.
Spanisch, Russisch und Japanisch
Amiga-Emulgator-CD 69,95
Darauf habe alle ehemaligen
Amiga-Anwender gewartet:
Amiga-Emulator fur den PC sowie
hunderte von Amiga-Programmen

D-SAT:

Uber 30 Jahre haben sie
uns beobachtet! Jetzt gibt
es die russichen Satelli-
tenaufnahmen auf zwei
CD-ROMs: Deutschland
von oben, aus der Sicht
eines russischen Spiona-
gesatelliten. Deutsch-
lands erster liickenloser
Satellitenatlas, KGB-
Spionage fiir zu Hause.
Totaler Toptitel, bekannt
aus Funk und Fernsehen!

CD0012 49,95 DM

D-Internet:

Internet fiir jedermann,
kostenlose Zugéinge,
Online-Ubersetzung
von englischen Internet-
seiten und viele Extras
fiir den Online-Surfer.

RISIKO:

Das grofie Strategiespiel

Thr Auftrag: Befreien Sie be-
setzte Liander. Begeben Sie
sich auf ein ungewisses
Abenteuer, Fithren Sie inter-
aktive Schlachten, an Land
und auf hoher See.

CD0045 99,95DM

D-Atlas 2,0:
Deutschland digital,
Routenplaner und At-
las auf einer CD.

49,95 DM CD0077 49,95 DM

GOLD GAMES:

Megaspielesammlung:
15 CD’s mit dlteren Topsie-
len zum Sensationspreis von:

CD0014 49,95DM

Uber 40 Vollversionen ehemaliger Topspiele mit unter anderem:
BATTLE ISLE von BLUE BYTE, ANSTOSS von ASCON, ALONE IN
THE DARK I + II von INFOGRAMES, DAS SCHWARZE AUGE I + 11
von ATTIC, LEISURE SUIT LARRY 6 von SIERRA, FOOTBALLMA-
NAGER 3 von ADDICTIVE, DRUDENZIRKEL von ATTIC, DER CLOU
von NEO, DER PLANER von GREENWOOD, 1869 von MAX DESIGN,
HUMANS - 1 + 2 von GAMETEK, FLIGHT SIMULARE TOOL KIT von
DOMARK.

GOLD 3:

Uber 40 Anwendersoftware-
programme auf 10 CD’s
zum Sensationspreis von:

CD0074

49,95 DM

unter anderem mit:
WORDSTAR FUR WINDOWS 2.0 von SOFTKEY, PARADOX FUR
WINDOWS 5.0 von BORLAND, CA-SUPERCALC 1.0 von COMPUTER
ASSOCIATES, HAVARD GRAPHICS 2.0 FUR WINDOWS von SPC,
GRAPHIC WORKS‘II,O von MICROGRAFX, D-ATLAS 1.1 von TOPWA-
RE, VIRUSCAN FUR DOS, WINDOWS & WINDOWS 95 V2.2.12 von
MCAFEE, HOTELFUHRER DEUTSCHLAND von TRAVELBOX, PHO-
TO FINISH 3.0 von ZSOFT, ABC FLOWCHARTER 3.0 von MICRO-
GRAFX, SNAPGRAFX 1.0 von MICROGRAFX, INFO 1.0 von TOWA-
RE, FLENSBURG 3.10 - FUHRERSCHEINPRUFUNG LEICHTGE-
MACHT von IS FREIBURG, ROCK STUDIO 1.0 von NEW MOTION.
nicht anders vermerkt - deutsche Produkte bzw.

@ deutsche Versionen mit deutschen Anleitungen!

Direkt-Bestell-Service

Alle Titel kénnen Sie direkt bei uns bestellen!
Freundliche Mitarbeiter sorgen fiir den reibungslosen Ab-
lauf, so dal} Thre Lieferung auf dem schnellsten Wege zu
Ihnen nach Hause kommt. Rufen Sie einfach an, schicken
Sie uns ein Fax oder schreiben Sie uns.

Europaweiter Versand durch:

PATRICK PAWLOWSKI

SOFTWARE-SERVICE
Kiefernweg 5-7 « 21789 Wingst

Tel. 04777/931250
Fax 04777/931252

MO. bis Fr. 9.00 - 18.00 Uhr

- - Versandkosten:
Jbel Nachnahme__ DM 9 90 (Ausland DM

Wichtig: Wir liefern fast ausschlieBlich - sofern
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ZAHLENSPIELE

E inige tausend Leute haben bei unserer Erhebung im Januar mitgemacht,
demoskopisch gesehen kenne ich Sie nun also quasi in- und auswendig. Was
aber nicht heif3en soll, daf3 der ,glaserne Leser” stets durchschaubar wére. So hat
es mich einerseits keineswegs Uberrascht, daf} er eindeutig mannlichen Geschlechts
ist. Sein Alter hingegen war nicht eindeutig festzustellen: Obwohl sich die
Bandbreite natirlich iber alle Altersklassen erstreckt, lagen die Schwerpunkte
interessanterweise einmal zwischen 15 und 20 Jahren, und dann wieder (in
anndhernd gleicher Hohe!) zwischen 30 und 40 Jahren. Sehr schon, aber was ist
nun mit den Zwanzig- bis Dreif3igjéhrigen? Mdgen sie etwa keine Computerspiele?
Oder lesen sie lieber Konkurrenzmagazine? Wenn ja, warum2 Und wenn nein,
warum nicht® Ach, es ist schon ein Kreuz mit der Statistik!

Wer mehr tber sich erfahren méchte, dem habe ich eine kleine Box mit einer
Auswahl der ermittelten Daten zusammengestellt. Und wer mehr tber mich
erfahren méchte, dem kann ich auch ein paar Daten verraten. So werde ich in
diesem Jahr ziemlich genau 14.600 Zigaretten weniger als im letzten rauchen -
ich habe mir das Laster némlich vor wenigen Wochen anléflich einer Operation
abgewshnt. Dabei wurden mir exakt vier Gallensteine entfernt, deren Verteilung
ich wie folgt vermute: Einer geht auf das Konto der Redaktion, einer auf das des
Layouts, einer fir die Anzeigenabteilung und einer fir meine Frau. Warum ich
lhnen das erzéhle? Na, da ich fir rund zwei Wochen ausgefallen bin, habe ich
doch eine prima Entschuldigung, falls lhnen das eine oder andere an der neuen
Ausgabe nicht gefdllt. Und falls Sie erwartungsgemaf3 begeistert sind, kann ich
zukinftig wohl ohne schlechtes Gewissen mehr Urlaub machen...

Die Leserumfrage: FAKTEN, FAKTEN, FAKTEN

Pentium mit zumindest 16 MB RAM 70.68 %

SoundBlaster-Karte 96.14 %

Windows 95 63.68 %
Modem/Online/Netzwerk 41.95%

Monatliches Softwarebudget iiber 50~ DM 66.05 %

Testberichte als Kaufkriterium 81.02 %

PC Joker ist informativ 91.97 % |

PC Joker ist seinen Preis wert 94.16 % lhr Michael Labiner

B
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PREVIEWS

Wir sagen Ihnen schon heute, was sich
morgen auf dem PC abspiel: das ge-
niale Strategie-Epos CONQUEST
EARTH, die technisch iberragende
Flugsimulation iF-22 ASF oder die
Versoftung des Erfolgsfilms
INDEPENDENCE DAY beispielswei-
se. Infos, Hintergriinde, Interviews
und natiirlich jede Menge Fotos zu den
kommenden Spiele-Highlights auf den
Seiten 16 bis 28

PROZESSOREN A .
Wer sich fiir akivelle Hardware-Entwicklungen inferessiert, dem wird der- "y o = (| { intel
zeif eine Frage unter den Ngeln brennen: WAS BRINGT DER PENTI- | pentium &
UM MMX? Wir informieren Sie in einem grofien Special Gber alles Wis- .ok '
senswerte zu Intels never Prozessorengeneration. Die

Maglichkeiten, Beschriinkungen und Preise der neven

Technologie ab.

Seite 122

L L
ot spot Online Guide

Interview Downloads
Data Design Interactive . .. .. .. 16 ool Zone . oy vt &St 106
News . .................. 12 Same SPOK i saiiin s s i 106
Previews = ® The Adrenaline Vault . ... ... 106
Bahzai BOG o svi s v 5 s o e e 26 pe ntl U m Hersteller-Sites ;
Conquest Earth . .. ... ... . 16 ab .t b Ak R Aeelatin T s e e 105
Dark Reigni oooau v o v i w5 5 sl 24 GIE Interactive: . .7 i ch . 104
Darklight Conflict .. ......... 25 -~ - o Te) ol N 4 S Sl 104
Fallen Haven .. ............ 26 Interactive Magic . ......... 105
Fallogt . . . cocon s o 5 poee w0 w0 27 LOSUI\gShI"GI‘ MNeverhood' . .. o i v 105
Flughafen Manager . ........ 28 Simon & Schuster Interactive
GNome ................. 28 Komplettlosungen (StarTrek: Borg) Lo i o0 104
iF-22 ASF . ... ... ... 22 Command & Conquer 2 ... .. 108 Spiele
Independence Day .. ........ 27 Leisure SuvitLarry 7 .. .. ... .. 112 Cool Werlds =, ='ls 00005 i 103
Interstate ‘76 .. ............ 24 Star Trek: Borg . . . ......... 114 Cybersirilos =0is 1 ool e 99
Need for Speed 2 . .. ... .. 19 Tips & Tricks Das Geheimnis des Dr. Nokriz . .98
Norse by Norsewest . ... ... .. 27 Battle Arena Toshinden . . . . .. 115 Dr. Werner Wilhelm Webowitz .98
RiVBA 5 v imunisiviosan o 20 Das Scharze Auge lll .. ... .. 115 Escape from LA, .......... 103
SubWorld . .. ............. 28 Hunter Hunted . ... ........ 115 Galactic Warriors . ... ... .. 103
TomMpasEX, . coaa o svaow s s i 27 MegaRdee 2 ., i ovniun. 115 Metdsquares: . . . i 5 v as e e 99
Theatre of Pain . ... ........ 27 Missionforce: Cyberstorm .. ..115 Pleyslbe s i b 100
X-COM - Apocalypse . ....... 18 Rayman . ............... 115 YWebhaek: ..oufo iteiie b s v 5 98

Titel in rot = Titelstory



SPORT
Wer zur Leibesertiichtigung
den Computer der Sporthal-
le vorzieht, fiir den hitten
wir diesmal ein paar beson-
ders interessante (Fitnefi-)
Programme: NBA LIVE 97
bringt Baskethall in TV-Qua-
litéit auf den Monitor, das
Ultim@te Race verspricht
Motorsport vom Feinsten,
und WWF IN YOUR
HOUSE holt die Wrestling-
prominenz ins Wohnzim-
mer. Tests auf den
Seiten 34, 54 und 86

ACTION
Sie lassen es gerne mal krachen? Dann kinnte ein Flug im BATTLECRUISER
3000 AD, ziinftige Balleraction mit dem PROJECT PARADISE, die Filmversof-
tung THE CROW: CITY OF ANGELS oder eine U-Bootfahrt durch die DEADLY
TIDE dos Richtige fiir Sie sein.

Seiten 44, 48, 52 und 84

Ace Ventura .. ... ......... 46
Cystal Sleallt oo s snakds o4 70
Neverhood . ..............

Deadly Tide . . .............
Hallbender ..o oo emnn cww ) 60

Project Paradise ......... 48
Strikepoint . . ... ... ... ... 81
The Crow: City of Angels . . . . . . 52
RO e e o e e T e B 59
> GENRE-HIX]

Magic - The Gathering:

Battlemage .......... ... 38
Star Trek: Borg . . .. .....,... 67

STRATEGIE
Auf PC-Strategen wartet diesen
Monat wieder ein volles Pro-

Battlecruiser 3000 AD . . . .. a4
¢ To- FVGRG Cotps o oo o s v avmni s« & i 78
Abo Service .. ............ 37 grulmil?'t: Wi h‘ﬂI:;:;nfhl;Isr detlighten 3! «.ucp o su s s mals 90
it- Hiyonen. Wi - Mad TV'2 . e e nsoemson o 82
2eg||eﬂ CD. 1 M.A.X. im Test, stellen mit 5|§m“h 85
e A B MAGIC - THE GATHERING: i
Demes & PENReS ... 4. 11 BATTLEMAGE die weltrste
Robinson’s Requiem . ... .. 10 Computerumsefzung eines BOISOGEST &+ oo i v s fsms i a ol 90
Chcr.is """"""""""" 93 Sammelkartenspiels vor und Death Relly v:io% s 55040 5 & wuia 90
Comic ................. 127 prisentieren [hnen gleich Microsoft Golf 3.0 .. ........ 89
Editorial ..........c.o000ns, 5 VIER NEUE SCHACHPRO- NBA Full Court Press .. ... .... 89
Gewinner . .............. 116 GRAMME. NBA Live 97 . .. ... . . 34
EMPIOSSUM i & & owiii o & ot s 87 Seiten 30, 38, 72 und 76 SegaRally ............... 40
Inserenten . .............. 115 Ultim@te Race . .......... 54
J'nffmzhﬂus der Redaktion ... -1-3-2 WWEF In Your House . .. ... ... 86
e R <« J P
leserbriefe . ............. 128 Admiral Sea Battles .. ....... 88
Losungsindex & Gy ool s sats v 116 Chess Master 5000 . ........ 73
Specials Flottenmanéver . ........... 66
Adventures . ............. 117 Grandmaster Chess Ultra . . . . . . 74
Was bringt der Pentium MMX? IR . s i e 30
(inkl. Kurzinterviews) . .. .122 MREL & ol o M ie s s s 76
Testindex ... . I SIEe o b .2 107 Mephisto Genius 3.5 .. ... ... 73
Top Tip Muzzle Velocity ... ......... 88
Cigapack'Vol. ¥ o< i sawiii o s 96 Power Chess .............. 72
Update Service ............ 94 RISTEG T, M2 el e 5 88
Vorschau . . .............. 134 Steel Panthers Il .. .......... 58




aus der Redaktion

DEMONSTRATIV

Nach nunmehr zwei Ausgaben mit neuem Konzept l&f3t sich sagen, daf3 die

Spiele auf der Beilagscheibe bestens ankommen — laut der Resonanz in den Le-

serbriefen wurden spielbare Demos und aktuelle Patches auf der Begleit-CD

aber dennoch vermif3t. Weil es unseren Lesern an nichts fehlen soll, findet sich

ab sofort eine erlesene Auswahl solcher Programme auf der Heft-CD. Brandak-

tuelle Highlights dieser Ausgabe wéren u.a. die Konflikisimulation Steel

Panthers 2, die opulente Space Opera Privateer 2 oder die Robotschlachten mit

dem Project Paradise. Mehr iber diese Demos, die acht ibrigen und die neun hilfreichen Patches
auf der Uberndchsten Seite. Hier nur noch die Info, dal® wir derzeit auch an einer schicken Ober-
fléche fir die Heft-CD arbeiten — ab der kommenden Folge ist das Angebot dann also sogar be-
quem und direkt startbar!

FLUCH DER BOSEN TAT

Dumm gelaufen: Weil der ,Bundesliga Mana-
ger 97" von Software 2000 zundchst in einer
grob bugverseuchten Version ausgeliefert wur-
de, stehen dort nun die Telefone nicht mehr
still. Und die Anrufer beschweren sich sogar
iber Programmfehler, die gar keine sind = was
in der Anleitung Uberlesen wurde, wird nun
ebenfalls gnadenlos dem Bundi angekreidet.
Ahnliche Erfahrungen haben wir auch selbst
bei der mittwdchlichen Spielehotline gemacht.
Uwe Firstenberg, der Pressesprecher von Soft-
ware 2000 war ob dieser Entwicklung jeden-
falls ganz geknickt, als er uns den schénen und
limitierten Kunstdruck als Weihnachtsprésent
iberreichte.

AUF ACHSE

Fragt man einen Leser, so hélt er Redak-
“teure oft genug fiir Traumberufler, die
den lieben langen Tag am Computer
spielen und dafir auch noch bezahlt
werden. Redakteure selbst halten sich
dagegen fir arme Schweine, die den
lieben langen Tag am Computer schuf-
ten und dafir viel zu schlecht bezahlt
werden. Alles falsch, denn in Wahrheit
werden Redakteure dafiir bezahlt, daf3
sie durch die Welt gondeln: Kaum ist
Richy von seinem Besuch bei UBI Soft in
Paris zuriickgekehrt, schon ist Man-
fred unterwegs zu Eidos nach Birming-
ham...

WEIHNACHTLICHE
NEU IM NETZ
Auch wenn die Joker Homepage im Internet bereits ei- NAC HWE H E N

nen recht ausgereiften Eindruck macht, so werden doch Wahrend immer noch eisiger Wind durch Europa fegt (unser
weiterhin Vorschlége zur Verbesserung entgegenge- Lieferwagen, liebevoll Joker-Mobil genannt, war tagelang ein-
nommen. Erst kiirzlich wurde das Angebot unter der gefroren!), wehen uns immer noch Restposten der grofien Weih-
Adresse http://www.cinetic.de/joker strukturell opti- nachtsoffensive auf die Schreibtische. Anders gesagt ist das An-
miert, aktualisiert und erweitert: Neben einem gebot aktueller Neuerscheinungen zwar umfangreich, aber qua-
Uberblick der aktuellen und kommenden Spiele, der litativ nicht unbedingt hochstehend. Also, wie gehabt, die guten
skurrilen Bildergalerie aus der Redaktion, Goodies wie ins Topfchen, die schlechten in Krépfchen. In diesem Sinne hier
Links und Sounds fir Windows sowie einigem mehr eine kleine Auswahl der originellsten Weihnachtskarten an die
entdeckt man hier jetzt auch brandneu die besten Kom- Redaktion.
pletlésungen fir schwere Games!

B Metompiv - 117, Aikis - Bl il At

= ™y
fin G et Gin Hosowsts (otom ety o Hisp

|Komplettlosung:

Jetzt kano man sich endlich
‘ ' wicder in' ¢l Xrme llenf *

Dank mserer detaillierten Kompleitinmg wird Sterras

Phantosmagaria | in Relordeeit seiner Schrechoen
| Beruubi?

| Das Trickeeich ist perettet!!] -
| P
| ViFgine grandiases Cartoan- Adventure | 001500y 2og If Wi _']
natiirlich such dle Hedakifon soferi n seinen Bann 1 J
Ehreeisach; daf die KoimplediGamig mit Sulierster Sorgfalt mned \I"q-./_Jﬁ/ ']
bis zm. siifien Ende verifizlert {ader war das "nledlfider?) 4o L5 Y J
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unverbindliche Preisempfehlung

Diese und viele weitere
ARI-Produkte finden
Sie in Kauf- und Warenhausern
sowie in gut sortierten
Fachgeschaften.

ARI| DATA CD GmbH
Hans-Bockler-Str. 13
47877 Willich

Telefon: 02154/9476-0
Telefax: 02154/9476-42

Filemaker 2.2 - die universelle Dateiverwaltung

GS-Adress Express 2.14 - leistungsstarke AdreBverwaltung

CasCADe - das bekannte CAD-Programm unter Windows

Astro Worid 2.1 - aufwendiges Astrologie-Programm (Windows)

Jogging 4.0 - Laufleistungskontrolle fiir Jogger (Windows)

IS-Destroy - Datenschutz / physikalischer Datenkiller

Diabetes 1.02 - Diabetikerdatenbank mit grafischer Auswertung (Windows)
LST 96WIN - Lohnsteuerberechnung unter Windows

Boot Junior - komfortable Konfigurationsverwaltung fiir lhren PC

Miiller Tools 1.6. - kompakte DOS-Shell mit Text- und Hexeditor
WINBundesliga 2.1 - leistungsstarke Ligaverwaltung unter Windows
VGA-Copy 5.40 - das bekannte Diskettenkopier- und Formatierprogramm
M-Pack 5.5 - leistungsfahiges Datenkompressionsprogramm

SH-Filmverwaltung 3.01 - leistungsstarke Archiv-Software fiir Ihre Video-
Sammlung

Terminkalender 3.1 - lhre tagliche To-Do-List mit Autostart unter Windows

True-Type-View - komfortabler Viewer fiir True-Type-Schriften unter
Windows

Data Tron 2.5 - multimedialer Karteikasten zur Verwaltung von Texten,
Bildern u.v.m.

Text-Maker 6.0 - das Top-Produkt aus dem Hause Softmaker: leistungs-
fahige Textverarbeitung (WYSIWYG) mit Datenbankfunktion unter Windows

BS-Auftrag 3.0 - umfangreiche Auftragsverwaltung, branchenneutral,
fir DOS

M&I-WinEditor 1.33 - leistungsstarker Texteditor fiir Windows
RUMMS - die clevere KFZ-Versicherungs-Analyse

Speed Commander 2.2 - der bessere Dateimanaer
RO-Visitenkartendruck - Heim-Druckerei unter Windows
DosCommandCenter - hervorragender Dateimanager fiir DOS



DAS SURVIVAL-ABENTEUER

Im Herbst 1994 machte diese spannende und komplexe , Adven-
ture-Simulation” des franzésischen Herstellers Silmarils erstmals
von sich reden. Fiir den Spieler geht es hier darum, ganz auf
sich gestellt der Wildnis eines unbekannten Planefen zu trotzen.
Dazu kann die Umwelt in vorher nie und bisher kaum je dage-
wesenem Umfang manipuliert werden: Kleidung, Nahrung, Me-
dizin und Selbstgebasteltes sind hier nicht nur Makulatur, son-
dern unumgdngliche Elemente zur Lésung des verzwickten
Spiels. Sollte es lhnen mal zu verzwickt werden, verweisen wir
auf unser beigefiigtes Walkthrough, das auf der CD-ROM unter
ROBLOES.TXT lagert.

HANDBUCHER & INSTALLATION

Auf der CD-ROM befinden sich im Verzeichnis
ROBINSON\MANUAL die beiden Handbiicher des Spiels in
Form von Textfiles. Das Programm benétigt 4 MB RAM und ver-
wendet XMS-Speicher. Es befindet sich in installierter Form auf
der CD und muB daher nur auf die Festplatte kopiert werden.

Soweit Sie mit Win 95 arbeiten, folgen Sie dazu diesen Hinwei-

sen:

1) Auf der Festplatte neuen Ordner namens ROBINSON anle-
gen.

2) Den kompletten Inhalt des CD-Ordners D:\ROBINSON in
den Festplattenordner C:\ROBINSON kopieren, und zwar
bitte wie folgt unter DOS (1): Uber START auf die DOS-Einga-
beaufforderung gehen, dann CD.. tippen, D:, CD ROBIN-
SON und COPY *.* C:\ROBINSON. Mit EXIT zuriick in den
Win 95-Modus. Das Spiel sollte nun durch Klick auf den
START-Befehl (mit einem automatischen Reboot im DOS-Mo-
dus) anlaufen.

Falls nicht (z.B. mit der Meldung, es kénne nicht auf Laufwerk
D: zugegriffen werden), so rechtsklickt man auf das START-lcon
des Spiels, 6tfnet EIGENSCHAFTEN, dann PROGRAMM,
dann ERWEITERT. Jetzt die Option NEUE MS-DOS-KONFIGU-
RATION ANGEBEN aktivieren, mit OK bestdtigen, sodann im
wieder erscheinenden Eigenschaften-Meni dafir sorgen, daf3
unter Befehlszeile der Eintrag C:\ROBINSONN\ START.EXE und
unter Arbeitsverzeichnis C:\ROBINSON
steht. Mit OK bestétigen — jetzt sollte das
Game funktionieren; auf dem Options-
bildschirm einfach PLAY anklicken.
Geschieht danach nichts mehr, so fehlen
lhnen wahrscheinlich die passenden DOS-
Treiber fir lhre Soundkarte. Bis Sie diese
besorgt haben, wéhlen Sie beim néichsten
Startversuch im Options-Schirm NO SO-
UND und klicken erst dann PLAY an. Nun
léuft das Spiel, wenn auch ohne Ton.

Black Manual:

Seite 11, Zeile 1, Wort 3: COURSE
Seite 16, Zeile 2, Wort 6: GAME
Seite 17, Zeile 1, Wort 3: MODE
Seite 19, Zeile 1, Wort 2: THE
Seite 21, Zeile 1, Wort 7: ARE
Seite 22, Zeile 1, Wort 1: GIVE
Seite 24, Zeile 1, Wort 2: THERE
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Die Erlduterungen zu dieser Skizze der Funktionen des Minicomputers fin-
den Sie im Texifile AWE.2

DIE PASSWORTER

White Manual:

Seite 7, Zeile 1, Wort 2: YOUR
Seite 7, Zeile 1, Wort 4: SENSE
Seite 7, Zeile 2, Wort 1: THAN
Seite 7, Zeile 3, Wort 4: TOO
Seite 21, Zeile 1, Wort 1: VERY
Seite 21, Zeile 2, Wort 1: DANGER
Seite 21, Zeile 3, Wort 3: PLACE

WICHTIG: Das Spiel IMMER korrekt mit CTRL-X verlassen, da der Rechner beim néichsten Booten sonst erneut versuchen wird, Ro-

binson’s Requiem zu laden.
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Robinsons Requiem - Cycdemania ©

CNICILIEMAINTAR o

START FREI!

Accolades rasante Motorradsimulation léutete 1995 endgltig das Multimedia-Zeital-
ter ein: Auf finf wunderschén digitalisierten Rennstrecken und verschiedenen Feuer-
stihlen kéimpft man mit knallharten Computergegnern um Sieg und Preisgelder —
Rempler und Abdréngmanéver sind dabei an der Tagesordnung. Auerdem erschwe-
ren der regulére StraBBenverkehr und Hindernisse wie Olpfiitzen oder gar Kihe das
Bikerleben. Die spektakuléiren Stirze werden in Videos vorgefihrt. Dazu kommen fet-
zige Begleitmusik, ein Tuningshop, die Highscoreliste, eine Speicherméglichkeit und
Optionen (diverse Rennmodi, Rundenzahl, Startposition, Stirke der Gegner efc.) satt.

HANDBUCH &
INSTALLATION

Die deutsche Anleitung befindet sich unter
der Bezeichnung CYCLMNIA.TXT direkt im
Hauptverzeichnis der CD. Zur Installation
wechseln Sie bitte auf das CD-Laufwerk
(normalerweise D:) und starten die Datei IN-
STALL.BAT; unter Win 95 geniigt ein Dop-
pelklick auf das entsprechende lcon. Dann
folgen Sie einfach den Bildschirmanweisun-
gen. Fir den Spielstart starten Sie im Ziel-
verzeichnis (normalerweise C:\CYCLE) das
Programm CYCLE.BAT. Bei Speichermangel
kénnen Sie entweder Microsofts Memmaker
(befindet sich auch im OTHER\OLDMSDOS-
Verzeichnis der Win 95-CD) benutzen oder
eine Bootdiskette erstellen. Naheres hierzu
verrét die Anleitung.

HOTKEYS

F1 - Musik an

F2 - Musik aus

F3 - SoundFX an

F4 - SoundFX aus

D - Wechsel zwischen MPH
und KM/H

G - Automatik/manuelle Schaltung

F - Videoanimationen an/aus

J = Joysticksteuerung

K - Tastatursteuerung

M - Vollbilddarstellung/
Radarkartenansicht

O - Rennposition an/aus

P - Pause

S - Motorstart (nur manuell)

X - herunterschalten

Y - hochschalten

Die Sturz—Vids sind br;chltbur

AKTUELLE PATCHES

...finden Sie im Unterordner PATCHES zu folgenden Spielen:

BleifuB 2

Bundesliga Manager 97
Hexagon Kartell

Master of Orion 2

Microsoft Golf

NHL Hockey 97

Tomb Raider (3DFX-Version)
Wing Commander 4 (Win 95)
Wizardry Nemesis

Weitere Hinweise hierzu lassen sich nach dem eventuellen
Entpacken dem entsprechenden Readme-File entnehmen.

SPIELBARE DEMOS

...finden Sie in folgenden Unterordnern:
DEMOS\DESTRUC2 - Destruction Derby 2 (Rennspiel)
- DEMOS\FALLEN — Fallen Haven (Strategie)
DEMOS\KKND - KKND (Strategie)
—| DEMOS\MAX - M.A.X. (Strategie)
{| DEMOS\MSGOLF - MS Golf 3.0 (Sport)
= P2DEMO ~ Privateer 2 (Space Operal)

DEMOS\PROJECT - Project Paradise (Action)
DEMOS\STEEL2 Steel Panthers Il (Panzersimulation)
DEMOS\STREET — Street Racer (Rennspiel)
DEMOS\TOMBDEMO - Tomb Raider (Actionadventure)
DEMOS\TOMB3DFX - 3DFX Tomb Raider (Spezialversion)

ACHTUNG: ,Steel Panthers II” sollte im DOS-Modus auf die Festplat-
te kopiert werden, und vor dem Start von ,Street Racer” muf3 man
den Schreibschutz der drei Dateien UVCONFIG.DAT, UNIVBE.DRV
und UVCONFIG.EXE deaktivieren.

ENTPACKEN GEZIPPTER FILES

Einige der Demos und Patches lagern aus Platzgriinden im gepackten
Zustand auf der CD. Das Entpacken erfolgt mit dem mitgelieferten Pro-
gramm pkunzip.exe: Zundchst kopiert man das gezippte File (,pro-
grammname.zip”) nebst ,pkunzip.exe” in einen beliebigen
Festplattenordner. Nun erfolgt das Entpacken durch die Eingabe des
Befehls PKUNZIP PROGRAMMNAME.ZIP -D.
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EIN KUSSCHEN IN EHREN

...kann normalerweise niemand verwehren. Wenn es
aber zwei Ménner sind, die so ihre Zuneigung &ffentlich
zeigen, ruft das immer noch Moralapostel auf den Plan.
So geschehen in der neuen Maxis-Simulation Sim Cop-
ter, wo Tiefflieger auf ein Homo-Liebespaar stof3en. Der
Schuldige (ein schwuler Programmierer) war schnell aus-
gemacht und noch schneller entlassen. So sieht also die oft
zifierte Political Correctness der Amis in der Praxis aus!

L 431
§ it
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KOMMANDIEREN & KASSIEREN

Bei Virgin taumelte man Ende letzten Jahres im Talerrausch: ,Command &
Conquer 2: Alarmstufe Rot” hatte sich bereits zwei Wochen nach der
Verédffentlichung in Deutschland 400.000 mal verkauft. Damit liegen die
Sales hierzulande sogar iiber denen in den Vereinigten Staaten. Letzten
Endes wird gar eine Verdopplung des Umsatzes gegeniiber dem ohnehin
schon als Kassenschlager geltenden ersten Teil erwartet. Die Westwood
Studios haben sich als Entwickler der populéren Stratego-Saga damit nun
wohl endgiiltig auf den Programmierer-Olymp katapultiert.

Die Jungfrauen
v.l.n.r.: Joseph Kucan
(Producer West- '
wood), Christian
Gloe (BoB Virgin
Deutschland), Brett
Sperry (Bofl West-
wood), Tim Chaney
(GesamtboB Virgin),
Martin SpieB (Mar-
keting Virgin
Deutschland)
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DER STEUERBERATER

Fir alle, die ihre 96er-Steuererklarung noch nicht gemacht haben, naht hier die
rettende Kavallerie: Das WISO Sparbuch 96/97 reitet sowohl unter DOS als
auch unter Win 3.1/95. Neben etlichen Hilfen wie etwa der Dateniibernahme
vom Vorjahr oder der Darstellung aktueller Formulare am Bildschirm erméglicht
es auch den Direktdruck in ebendiese Formulare. Das ist zwar ein alter Hut, neu
ist jedoch, daB3 die WISO-Redaktion derweil die Anerkennung solcher Aus-
drucke beim Fiskus durchgesetzt hat. Im ibrigen lobten unsere verlagseigenen
Steuerzahler das Programm ob seiner narrensicheren Benutzerfihrung, die
keinerlei Kenntnisse der komplexen Materie erfordert und sogar am Schluf3
noch eine Plausibilitétspriifung der Eintréige vornimmt. Damit nur ja kein Freibe-

trag irgendwo vergessen wird...

ReiBt das Steuer fiir 79,- DM im Fachhandel herum
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EXIL-SURFER?
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CompuServe

NEUE BESEN
KEHREN GUT

Compuserve erwégt
Wegzug aus Deutschland

' Miinchen (Reuter) — Die Compuserve
GmbH erwégt einen Abzug ihres Ge-
schiftssitzes aus Deutschland, wenn sich
die rechtliche Situation fiir Internet-An-
bieter in der Bundesrepublik verschlech-
tert. Der Dienst wiirde jedoch weiterhin in
Deutschland angeboten. Wieviele der 250

. Arbeitsplédtze in Deutschland von einem
Umzug betroffen wiren, sei unklar, Hin-
tergrund der Umzugs-Uberlegung ist die
Diskussion, ob Internet-Provider (Zu-
gangsanbieter) fiir pornografische oder

politisch extremistische Inhalte verant- |

wortlich gemacht werden sollen.

9

4

Bei
{ Deutschland denkt

man laut der Stiddeut-
schen Zeitung dar-
tber nach, ins Aus-
land umzuziehen. Je-
denfalls, sollte die
derzeit laufende De-
batte, ob und wieweit
Online-Dienste fir die
gebotenen Inhalte
rechtlich verantwort-
lich gemacht werden
kénnen, mit einer Ver-
schérfung der gegen-

wirtigen Gesetzeslage enden. Wegen solcher Probleme hatte
Konkurrent America Online (AOL) im letzten Herbst ja ganz kon-
kreten Arger mit der Staatsanwaltschaft. Allerdings konnte seiner-
zeit eine Einstellung des Verfahrens erreicht werden.
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Michael Hengst

Einige Spielemagazine begrii3en
das Jahr 1997 mit neven Képfen:
Hartmut Ulrich, vordem als Chefre-
dakteur der Powerplay tétig, wid-
met sich neuen Aufgaben innerhalb
von Magna Media, wihrend Micha-
el Hengst, zuletzt Entwicklungslei-
ter bei Sunflowers, zu seinem alten
Job als Bof3 der Powerplay zuriick-
wechselt. Uberraschend verlief3 zu-
dem Boris Schneider seinen Posten
auf der Kapitansbriicke der PC
Player, um bei Microsoft nach neu-
en Ufern zu suchen. Seine Nachfol-
ge ist noch nicht endgiiltig geregelt.
Wir wiinschen allen neven und al-
ten Kollegen gutes Gelingen!



MULTIMEDIA-
GESETZ

Das Bundeskabinett plant bis zum
Sommer die Verabschiedung eines
Multimedia-Gesetzes. Damit sollen der
Verbraucher- und Datenschutz ge-
wahrleistet sowie insbesondere auch
die Online-Verbreitung von Gewalt
und Schweinkram unter Verbot gestellt
werden. Forschungsminister Rittgers
erkldrte, das neue Gesetz diene auch
dazu, in der Bundesrepublik den Weg
Will den multimedialen Weg frei  fijr Investitionen und neue Arbeitsplét-
machen: Forschungsminister Rit-  ze quf dem Markt fir Multimedia-
gers Dienstleistungen freizumachen.

MEDIA CONTROL VERLIERT

Im Rechtsstreit TopWare gegen Media Control (wir
berichteten in unserer Januar-Ausgabe) erging vom
Landgericht Hamburg ein Urteil, in welchem es Media
Control untersagt wird, CD-ROM-Charts zu versffent-
lichen, soweit diese ,nicht die Reihenfolge der ermittel-
ten Verkaufszahlen wiedergeben”. TopWare hatte
Ende letzten Jahres Klage erhoben, weil die Controlet-
tis alle PC-Spiele mit einem Verkaufspreis von weniger
als 50,- DM unter den Tisch fielen lieBen. Kein Wun-
der, kosten TopWare-Programme doch traditionell 49

" TopWare

...I.Ill..'..l..-..lll.I.l..-....I.I.ll.......I.......l.......l.l......t..l.l.l.....-l
.

GLUCKLICHE OSTWESTFALEN

In Ostwestfalen-Lippe kénnen kiinftig 90 Pro-

zent aller Einwohner einen preiswerten Inter- .
netzugang zum Oristarif nutzen. Das von der = T I d
Bertelsmann-Tochter Telemedia und der Neven ™ ] e e m e I a
Westfdlischen Zeitung gesponserte Projekt ,In- The Internet Solution Company.

ternet fir alle” ist ISDN-tauglich und schlagt
monatlich mit pauschal 25,— DM zu Buche.
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HEISSER DRAHT

Bei Interactive Magic hat man
noch viel vor, wie unser Preview
zur neven Flugsimulation IF-22
ASF in dieser Ausgabe belegt.
Ein anderes Vorhaben konnte
nach der Grindung einer deut-
schen Niederlassung in Giters-
loh nun verwirklicht werden:
Unter  der  Rufnummer
08105/22 11 26 steht jetzt
eine Telefonhotline fiir Endkun-
den bereit. Fir 48 Pfennige pro
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DEN VIREN SEI DANK

Die bekannten Virenscanner und -killer O — s BT Minute erfahrt man dort mon-

von McAfee boomen: Fiir das dritte [ s pessetue smscr © ' tags bis freitags von 18 bis 20

Quartal 1996 meldeten die digitalen [HEzms — Zoms D= Uhr, sowie an den Wochenen-

Gesundheitswéichter beinahe eine Ver- i@t 3 den zwischen 14 und 16 Uhr

dopplung ihres Umsatzes von 25 Millio-  fiSomcs  Zeoe (auBerhalb dieser Zeiten sind

nen US-Dollar im vorhergehenden Jahr | :ﬂrﬁ:?:;?a S Faxe méglich) alles iiber die fir-

auf nun 47 Mios. :E]]]n:l'-‘cz:sm Foenson meneigenen Spiele — auler je-
| %] MCKRNL2Z o %] st i . .

B[ om=a iam. nen, die bei Software 2000

‘.<_.' 1% MESE.Mf?d Lrpelau: M = oy i . - "

Bliomes mﬂﬂwscnmﬁ veroffen_illcht wurd:lan. Fir Ga

b - - 7] -Huuillmmm lm mas wie ,,Amerlccm CI\”!

1 Clgekile} mathist Fith ] : ] " d C . I. "o "

T War” oder ,Capitalism” is

j‘l’lqaﬁ‘l‘l’!lrdeunel il 5] Detogtat I'IQCi'I Wie vor dle 52000"H0f‘

Netwaork Security & Management 1 0o i line (0190/572000, Mo. - Fr.

Bstat] Do smodotziv: | _hedor i) s 5 von 14.00 - 19.00) zustandig.
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BLAUBEISSER, ILLUSIONEN & KILIMANJARO

Bei der Mulheimer Programmierschmiede Blue Byte dreht sich das Personalkarussell derzeit mit zentrifugen-
artigem Tempo: Zum Jahreswechsel sprangen gleich vier Entwickler auf einmal ab, ein weiterer wird dem-
néichst folgen. So will sich Patric Lagny, der Projekileiter von ,Battle Isle 3", mit dem neuven Label Kiliman-
jaro Entertainment selbsténdig machen. Der Grafiker Christoph Werner (,Die Siedler II”) arbeitet hingegen
kinftig unter dem Markennamen Fantastic lllusions als freier Pinselschwinger. Grafiker Adam Spryss (,Die
total verriickte Rallye”) und Programmierer Peter Ohlman (,Die Siedler II”) wollen sich ebenfalls verselb-
stindigen; der Name ihrer kiinftigen Firma steht jedoch noch nicht fest. Und die Identitét des finften Ab-
sprungkandidaten wird noch geheimgehalten; bekannt ist nur, daf es sich wiederum um einen Grafiker
handelt. Bis zum Ende des Jahres wollen jedenfalls die Kilimanjaro-Bezwinger und die phantastischen Illu-
sionisten erste Ideen in die Praxis umgesetzt haben.

Kiinftig im Schatten des
+Kilimanjaros”: Patric Lagny
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DIE PRIVATE
3D-HOMEPAGE

Aus dem Hause Data Becker stammt der
ietzt Gberall im Handel erhdltliche 3D In-
ternet Designer. Mit diesem Toolpaket
soll jedermann dreidimensionale VRML-
Objekte entwerfen, animieren oder di-
rekt mit Internetadressen und Java-Ap-
plikationen verkniipfen kénnen. Uber
500 fixfertige Beispielfiguren sowie 30
komplett gestaltete Réume erleichtern
den Einstieg ins 3D-Design — zumindest
ein P75 mit 16 MB RAM, Win 95, Net-
scape Navigator oder MS Explorer so-
wie 99 Mark vorausgesetzt.

Teigen Sie sich im Internet auf threr besten Seite

obinternet
designer

para seckEn Soflitare ]

PERSONALWECHSEL

Angeblich muf3 MicroProse bald ohne Sid Meier aus-
kommen. Der grofBe Stardesigner (,Civilization”, ,Pi-
rates!”, ,Railroad Tycoon”) will sich kiinftig um seine
neugegriindete Company namens Firaxis kimmern.
Deren bislang noch nicht néher beschriebene Pro-
dukte soll fortan Electronic Arts unter die Leute brin-
gen. Auch Id Software verliert einen wichtigen Ent-
wickler, denn John Romero arbeitet ab sofort unter
dem Namen ,Dream Design” mit dem Grafiker Tom
Hall zusammen. Dieser wiederum réumt dafiir seinen
Platz bei 3D Realms, wo er maf3geblich an der an-
geblich revolutionéren 3D-Engine des kommenden | SN SNIN-————
Actionkellers ,Prey” beteiligt war. Zusammen war das :

neue Dreamteam bereits mit diversen (hierzulande
freilich indizierten) Ballerkerkern erfolgreich.

Damit nicht genug, denn fiinf ehemalige Mitarbeiter des Entwicklers Papyrus (,Nascar
2") wollen kiinftig gemeinsam unter dem Namen ,5D Games” mit 3D-Spielen fir Furo-
re sorgen. Die angedachten Programme sollen Intels neven
MMX-Chip ebenso unterstiitzen wie diverse 3D-Grafikkarten.
Nachpriifen werden die Kéufer dies zundichst an ,Millenium
Four: The Right” konnen, einer laut Lastenheft etwas kilhnen
Mischung aus Rollenspiel und Flugsimulation. Vielleicht noch
interessanter: Der weltberiihmte Erfolgsautor Tom Clancy
griindet Red Storm Entertainment. Sein Partner in der neuen
Programmschmiede ist Virtus Software, ein Entwickler von
3D-Tools. Und bei dem Namen der Neugriindung dirfte es
Clancy-Fans kaum iberraschen, daf3 als Erstling fir den
Herbst eine U-Boot-Sim angekiindigt ist.

|
Der Bestsellerautor geht
in den Computermarkt
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ATI SETZT AUF TV

ES WERDE LICHT

Die Ingenieure von ATl haben einem Teil ihrer Grafikkarten
einen TV-Ausgang spendiert. Damit l&Bt sich die (via Rage
II-Chip 3D-beschleunigte) 3D Xpression+ PC2TV und die
aufBerdem auf den Betrieb unter Windows geeichte 3D Pro
Turbo PC2TV per Cinch- oder SVHS-Anschluf3 direkt an
Fernseh- und Videogeriite aller Art anschlieBen. Die Preise
fir das neue Seherlebnis pendeln je nach RAM-Ausstattung
zwischen 329 und 699 Mark. Alles weitere erklért der
freundliche Fachhéndler um die Ecke.

Damit den Reisenden kiinftig kein
dunkler Raum mehr von der Arbeit
an der Tastatur abhalten kann, soll-
te er 29,— DM beim Fachhéndler
gegen Vivancos schmucke Laptop-
Leuchte LSL 10 eintauschen. Das
Lampchen sorgt stets fir klare
Licht- bzw. Sichtverhéltnisse und
muf3 auch nicht in der Hosentasche
transportiert werden — wozu gibt
es schlieBlich fir nur 129 Mark die
Laptop-Tasche LTC 302 Das
schicke Yuppie-Kofferchen ist in vielen Farben erhdltlich, faf3t neben
der Lampe auch den ganzen Rechner sowie dank zahlreicher
Féicher noch CDs, Schreibunterlagen und die jeweils neveste Aus-
gabe dieses Magazins. Mal ehrlich: Was will man mehr2

| 71 30 XPRESSION® FC2qy
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DOLBY SURROUND SOUND + 3D GRAPHICS POWER + VIRTUAL REALITY GLASSES

sames & action:
MOSASESSEY;
AHIAISHITAUSSENE

mit dem 3D-ADVENTURE Set. i,
von miro: Superstarke 3D-Grafik fur i
brandheiffe Games mit dem PCIl-Power- -
Board miroMEDIA 3D. ™
3D-Brille miroMEDIA 3D fanatix und - zoom -
Du bist mittendrin. Jetzt Dolby-Turbosound
von miroMEDIA Surround zuschalten und
abheben: Das ist kein Game,

e

=
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Héndlerliste anfordern bei miro D (0531) 2113-100 oder abfragen
via Internet: hilp://www.miro.com oder www.miro.de



INTERVIEW MIT
STEWARD GREEN UND EAMONN BARR
VON DATA DESIGN INTERACTIVE

Steward Green, Chefmanager von
Data Design Interactive

?: Zunéichst einmal hétten wir gerne
gewuf3t, wer oder was Data Design
Interactive ist?

SG: Wir sind schon seit 1983 in
der Branche tdtig, haben uns bis-
lang allerdings fast ausschlieBlich
auf Konvertierungen konzentriert
- kein Wunder, wenn man uns
nicht kennt. Aber Titel wie ,Xenon
2”, ,James Pond” oder ,Loopz”
sollten auch heute noch ein Begriff
sein.

?: Angesichts dieser Vita wiirde man
lhre Firma eher im Actionlager ver-
muten; woher der Sinneswandel?
Einfach, um auch mal so satte Ge-
winne einfahren zu kénnen wie
Westwood mit ,Command & Con-
quer”?

EB: Warum nicht? Gerade ,Com-
mand & Conquer 2" ist sicherlich
ein sehr gutes Spiel - aber unser
Produkt ist in wirklich jeder Hin-
sicht Gberlegen!

?: Im Ernst2!

EB: Gar keine Frage. Zum einen
lauft ,,Conquest Earth” nicht in den
bislang Ublichen 256, sondern
gleich mit 65.000 Farben. Und
dann konnten wir mit unserem
hauseigenen Entwicklungssystem
G.0.D.S. (Games Oriented Deve-
lopment System) riesige Sprites er-
stellen und trotzdem mit neun Fra-
mes pro Sekunde animieren. Im Er-
gebnis ist so selbst auf durch-
schnittlicher Hardware noch fiir
einen absolut flissigen Spielablauf
gesorgt.

?: Da kommt wieder der alte Ac-
tion-Fan zum Vorschein, was2 Denn
gerade im strategischen Genre ist ja
weniger Uberragende Grafik als
vielmehr geniales Gameplay ge-

~Conquest Earth
ist ahnlich wie
Command &
Conquer 2 - nur
viel besser!”

Eamonn Barr, Projekimanager
von Conquest Earth

~ fragt. Welche Akzente wollten bzw.

konnten Sie denn diesbeziiglich set-
zen?

EB: Oh, viele. So verfiigt unser Pro-
dukt beispielsweise iiber die bis-
her wohl am variabelsten einsetz-
baren Einheiten. Zudem haben wir
der Interaktion sehr viel mehr Be-
achtung als allgemein Gblich ge-
schenkt. Bei der Konkurrenz
schickt man seine Truppen doch
zumeist per Mausklick irgendwo
hin, den Rest, sprich den Gegner,
erledigen sie von alleine. Bei ,Con-
quest Earth” erhdlt der Spieler hin-
gegen weitaus mehr Kontrolle, so
daB er nicht nur selber feuert, son-
dern sogar Schiissen ausweichen
kann.

?: Was bleibt noch fir die Zukunft
zu tun?

5.G.: ,Conquest Earth” soll zur Serie
ausgebaut werden. Parallel dazu
arbeiten wir an einem 3D-Priigel-
spiel, das allerdings erst gegen

Ende dg Jahres fertig sein dilrfte.
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Fir die Hersteller herrscht spdte-
stens seit Westwoods gleichnami-
gem Fortsetzungserfolg , Alarm-
stufe Rot”: Schleunigst will man
nun auch bei Eidos die standig
anwachsende Fangemeinde mit
Echtzeitstrategie versorgen.

Die englischen Programmierer von Data Design Inter-
active wurden mit der heiklen Aufgabe beauftragt, ein
biBchen Abwechslung in das fast schon ein wenig
Uberstrapazierte Genre zu bringen. Also haben sie
praktisch die gesamte Palette des technisch Machba-
ren bemiht: Conquest Earth verfiigt iiber eine fotorea-
listische Optik in 65.000 Farben sowie FM-Videos mit
Blue Screen-Aufnahmen und gerenderten Animatio-
nen in den Zwischensequenzen. Die Landschaften des
Spiels hat man zunéchst modelliert und danach digi-

Der Ahnherr aller hiesigen Aliens hat diese Maskenbild-
nerwerkstatt sechs Wochen Arbeit gekostet

Zu guter Letzt wurde das Alien noch mit Schleim iiberzogen



talisiert. Akustisch darf man sich auf Un-
dergroundrock der britischen Indepen-
dent-Band ,Eat Static” nebst deutscher
Sprachausgabe freven. Zudem werden die
Effekte dank RSD-Technik (Realtime Stereo
Distancing) deutlich lauter, sobald man
sich dem Geschehen per Zoomfunktion
néhert. Bewdhrtes dagegen beim gut ge-
mixten Gameplay aus Strategie- und Ge-
schicklichkeitselementen mit
einem Schwerpunkt im Ac-
tionbereich. _
Gekampft wird diesmal auf
dem Jupiter, wo sich Men-
schen und Aliens in rund 30
Missionen erbitterte Gefechte
um die planetare Vorherr-
schaft liefern. Je nachdem,
fir welche Seite sich der (bzw. die per
Netzwerk oder Direktleitung bis zu sieben)
Spieler entscheidet, bekommt er es mit an-
deren Einheiten, Missionszielen und Terri-
torien zu tun. Man muf3 seine fahrenden,
fliegenden oder schwimmenden Einheiten
aus etwa 20 Truppengattungen in Echtzeit
durch Wiisten-, Eis- und Graswelten
mandvrieren. Dies geschieht per Maus, Ta-
statur oder Joypad, und zwar entweder
einzeln oder eingerahmt in beliebig
groBen Verbdnden. Fir den Nachschub
sorgt unterdessen eine aus gut und gerne
16 Gebéuden wie Fabriken oder Minen zu
errichtende Basis.

Uberaus flexible Reaktionen des CPU-
Gegners, limitierte Munition, tarnende
Séurefelder sowie die Méglichkeit, den
Einheiten mehrere Wegpunkte vorzuge-
ben, sollen den Spieler in bislang nicht da-
gewesene Tiefen der Komplexitét fihren.
Auch wird hier nicht einfach nur geschos-
sen, sondern man kann den Einheiten ge-

zogen

Xr b

. m
Acht Leute werden benétigt, um die Hand zu
animieren

Alle Register
des technisch
Machbaren
wurden ge-

zielte Befehle erteilen: Vernichtet einen
ganz bestimmten Feind, ibernehmt Spio-
nage- oder Eskortauftrige. Ziel allen Be-
strebens sind v.a. die Eindscherung geg-
nerischer Bauten in Nacht- und Nebelak-
tionen, der Schutz einzelner Truppenteile
oder die schlichte Verteidigung gegen eine
anstirmende Ubermacht. Dabei l&ft sich
das Treiben von jeweils bis zu drei beliebi-
gen Einheiten in ebensovielen
Minifenstern dauerhaft am
Bildschirm beobachten. Nach
jeder Mission erfolgt auf
Wunsch noch eine strategi-
sche Runde. Da muf3 dann
der Jupiter per Satellit nach
dem (bei jedem Spielstart neu
verteilten) Rohstoff Silikon ab-
gesucht werden, was den BaumafBBnahmen
zugute kommt.

Das Geheimnis, warum das Spiel Con-
quest Earth heif3t, wenn doch der Jupiter
zu erobern ist, soll dann Ende Mdrz gelést
sein. Bis dahin will man die Story endgil-
tig zu Papier und das unter DOS und Win
95 laufende Programm in einer komplett
deutschen Version in die Regale gebracht

haben. (md)

¥ = r
Eine der spdter digitalisierten Modelland-
schaften

Die AuBerirdischen kénnen mehrfach mutieren

_ Il'l'll.II-.|'||'
Die Iconleiste zur Befehlsvergabe befindet sich
am unteren Bildrand

- 'll‘l"“llf’l‘i[l|‘
Hat uns beeindruckt: Trotz ihrer GréBe agie-
ren die Einheiten bereits auf einem Pentium 90
erstaunlich schnell
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Als ,X-COM - Terror from the Deep” 1995
in die FuBstapfen von ,UFO — Enemy Un-
known” trat, gab es lange Gesichter unter
den Fans: Die Fortsetzung der stimmigen
Mixtur aus Strategie, Rollenspiel und Han-
del hatte kaum Innovationen zu bieten. Das
soll sich nun gewaltig éndern, denn im drit-
ten Streich ist eigentlich nur die Aufgaben-
stellung noch die alte. Es sind also eneut In-
vasoren aufzuspiren und zu vernichten.
Auch die Technologie der Aliens muf3 wie-
der erforscht und fiir eigene Zwecke nach-
gebaut werden, ehe man daran denken
kann, schluBBendlich deren Kommandozen-
trale zu pulverisieren. Das Einsatzgebiet soll
diesmal ein riesiger,
vor jedem Spielstart
neu generierter Stadt-
komplex sein. Zusatzli-
che Davermotivation
garantiert ein inte-
grierter Szenarioeditor.
An Stelle der geldgebenden Nationen treten
hier Kirche, Polizei oder Gangs, die gut fir
Schutz vor den AuBerirdischen zahlen. Als
Gegenleistung werden die Agenten mit neu-
en Fahigkeiten aufwarten kdnnen. Neben
Verhértechniken sollen sie u.a. auch Quan-
tenphysik und Biochemie drauf haben. Zu-
dem miissen sie fortan héchstpersonlich die
unterschiedlichsten (aufristbaren) Vehikel
zu Lande und in der Luft dirigieren. Mehr
und vor allem feiner animierte Bewegungs-
méglichkeiten vom Schwimmen tber Klet-
tern und Springen bis hin zum Kriechen ste-
hen ebenfalls auf dem Programm.
Wahrend der Einsdtze wird man seinen
Schiitzlingen deshalb auch mehr Befehle er-

Beispiele aus der Renderwerkstatt
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Independence Day a
la MicroProse: Alien-
jagd in SVGA und op-
tionaler Echtzeit

teilen und sie verfolgen, ausweichen oder in
Deckung gehen lassen kénnen.

Auch kémpfen sich die SGI-gerenderten X-
Commis und 16 neuen Alienrassen erst-
mals in schmuckem SVGA durch die Iso-
Landschaft. Fiir den taktischen Durchblick
ist eine Ubersichtskarte geplant, auf der
die Routen von Fahrzeugen und Soldaten
ersichtlich sind. In Sachen Sound sind
gleichfalls drastische Verbesserungen an-
gekiindigt. Dito bei der Maussteuerung,
die mehr Bequemlichkeit im Drag & Drop-
Verfahren verspricht. Die bemerkenswerte-
sten Neuerungen betreffen jedoch den
Spielablauf selbst. So wird es den Invaso-
ren nicht mehr aus-
schlieBlich runden-
weise an den Kragen
gehen, vielmehr sol-
len optional auch
Echtzeit-Strategen auf
ihre Kosten kommen.
Dariber hinaus kommen neben Einzel-
kémptern im Netzwerk endlich auch Alien-
jagdgesellschaften mit bis zu acht Teilneh-
mern zum Einsatz.

Last but not least erfahren Waffenarsenal,
Fuhrpark und somit auch die informative
Datenbank eine Komplettrenovierung.
Dank Beriicksichtigung der Schwerkraft
stirzen Gebdude nun ein, sobald man zu-
viel Maverwerk pulverisiert hat. Die Ri-
stung der Soldaten l&ft sich fir jeden Kor-
perteil gesondert wéthlen und derlei kleine,
aber feine Details mehr. Mehr ins (Test-)
Detail gehen wir dann in wenigen Wo-
chen, sobald die UFOs endgiiltig gelandet
sind. (st)

Klettern ist nur eine der neuen Bewegungs-
moglichkeiten

Ein Exemplar des aktuellen Fuhrparks



In wenigen Wochen gibt Electronic Arts die zweite
Runde Adrenalin fir Schnellfahrer aus: Temposinder
aller Herren Lander versammeln sich zu ebenso heiBen

wie internationalen Duellen auf vier Radern.

Bei einem Crash wird automatisch ausgezoomt

Need for Speed erschien zunéchst fiir die
3DO-Konsole, vor anderthalb Jahren ging
die Post das erste Mal am PC ab, erst kiirz-
lich dann auf den neuen Pisten der ,Speci-
al Edition”. Bereits dieser Tage sollen nun
komplett runderneuerte Sportwagen acht
nagelneue Straf3en berasen — da der Her-
steller bei RedaktionsschluB3 aber noch
nicht wulte, um wieviele Fahrzeuge wel-
cher Marken es sich tatsachlich handelt,
gehen wir mal zwanglos von einer Verspé-
tung aus. Bisher lief3 sich jedenfalls nur ein
Jaguar XJ 220 probefahren, alle weiteren
Boliden diirften jedoch von &hnlich exklusi-
vem Format sein.

Schon etwas weiter gediehen ist das
Streckendesign. Man wird Testrunden auf
einem norwegischen Rennkurs drehen,
durch die kanadische Steppe rasen und

Duelle am Splitscreen

e e oo

Mexiko besuchen. Als Kulisse fir
schnelle Duelle gegen die Stoppuhr,
den Computergegner, zwei bis acht
vernetzte Mitspieler und die rechner-
gelenkten Zivilfahrzeuge sind weiter-
hin Mitteleuropa, das Himalaja-Ge-
birge, die griechische Agdis, das
australische Hinterland und das ur-
amerikanische Hollywood vorgese-
hen. Dank der iberarbeiteten 3D-
Grafikengine werden die Fahrer nun
auch auf Gabelungen stoBen und
Ausflige abseits der vorgesehenen
Wege unternehmen kénnen. Dabei
soll die Landschaft durch stetes Nachladen
einzelner Grafikbestandtei-
le von der prall gefillten
CD einen ungeahnten De-
tailreichtum entfalten. Neu
hinzugekommen sind bei-
spielsweise Uber- und Un-
terfihrungen, Nebeleffekte,
wechselnde Wetterbedin-
gungen oder Nachtfahrten.
Zusétzlich plant man, die
Boliden und Kulissen
schicker zu animieren,
ohne auf bewdhrte Fea-
tures zu verzichten. Das
komfortable Replay, die va-
riable Sicht (Lenkrad- und
Heckkamera, Zoom-Out
beim Crash etc.) und ande-

CI’]EI"‘I.

Eine der zahlreichen
AuBenperspektiven

re Feinheiten des Originals bleiben also im
Rennen.

Das komfortable Handling soll Einsteigern
mit Tips und automatischen Fahrhilfen zur
Hand gehen und zugleich Profis das kriti-
sche Schlittern um Kurven unterschied|i-
chen Belags (Eis, Kies, Schlamm usw.) nicht
verwehren. Wiewohl das Hauptaugenmerk
auf Tempo und Action liegt, wollen die
Elektro-Artisten auch auf Fahrten im Wind-
schatten und andere Anleihen bei der ,si-
mulativen” Konkurrenz nicht verzichten. So
wie wir nicht darauf verzichten wollen, |h-
nen in der kommenden Ausgabe von einer
ausfihrlichen Testfahrt zu berichten. (rl)

HINTER DEN

(VIDEO-) KULISSEN

Wie schon beim Vorfahrer sollen zahlreiche Videos mit
den real existierenden Sportwagen als Hauptdarsteller
einen schmucken Présentationsrahmen um das Rennge-
schehen bilden. Extra dafiir hat man einen Rennkurs
angemietet und einen Pick-Up zum Kamerawagen um-
gebaut. Die fertigen Filme werden im Spiel dann u.a.
als Bestandteil eines interaktiven KFZ-Lexikons auftau-

Impressionen vom Videodreh



Eines der meistverkauften
PC-Spiele aller Zeiten geht
in die zweite Runde: Bei
Broderbund bzw. dem Ent-
wicklerteam Cyan wird
derzeit unter Hochdruck
am offiziellen Nachfolger
zum Hit-Adventure ,Myst”
gearbeitet!

Im Sommer soll es endlich soweit sein; der  men wird. Was jedoch bereits jetzt fest-
Traum aller Maus- und Grafikfetischisten  steht, ist, daf3 die vor allem in den USA
erlebt sein Comeback. Bei dem ungeheu-  riesige Anhéngerschaft des Genre-
ren Erfolg des ersten Inselabenteuers ist es  griinders ,Myst” auch den Nachfolger
kaum verwunderlich, daB sich dabei am  wieder zu einem Megaseller machen
Spielprinzip nichts Grundlegendes éndern  diirfte — ilber dem grof3en Teich laufen ™

die Vorbestellungen des

Noch mysterioser: funffaches Handels angeblich bereits
auf Hochtouren... _
Personal, zehnfaches Budget und /"t 0= o B

500mal soviel Rechenleistung der beeindruckenden Gra- §

fik, von der man sich an-
wird: Wiederum erforscht man per Maus-  hand der Fotos ja schon ein gutes Bild
klick eine bis ins letzte Detail liebevoll ge-  machen kann, auch die Atmosphére
renderte Welt — wobei auch die Story  und die Ratsellogik stimmen, steht ei-
nahtlos an den Vorgénger ankniipfen soll.  nem neuerlichen Siegeszug wohl auch
Aufer einigen technischen Daten (das be-  hierzulande nichts im Wege. (mz)
schéftigte Personal wurde verfinf-
facht, das Budget verzehnfacht
und die Rechenleistung gar mit
500 multipliziert) wollte Rand Mil- |
ler, seines Zeichens Préasident von
Cyan und bereits am Vorgénger [
mal3geblich beteiligt, noch keine 8
weiteren Informationen ausplau- [&
dern. So bleibt auch ungewif3, ob
das Spiel wie angedacht letztlich
tatséichlich auf vier CDs daherkom-

3 PY q T DIE PARODIE: PST

Die Idee, auf einen fahrenden Zug aufzuspringen, ist auch und gerade im Be-
reich der Computerspiele beileibe nichts Neues: Spatestens seit ,Tetris” zieht je-
der halbwegs erfolgreiche Genrevater eine Unzahl von Nachahmern nach sich.
Echte Parodien auf ein Bestseller-Game sind dagegen relativ selten; auf Anhieb
wollte uns (auBer dieser) keine einzige einfallen.

g Allerdings ist Parroty Interactives seit einiger Zeit als Import erhaltliche Persiflage
auf ,Myst” auch beileibe keine Empfehlung fiir weitere Titel dieser Art. AuBer ei-
ner Handvoll Postkarten mit verballhornten ,Myst”-Motiven gibt es hier nicht viel
zu sehen. Dazu kommen Kalauer im Stile von ,the prince formerly known as Prin-
ce” und einige dilettantische Animationen. Ein eigentliches Spiel gibt es nicht,
man klickt sich lediglich von Bild zu Bild und |8st dabei nach Gutdiinken Explo- |
sionen, Umweltkatastrophen und sonstige kindischen Spéfie aus. Auch die beiden Kommentatoren sowie die seltenen Digi-Filmchen
haben der Langeweile nichts entgegenzusefzen. Das Beste ist somit noch das auf der CD enthaltene Making-of-Video, in dem Dar- |
steller John Goodman (,Roseanne”) zumindest einige gute Szenen hat.
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Erforschen Sie die geheimnisvolien
Pyramiden Agyptens! Nur mit viel Geschick
und Verstandiwird es/lhnen gelingen, die
mysteriosen Ratsel zu bewaltigen und/das
Gold des' Pharaos'zu finden!

EGYPTIA

Lassen Sie sich nicht von den zahlireichen
Skeletten Ihrer Vorganger abschrecken und ver-
schieben Sie mit Runen versehene Obelisken auf
die vorgegebenen Positionen. Aber Vorsicht: Schon
Ihr nachster Schritt konnte der letzte sein!

Und damit das Ganze nicht zu leicht wird, warten
bereits Skorpione und andere ungeliebte Uber-
raschungen auf wagemutige Abenteuerer wie Sie!

* Teil 1 und Teil 2 auf einer CD-ROM!

* 60 Level voller Spaf? und Spannung

e Stimmungsvolle, gerenderte Umgebungsgrafik
* Hochauflosende Grafik (640x480)

* Fir Windows 95, benutzt DirectX-Technologie
* Ein kniffliges Denkspiel fiir Jung und Alt!

WET - THE SEXY EMPIRE

gl

GUBELE

Das total verruckte
Schrauben-Spiel!
Helfen Sie Gubble;
die Schraubeniaus
allen Plattformen
zu entfernen!

benzieher aufspringen
und damit im Irrgarten
herumfahren. Allerdings
wird er schnell Bekannt-
schaft mit allerlei Geg-
nern machen, die ihn vom
Schraubenzieher sturzen
wollen. In 3D-Grafik!

* 150 Level, 10 Welten
= gerenderte Grafiken
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| Gubble kann auf Schrau-
I
|
|
|
|
|
)
]
!
|
: e Auflésung: 640x480

=L * Windows 95, DirectX

BESTELL-HOTLINE

1. 0721/97224-0

FAX 0721/97224-24

y / x/ =
=)
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Die erotischste Wirtschaftssimulation  Mif hondge-
aller Zeiten! Bringen Sie es vom  zeichnefen Bildern
kieinen Schmuddelfilm-Produzenten o, Animationen vor
zum Erotik-Konzern! Wahlen Sie die  Carsten Wieland!
Darsteller aus und legen Sie jede Voraussichtlich
einzelne Szene (oder besser: Stellung)  lieferbor ob Mérz
des Films fest. Noch einen Titel aus- 97 Ene Demo
denken und ab geht's ins Filmstudio. finden Sie auf
Und zwischendurch vergniugen Sie  unserer Web Sife
sich mit Ihrer Sekretarin...!  hip//wwcdvde

* Die angegebenen Preise gelten nur
bei Bestellung direkt bei CDV Software
GmbH, zzgl. Porto und Verpackung.

Diese und weitere Artikel finden Sie auch in
unseren Ladengeschaften: MECABYTE Karlsruhe,
Karlstralle 17 (gegenuber Breuninger),
MEGABYTE-Fachcenter, Am Markt 6, Gottingen

Internet: http://
www.cdv.de




Die erste Startfreiga-
be am PC hat Nova-
logic dem zukinfti-
gen Uberflieger der
US-Airforce bereits
mit ,F-22 Lightning
II” erteilt, jetzt startet
Interactive Magic zur
Autholjagd: ihre Ver-
sion soll den Konkur-
renten mit fantasti-
scher Grafik und
komplexem Game-

play vom Win 95-
Himmel holen.

Daf3 wihrend einer Messeprésentation ein
zufillig anwesender Ex-Kampfflieger auf
Anhieb sein ehemaliges Einsatzgebiet
Uber Bosnien am Monitor erkannte, spricht
fir die beeindruckende Redlitéitsnéhe die-
ser Flugsimulation = nicht umsonst hat In-
teractive Magic fir die

hiesigen Szenarien ei- Der Pilot soll er-

gens eine Grafik-Engine
namens ,Demon-1" ent-

wickelt. Man fliegt iber Was er alles an-
gerichtet hat

die Ukraine, einen Teil
Italiens inklusive Adria
und das erwdhnte Bosnien, sowie den
mittleren Osten mit Kuwait nebst Teilen von
Saudi Arabien, Irak und Iran. Die hachst

detailliert gestalteten Schauplétze umfas-*
sen zusammen etwa 250.000 Quadrat-
meilen und belegen voraussichtlich jeweils
eine CD.

Als eines der wichtigsten Features ist das
sogenannte Campaign-System angekiin-
digt. Damit soll der Spieler
unmittelbar erkennen kén-

kennen kénnen, " welche Auswirkungen

seine Aktionen in der Luft
auf die Bodenkampfe ha-
ben, wobei Bombenkrater,
zerstorte Ziele etc. bis zum
Ende des Feldzuges bestehen bleiben. Und
natiirlich darf man sich auch an einzelnen
Missionen versuchen. Davon wird es zehn

Typen geben: Trainings- bzw. Patrouillen-
flige, Eskorten, Alarmeinsdtze, Erhalten
der Luftiberlegenheit usw.. Der Auto-Ge-
nerator garantiert, daf3 kein Einsatz dem
anderen gleicht. Zudem lassen diese sich
z.B. durch die gesetzten Wegpunkte, die
Zuladung der Maschine oder das Anfor-
dern von Luhtunterstitzung individuell auf-
bereiten.

Alle Aspekte des komplexen Flugis eigen-
héndig zu kontrollieren, ist méglich, in der
Regel aber nur theoretisch. Laut Hersteller
wiire dazu ndémlich schon fast ein Ab-
schluf3 an der Air Force Academy nétig.
Deshalb wird es neben dem realistischen
auch einen vereinfachten, sowie den ac-

DER STAHLERNE BLITZ: F-22 LIGHTNING
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duktion gehen.

Die F-22 Lightning vereint die besten Eigenschaften der F-15 Strike Eagle und
des F-117A Stealth Fighter. Sie verfiigt iber immense Reichweite und kann
Uberschallgeschwindigkeit ohne Einsatz des Nachbrenners erreichen. lhre
maximale Flughdhe betrigt dabei anndhernd 60.000 Fu3, mit Afterburner
kommt sie in 30.000 Fuf}3 auf immerhin 1,7-
fache Schallgeschwindigkeit. Dariiber hinaus
basiert ihre Gesamtkonstruktion auf der er-
probten Stealth-Technologie der F-117A.
Nach dem gelungenen Testdebiit des ersten
Prototyps der YF-22 im September 1990 wur-
de Lockheed trotz eines mysterigsen Crashs
zwei Jahre spéter vom Pentagon mit dem Bau

beauftragt. Ende 1998 soll der Vogel in Pro-




tionlastigen Arcade-Modus geben. Damit
der PC-Pilot die tolle Optik nebst den
spektakuldren Soundeffekten nicht immer
ganz alleine geniefBen muf3, stehen auch
diverse Multiplayer-Varianten via Modem
bzw. Netzwerk auf dem Dienstplan. Ab-
wechslung vom Einzelkampferalltag ver-
spricht da neben launigen Dogfights ge-
geneinander und Fliigen Seite an Seite
auch ,Capture the Flag”. Hierbei lautet
das Ziel, die gegnerische Abwehr soweit
zu schwéchen, bis die computergesteuer-

ten Luftlandetruppen die feindliche Basis

einnehmen kénnen.
Steverungstechnisch l&f3t sich bislang nur sa-

gen, daf3 so ziemlich jedes Eingabegeréit dem

Vogel Fliigel verleiht. Erste Wahl diirften wohl
die genreiiblichen Spezialsticks nebst Ruder-
pedalen und Gashebel sein. Ob sich die tbri-
gen Hardwareanforderungen genauso an-
spruchsvoll geben wie die Prasentation, wird
sich voraussichtlich im Mai zeigen. Denn dann

starten sowohl| die echte F-22, als auch ihr

Digi-Pendant zum offiziellen Jungfernflug. (st)

| DAMONISCH VIEL REALISMUS: DEMON-1

:4; '15 '?ﬂ.

effektiver genutzt wird.

Hier wird zunéchst anhand realer Hohen-
daten ein geometrisches Modell des kom-
pletten Kampfgebiets erstellt, tber das dann
Texturen in Form der entsprechenden Satel-
litenaufnahmen gelegt werden. Dabei be-
rechnet Demon-1 bereits unterschiedliche
Detaillevel fiir jedes Objekt und die Land-
schaft, wéihrend des Spiels wird dann auto-
matisch die gerade bendtigte Qualitat der
Darstellung am Screen gewdhlt. Im Tiefflug

. werden z.B. mehr Informationen verarbei-
tet, die Zahl der Polygone und die Auﬂosung der Texturen steigt. In groBer Héhe hin-
gegen schaltet die Engine ein paar Stufen zuriick, wodurch u.a. die Prozessorleistung

3D-GRAFIK IN
FLUGSIMULATIONEN

Anfang der 80er diiste Microsofts

,Flight Simulator” am PC noch weitge-
hend alleine ber optisch karges Flach-
land. Ein paar Jéhrchen spéter wurde
dann v.a bei
Gunship von

der Boden mit
Polygonber-
gen besfuckt auch wenn sie fir die
Heli-Piloten damals noch mehr wie Py-
ramiden aussahen. Zu Beginn dieses
Jahrzehnts flog man mit Spectrum Ho-
lobytes F-16
Falcon 3.0
endlich tber
strukturierte
Oberflachen
. ' aus teilweise
schotherten Polygonen. Der Flight-Sim
blieb dagegen den glatten Ebenen treu,
iberzog sie aber inzwischen mit Fofo—
realistischen Texturen, um den Eindruck
von Konturen zu erwecken.
Wihrend die von Novalogic fir den
Action-Flugi ,Comanche” entwickelte
Voxelspace-Technik zwar (zumindest
aus grofen Héhen) schén aussah, er-
wies sie sich fir komplexe Flugsimula-
tionen als zu unflexibel und speicherin-
tensiv — Novalogic selbst hat daher bei
,F-22 Lightning 11" zugunsten fexturier-
ter Polygone darauf verzichtet. Einen
grofBen Schritt nach vorne machte hier
dagegen anno 1994 I.ooklng Glass mit
Flight Unlimited:
Gescannte Fotos
wurden mit einbe-
rechneten Hohen-
ziigen und einer
inielligenten Textu-
rierung versehen,
die aus der Nahe
nicht grobpixelig, sondern nur ewas un-
schéirfer wirkt. Das Fluggebiet war jedoch
auf wenige hundert Quadratmeilen be-
schréinkt. Durch die Verwendung von be-
deutend mehr Polygonen wurden inzwi-
schen die mittels Hohendaten erstellten
,Digital Elevation Models” verfeinert. Ein
- Beispiel hier-
for ist der EF
2000 von
DID, bei dem
allerdings nur
ein Teil des
kompletten Areals auf diesem Verfahren
beruht. Jetzt kombinierte Inferactive Magic
mit der ,Demon 1”-Engine die beiden
fortschritilichsten Technologien zu bisher
nicht gekanntem Realismus am Monitor.
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Dark Reign

it heiBer Nadel strickt man derzeit bei Activision an einem
Beitrag zum aktuellen Boom der Echtzeitstrategicals. Dazu
wird eine Zukunft heraufbeschworen, in der streikende Biirger
zahlreich und Wasserrationen knapp sind. In 30 nichtlinearen,
aut verschiedenen Planeten des Universums plazierten Missionen
bekriegen sich daher Rebellen mit einem allméchtigen Imperium.
Fir wen der Spieler Partei ergreift, bleibt ihm iberlassen — bzw.
ihnen, sofern sich sieben Teilnehmer im Netzwerk oder drei via In-
ternet einklinken.
Die 34 unterschiedlichen Truppen werden mit Bergen, Explosi-
onskratern und weiteren Besonderheiten der SVGA-Land-
schaften (etwa Dschungel, vulkanisches Gebiet oder luftleere
Monde) konfrontiert. Ihre abwechslungsreichen Missionen um-
fassen schnérkellose Haudraufkémpfe ebenso wie tiefsinnige
Taktikspielereien oder Spionageaufirage. Kluge Auswahl dirfte
also erste Strategenpflicht sein: Geht man besser mit stahlharten
Recken oder gut getarnten Chamdleons auf die Pirsch? Oder
sind gar Pioniere gefragt, die mal eben ins Feindgebiet vordrin-
gen und dort dem Gegner eine Bombe in ein Fahrzeug schmug-
geln kénnen? Dem Spieler wird dabei zwingend nur das Roh-
stoffmanagement obliegen, ansonsten kénnen seine Einheiten
auf Wunsch auch weitgehend selbsténdig operieren. Doch ob
man nun alles delegiert, nur die Wegpunkte selbst markiert oder
| die volle Kon-
trolle behalt,
Langeweile
sollte dank ei-
nes integrier-
ten Editors fiir
immer neue
Karten und
Missionen so
bald  nicht
aufkommen
kénnen.

e
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Interstate “"6= I

iese actionreiche Fahrsimulation der etwas anderen Art woll-
te Activision eigentlich bereits zu Weihnachten in den Ver-
kaufsregalen geparkt haben. Doch der Teufel steckte mal wieder
im Detail, weshalb die Endkontrolle eine komplette Uberarbei-
tung sowie einen erneuten Startversuch anordnete. Somit wird
sich die Flagge zu einer 25 Abschnitte weiten und vor allem val-
lig freien Fahrt durch hiigeliges 3D-Gelénde fiir die PC-Piloten
erst Ende Mérz senken.
reilich ist die hiesige Autobahn nichts fir Sonntagsfahrer, sondern
das Gegenteil: Es geht darum, den (vom Computer oder bis zu
sieben Netzwerkern gelenkten) Konkurrenzfahrern oder auch auto-
mobilen Terroristen per Flammenwerfer, Uzi und weiteren aus-
bauféhigen Waffensystemen den Kihler zu verbeulen — nach Aussa-
ge der Spielentwickler will man damit das rebellische Lebensgefihl
der 70er Jahre einfangen. Von solchen Statements zum ansonsten
wohl sinnlosen Titelzusatz ‘76 mag man halten, was man will, die
praktische Umsetzung hat uns in der Vorabversion jedenfalls recht
gut gefallen: In den weiten Wiisten und abgelegenen Kaffs von Me-
xiko, Arizona und Texas tauchen immer wieder hilbsch gemachte Vi-
deosequenzen auf. Zudem haben die Entwickler viel Wert auf das
physikalisch korrekte Verhalten der 25 auffrisierten Boliden gelegt.
Die Autos bremsen und beschleunigen sehr realistisch, kénnen um
Kurven schlittern oder einen Hang hinabrutschen. Unterdessen sorgt
die virtuelle Ka-
mera stets fir
den besten Blick
auf das polygo-
nale SVGA-Ge-
schehen. Bis zur
kommenden
Ausgabe wer-
den wir einen
kritischen  Te-
sterblick auf die
Endversion ris-
kieren. (rl)
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Nach ,Wing Commander” und ,Privateer” unternimmt Electronic Arts demndchst ei-
nen weiteren VorstoB ins All: Diesmal sollen besonders die Freunde actionlastiger
3D-WeltraumschieBereien angesprochen werden.

Der Spieler ibernimmt die Rolle eines
zwar genetisch hochgeziichteten, aber
immer noch menschlichen Raumpiloten,
der in ferner Zukunft in die Clankriege sei-
ner reptonischen Verbiindeten verwickelt
wird. Im Lauf von Uber 50 Missionen muf3
er nach und nach deren Kultur und Spra-
che e[forschen, nicht zuletzt, um die eige-
nen Uberlebenschancen im Einsatz zu
wahren.
Trorz dieser eher abstrakten Begleitstory
soll der Schwerpunkt hier auf handfe-
ster Flugaction liegen — nicht umsonst ver-
fugen die individuell auszuriistenden Jager
tber 15 verschiedene Waffensysteme.
Diese kénnen fir Abfangmissionen, Bom-
bardements und Begleitschutzauftrége je-
weils neu kombiniert werden, wobei auch
schiffspezifische Extras wie Tarnschilde
oder Geschijtztirme zum Einsatz kommen.
Wie im Genre iblich, ist man in den end-
losen Weiten nicht auf sich
allein gestellt, sondern befin-
det sich meist in Begleitung
einiger Wingmen, die iber
Funk befehligt werden. So
kénnen die auBerirdischen
Kameraden beispielsweise
Feuerschutz geben, wihrend
man selbst einen schweren
Torpedo ins Ziel steuert.
Um auch dem Auge etwas
zu bieten, wird das
SVGA-Weltall nicht nur von
Sonnen, sondern auch dem
Aufblitzen der Waffen oder

Landelichter erhellt. Die so entstehenden
Lensflare- und Gegenlichteffekte lassen die
Kampfschiffe mit ihren rund 500 Polygo-
nen besonders realistisch
aussehen. Auch und gerade
die Explosionen wissen mit
ihren
Werackteilen eine ganze Ecke
besser zu gefallen als das in dieser Hin-
sicht etwas enttduschende ,Privateer 2”.
Natirlich stellen derartige Effekthascherei-
en hohe Anforderungen an die Rechenlei-
stung, doch werden sie sich zugunsten ei-
nes schnelleren Spielablaufs auch abschal-
ten lassen.
Besonderes Augenmerk verdient der
Mehrspielermodus per Netzwerk oder
Modem. Er soll auBBer klassischen Einzel-
duellen auch heifle Dogfights zwischen
groBBeren Teams ermdglichen. Einen Tick
strategischer geht es dann beim ,Capture

Der neue
wegtaumelnden Knall im All

the Flag” zu. Hier diirfen zwei Mannschaf-
ten versuchen, die feindliche Flagge aus
der gegnerischen Basis zu entfilhren, ohne
zuvor von den Patrouillen der
Verteidiger abgeschossen zu
werden. Ja, sogar eine Art ,Réu-
ber und Gendarm” ist geplant,
wo der Gejagte nach jedem Tref-
fer zum Jéger wird. Derlei Wettbewerbe
werden in extra hierfir entworfenen Sze-
narien ausgetragen. Ob sich diese in der
Endversion vom Spieler auch selbst entwer-
fen lassen, bleibt allerdings abzuwarten.
DerzeH wird zwar noch unter Hochdruck

am physikalischen Modell des fremden
Universums gearbeitet, doch wenn nichts
dazwischen kommt, sollte es bereits in der
ndchsten Ausgabe soweit sein: Wir wer-
den uns mit Maus und Joystick bewaffnen,
um Lesern wie Aliens beim Test den Rest zu
geben... (mz)




BANZAI BUG

Andere Softwarehduser verstecken sie leider oft genug in ihren Spielen, Grolier Inter-
active widmet ihnen gleich ein eigenes: den Bugs. Gemeint sind hier freilich keine Pro-
. grammfehler, sondern deren Namensgeber, die Kafer. Durch den ,Exterminator” und
ihre brigen menschlichen Mitbewohner sind die hiesigen Insekten vom Aussterben
bedroht, weshalb sie nun unter Anfihrung des heldenhaften Banzai an einem fiirch-
terlichen ,Stinkulator” bauen. Dieses Gerat soll durch seinen schrecklichen Geruch all
die riesigen Monster ein fir allemal aus ihrer Welt vertreiben.

Ungliicklicherweise werden die benétigten Materialien wie muffelnder Kase oder gar
Ohrenschmalz hartnéckig von ihren derzeitigen Besitzern verteidigt. Zudem sind die
Feinde bestens gewappnet. So verspritht Mama Exterminator widerliches Haarspray,
und der Hausherr selbst herrscht gleich Gber ganze Armeen von mechanischen Kerb-

tier-Vernichtern. Der Gerechtigkeit halber verfigen aber auch die kleinen Flatterménner tber unterschiedliche Waffen und Power-
Ups sowie mehrere Flugmodi. Je nach Mission kann also im Stile eines Flugzeuges, Hubschraubers oder auch Hovercrafts durch in ‘
Echtzeit berechnete Réiume gesaust werden. Bleibt nur noch zu hoffen, daf die Testversion dieses originellen Actionspiels bis zur

ndachsten Ausgabe bei uns zwischenlandet.

FALLEN HAVEN

Seinen Namen verdankt das schon in Kiirze versfentlichte Strategiespiel von Interactive Magic dem fernen Planeten, auf dem das
futuristische Szenario angesiedelt ist: Sobald das Render-Intro seine Schuldigkeit getan hat, stehen sich hier die Menschheit und
die Taurianer feindselig gegeniiber. Beide Kriegsparteien versuchen im Rundentakt, alle 15 Planetenprovinzen zu erobern, die teil-
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weise auch von neutralen Truppen besetzt sind. Solo-Strategen tun das (bei freier Sei-
tenwahl) im Rahmen der beiden vorrdtigen Kampagnen. Und zwei menschliche Feld-
herren werden sich schlieBlich auf eine noch nicht genau fixierte Zahl von Einzelmis-
sionen stiirzen diirfen.

In technischer Hinsicht erwarten uns isometrische 3D-Grafiken in drei verschiedenen
SVGA-Designs (Wald, Wiiste, Felslandschaft), eine Maus/Icon-Steverung, Audio-
klénge von rund einer halben Stunde Dauer sowie etwas deutsche Sprachausgabe.
Auch die genreiblichen Spielelemente sind ziemlich vollstéindig vertreten: Zunéchst

muf3 man in der in alle Richtungen scrollbaren Startprovinz Fabriken, Minen, Radar- |

anlagen, Straf3en efc. errichten. Auf dieser Produktionsbasis entstehen dann diverse
Sorten von Infanteristen, Panzer, Transportflieger usw.. Deren Effizienz 1Bt sich
durch den Bau von Forschungseinrichtungen noch in sechsfacher Hinsicht (Ener-
gie, Tempo, Feuerkraft etc.) steigern. AnschlieBend folgt die Invasion des Nach-
barterrains — und alles weitere
demnéchst in diesem Theater.




INDEPENDENCE DAY

Gemeinsam mit Fox Interactive legt Electronic Arts gera-
de letzte Hand an die Versoftung des erfolgreichsten
Films der letzten Jahre. Dabei herauskommen wird eine
schicke 3D-Ballerei: Zehn verschiedene Kampfiets (EF
2000, YF-23, F-117 etc.) sollen dem Spieler zur Verfiigung stehen, um die Invasion der Ali-

ens in sieben Metropolen dieser Welt aufzuhalten. Zwar konnte uns die Spielbarkeit einer
frihen Vorabversion noch nicht zu UFO-Gléubigen machen, doch Duelle am Splitscreen und
viele originale Tricksequenzen aus dem Kinostreifen sind auf alle Félle garantiert.

THEATRE OF PAIN

Nach dem Training mit den beiden ,Rise of the Robots” Priigeleien will Mirage nun die Meisterschaft
im PC-Ring. Einbringen soll sie eine grundsétzlich wenig ori-
ginelle Keilerei: Im Theater des Schmerzes tritt der Spieler
Mann gegen Mann bzw. Maschine an, wobei diverse Waf-
fen und Sonderféhigkeiten zum Einsatz kommen. Neu sind
die zoomenden Arenen romanischen Stils, auBBerdem ver-
paBt man den 14 Gladiatoren/innen interessante Looks und
wabhrlich ausfihrliche Biographien. Ein durchlaufender
Storyfaden und als Zwischenfilme dargebotene Verbal-
attacken sollen den Spieler dabei in die richtige Kampflaune
versetzen.

TEMPEST X

Bei Interplay steht konzentrierte Action fir Win 95 am Programm,
wenn Ataris umstrittene Vorlage ,Tempest 2000” in umgearbeiteter
Form erneut auf den Markt kommt. Solisten und Pérchen werden
dann wie gehabt im Rahmen abstrakter 3D-Gitterkonstruktionen her-
anzoomende Polygon-Angreifer der surrealen Art mit einem aus-
baufihigen Waffensystem ablasern. Doch sind die 99 Gitter neuer-
dings um einiges farbenpréchtiger und morphen schon mal; es wird
nie gesehene Wummen, dickere Explosionen und vor allem jede Men-
ge Tempo geben.

Interplay zum zweiten: Neben dem erwéhnten Techno-Shooter
wird momentan der Nachfolger zum populéren Knobel-Hiipfer
JLost Vikings” vorbereitet. Ein bis zwei Spieler dirfen also bald
wieder drei liebenswerte Wikinger durch scrollendes Plattformge-
biet lotsen. Den Rétseln wird natirlich einmal mehr mit den unter-
schiedlichen Fertigkeiten der einzelnen Mitglieder des Trios zu Lei-
be geriickt. AuBBerdem soll man im Verlauf der 31 grafisch kom-
plett neu gestalteten Abschnitte auf jede Menge Angreifer, viel
| Sammelgut sowie zwei Geheimcharaktere treffen.

Interplay zum dritten: Die Amerikaner haben das
Rollenspielsystem GURPS von Pen & Paper-Guru
Steve Jackson lizensiert. Abenteurer diirfen sich
somit auf eine postnukleare Apokalypse freuen,

. deren wenige Uberlebende in Iso-Kellern hausen.

H = =g 3"} Hier wird sich der selbst gebastelte oder vorgefer-
- - &1 = < & . . .

WA e tigte Charakter des Spielers in rundenbasierten

A GURPS B0ST 'M.!it‘ag]‘.f;‘. ) Kampfen mit Mutanten herumschlagen, wéhrend

i\i*‘ er im Rahmen seiner Mission (das eigentliche

- Spielziel steht noch nicht fest) zahlreiche Unter-

quests absolviert. Versprochen ist eine sehenswerte Mischung aus Rendergrafik, Moti-

on Capturing und Blue Screen Aufnahmen mit Plastik- bzw. Knetmodellen. (rl)




Im Mérz will 7th Level seinen Blechkumpel an die momentan dichtbesetzte Win 95-Front der
Kampfroboter schicken. Er unterscheidet sich auf den ersten Blick zwar kaum von Mitbewerbern wie
+Mechwarrior 2" oder ,Shattered Steel”, soll aber viele der auf die gesamte Genrekonkurrenz ver- [
teilten Qualitéten in sich vereinen. Vor allem werden bis zu acht Spieler via Netzwerk oder Internet in
.den Verlauf der Actionmissionen eingreifen kénnen. Darilber hinaus soll der Gnom, Verzeihung,
G-Nome interessante Angreifer, einen abwechslungsreichen Storyverlauf und vielfdltige Waffen- |
gattungen (Mehrfachlaser, verschiedenste Zielsuchraketen, Schock-Projektile etc.) beinhalten.

Fir spannende Spiele diirfte also ge-
sorgt sein, zumal man seinen Robo-
Jockey auch schon mal ohne Stahl- |
kleid, sprich quasi barfu3 durch die
geféhrliche 3D-Landschaft lotsen muf.
Letztere l&Bt sich auch per AuBenan-
sicht oder von Bord einer abgefeuverten |
Rakete aus betrachten, wahrend man
die Waffe auf das Ziel zulenkt. Und
nach errungenem Gesamtsieg darf
man sich an einem Rendermovie er-
freven.

SUBWORLD |

In seinem Spiele-Debiit wird der deutsche Newcomer MediArt bereits in wenigen Wo-
chen eine distere Zukunft heraufbeschwéren: Die Erde ist nach einer dkologischen
Katastrophe komplett verwiistet, der Endzeitzug ist endgiiltig abgefahren. Ergo fliich-
ten die wenigen Uberlebenden auf einen Wasserplaneten. Hier sehen sie sich mit den
Schwierigkeiten einer Existenz im ungewohnt feuchten Element und vielen weiteren
Gefahren konfrontiert...

In einem Mix aus Echtzeitstrategie und Actioneinlagen soll der Spieler die technische
Entwicklung der Menschheit weiterfiihren, sie gegen die Angriffe von fiesen Aliens
schiitzen und Biindnisse mit den freundlicheren Vélkern anderer Planeten schlief3en.
Laut Hersteller garantiert dabei der zu- |
fallsbeeinfluBte Fortgang der Story
bzw. des Gameplays fir Spannung
am laufenden Band. Imposante Ren-
derfilme sowie eine stimmungsvolle
Hintergrundmusik liefern unterdessen
den atmosphdrischen Rahmen. Ob
das endgiiltige Produkt halten kann,
was die Vorabpropaganda verspricht,
wird ein Test in der kommenden Aus-
gabe zeigen.

FLUGHAFEN MANAGER |

Hinter dem Titel wiirde man zunéchst Firmen wie Greenwood Entertainment oder auch Software 2000 vermuten, doch weit gefehlt:
Es sind die Flipperspezialisten von 21st Century, die demnéichst einen Spieler mit der Kontrolle von maximal 25 komplett ausgestat-
teten Airports betrauen. Dort soll er den Flugverkehr, die Finanzen sowie sémtliche Bodendienste managen. Bis zu 16 Fluglinien in-
klusive deren Personal sind zu betreuen, und es ist fir die gesamte Infrastruktur inklusive StraBBen, Zoll, Tower etc. Sorge zu tragen.
Keine Frage auch, daf3 Computergegner der Expansion entgegenwirken werden.

I S A Trotz aller Komplexitét verspricht der
Hersteller, daf3 sémtliche Aufgaben via
Maus-Interface locker, flockig und
durchschaubar von der Hand gehen.
Was davon zu halten ist, wird sich al-
lerdings nicht vor dem Sommer zeigen.
Das Spiel befindet sich némlich noch in
einem frihen Entwicklungsstadium,
und so dirften auch die faden Screen-
shots kaum représentativ fir die End-
version sein. (rl)
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Haufig bieten Briicken ein gutes Versteck

Das Kiirzel steht fir ,Krush, Kill’N De-
stroy” (zerschlage, tote und vernichte) und
der arg martialische Titel wiederum fur
postnukleare Echtzeitstrategie aus dem
Hause Electronic Arts/Beam Software.
Man braucht sich also nicht zu wundern,
wenn es knallhart zur Sache geht.

Die Explosionen kénnen sich sehen lassen

Daf} auch hier wieder der

strategische  Meilenstein
,Command & Conquer 2”
von Virgin/Westwood Pate
stand, bedarf kaum noch der
Erwdahnung — welcher Her-
steller wiirde nicht auch ger-
ne allein in
Deutschland Uber
400.000 Exem-
plare eines Spiels
absetzen? Und so
lehnt sich KKND
sowoh| beim Ga-
meplay als auch
hinsichtlich der Prasentation
hautnah an das bewdhrte Er-
folgskonzept an.

Bis hin zur Hintergrundstory
ging das Anlehnungsbedirt-
nis der Elektro-Artisten frei-
lich nicht: Das gerenderte In-

Alarmstufe
Rot bei bzw.
von Electro-
nic Arts

tro und die zwischen den
Missionen zur Auffihrung
kommenden Videos wissen
von den schweren Zeiten
nach einem vernichtenden
Atomkrieg zu berichten. Der
Konflikt hat nahezu die ge-
samte Zivilisation
ausgeléscht, le-
diglich zwei mit-
einander verfein-
dete  Gruppen
sind Gbrig ge-
blieben. Dabei
handelt es sich
zum einen um die humanoi-
den ,Survivors”, zum ande-
ren um die ,Evolvers”, eine
degenerierte Mischung aus
Mensch und Tier, Erstere ha-
ben den technologischen
Fortschritt, letztere die weit-

Tierische Mutanten gegen die mechanische Macht der Survivors

VOM HOBBIT ZU DEN MUTANTEN: BEAM SOFTWARE

lhren bis dato gréBten Erfolg landete die in Melbourne beheimatete Programmierschmiede bereits | -
vor 17 Jahren: Anno 1982 erschien mit ,The Hobbit” fir den Sinclair Spectrum eines der allerersten [
Adventures iiberhaupt. Bis heute folgten an die 100 weitere Titel, darunter Klassiker wie ,Choplifter”
oder ,Way of the Exploding Fist” fiir den C-64. Fiir Konsolen vom Game Boy bis hin zur Playstation
produzierte Beam Software eine ganze Reihe von Umsetzungen
namhafter Spiele, etwa ,Mechwarrior”, ,Battle Chess”, ,Defen-
der of the Crown” oder ,Gex". Den Eigenproduktionen fir den
PC blieb der groBe Erfolg dagegen bislang verwehrt: Weder
der Multimedia-Krimi The Dame was loaded noch Sports
Cricket ‘96 lieB3 die Kassen hérbar klingeln. Dennoch ist die Fir-
ma mit 70 Mitarbeitern mittlerweile Australiens groBter Spiele-
entwickler. Nostalgiker diirfen sich ibrigens unter der Internet-
adresse http://www.beam.com.au/ einen Spectrum-Emulator
fir ihren PC nebst 18 Vollversionen alter 8 Bit-Titel abholen.
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Gibt's online um- [
sonst: ein Spec-
trum-Emulator
fir den PC samt
einiger 8 Bit-Ol-
dies von Beam

Software

bbil




aus groflere Kérperkraft so-
wie archaische Waffen auf
ihrer Seite. Unter diesen Be-
dingungen kann der Kampf
nun weitergehen, denn wer
wiirde denn schon Lehren aus
einem Atomkrieg ziehen -
noch dazu in einem Compu-
terspiel2

Je nachdem fiir welche Seite
sich der Spieler zu Beginn
entscheidet, gebietet er iber
héchst unterschiedliche Ein-
heiten und Gebdude. Dem
Solisten steht fir jede Partei
eine aus 15 Missionen beste-
hende Kampagne zur Verfi-
gung, und bis zu sechs
menschliche Kontrahenten
dirfen sich Uber eine Direkt-
leitung, im Netz oder via Mo-
dem an zehn speziellen
Szenarien versuchen. Beim
Briefing wird man da beauf-
tragt, etwa eine bestimmte
Menge Ol zu férdern, eine
Briicke zu verteidigen oder
ganz einfach den Gegner
einzudschern. Danach geht's
in eines der von schrag oben
dargestellten Krisengebiete.
Das Territorium ist zundchst
noch gréBtenteils abgedun-
kelt und enttarnt sich erst bei
der Erkundung.

Sofern noch nicht vorhanden,
muf3 nun eine Basis aus ei-
nem runden Dutzend ver-
schiedener Gebdude errichtet

werden. Fir das mittels Maus
und lcons im Klick- und Pla-
zier-Verfahren betriebene
Bauvorhaben werden Un-
mengen an Ol benétigt. Das
schwarze Gold ist an einigen
wenigen Stellen der Land-
schaft als Pfitze auszuma-
chen, wird von Bohrtirmen
gefordert  und

dann mit LKWs Neue Fein.

thransportierf.

Luftwaffe ist generell von un-
tergeordneter Bedeutung und
laBt sich auch erst in spateren
Missionen erstellen und ein-
setzen. Bewegt werden die
Einheiten beider Seiten in be-
wéhrter Genretradition. Also
entweder einzeln oder als
umrahmte Gruppe (praktisch:
auf einen Tasten-
druck hin kénnen
einmal erstellte

Wihrend For- heiten erfor- Gruppierungen
schungsstatten, jederzeit wieder
Wachtirme oder dern neuve autgerufen wer-
Tierstélle im Ent- Vorgehens- den), jedenfalls

stehen sind, soll-

ten einige Kund- weisen

schafter das mit
Flissen, Gebirgen und Rui-
nen gesprenkelte Terrain er-
kunden, um so weitere Olfel-
der und insbesondere das
feindliche Hauptquartier aus-
zumachen.
In den Fabriken kénnen be-
liebig viele der etwa 50 Waf-
fengattungen produziert wer-
en. Die aus Infanteristen,
Raketenwerfern, Panzern und
Fahrzeugen bestehende Ar-
mee der Survivors erinnert
dabei stark an die Truppen
aus ,Command & Conquer
2". lhre Widerparts dagegen
greifen auf eine bizarre
Kriegsmaschinerie aus Skor-
pionen, Kampfmammuts oder
Wolfsreitern zuriick. Eine

Das etwas streifige Renderintro prasentiert die postatomare Apokalypse

aber nach der
Point & Klick-
Methode. Bei
Feindkontakt eréffnen die
Truppen dann véllig selbstén-
dig das Feuer. Nach erfolg-
reich gefihrten Gefechten
klettern sie die dreisprossige
Erfahrungsleiter empor und
gehen mit entsprechend ver-
besserter Kampfkraft in die
ndchsten Auseinandersetzun-
gen.

Um noch mehr Kampfkraft in
die Waagschale zu werfen,
kénnen Survivors wie Evolvers
in die Forschung investieren.
Dadurch steigen der Technolo-

. et 2 =%
s .?r;'.... -l

POSTATOMARE

APOKALYPSE
MULTIPLAYER

Insgesamt zehn Landstriche
stehen fiir bis zu sechs ver-
netzte Strategen bereit: Per
Nullmodemkabel oder Mo-
dem kénnen sich zwei Spie-
ler gegenseitig befehden;
sollen es mehr sein, wird
ein Netzwerk benétigt.
Eine CD-ROM reicht jeweils
fir zwei Teilnehmer aus. Im
Multiplayer-Modus lassen
sich zu Beginn der Techno-
logielevel die Menge an
Ressourcen sowie etwaige
Allianzen bestimmen. Letz-
tere kénnen Ubrigens
wahrend des Spiels durch
einen kleinen Trick, den
Jforcierten Angriff” wieder
gebrochen werden: Man
aktiviert eine seiner Einhei-
ten, driickt und halt die
LAl -Taste und nimmt dann
eine befreundete Truppe ins
Visier. Nach erfolgter
Attacke hat man einen
Feind mehr.

et

T

Der CPU-Gegner ag
auf schnelle Angriffe

Die einblendbare Minikarte zeigt das ent-

A -

deckte Terrain in der Gesamtheit an
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yo st T3

Mit den Oltankern kann man auch feindliche Infar_!teristen t'iberollen

DER DIREKTVERGLEICH: C&C 2 VS. KKND

C&C2 KKND
Gameplay sehr variabel eher stereotyp
Missionsfolge Missionen verzweigen sich | eingleisige Missionsfolge
CPU-Intelligenz hoch mittel
Gebaude bleiben stets gleich, di- | kénnen durch Forschung
rekte Reparatur per verbessert werden, Repa-
Mausklick ratur durch Mechaniker
Produktion fir jede Einheit muB3 ein | mit einem Mausklick las-
Bauauftrag vergeben sen sich beliebig viele
werden Einheiten produzieren
Einheiten bleiben stets gleich stark | stéirkere Kampfkraft
durch Erfahrung und
héhere Technologiestufe
Marineeinheiten ja nein

meln

Ressourcen sam-

Sammler suchen automa-
tisch nach Rohstoffen

wenn die Rohstoffquelle

versiegt ist, bleiben die
Sammler stehen
ugﬁeschlugena kémpfen bis zum Umfal- | ziehen sich manchmal
CPU-Truppen en zuric
Explosionen kénnen umliegende Ein- | haben keine Auswirkung
heiten beschadigen auf nahestehende Truppen
Multiplayer bis zu acht Spieler bis zu sechs Spieler
Editor jo nein
optische Unterschie- | unter DOS deutlich nein
de DOS/Win 95 schwacher
Geschwindigkeit/ | variabel nicht variabel
Schwierigkeitsgrad *
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gielevel und die Produktionska-
pazitdt in den entsprechenden
Gebdauden. Manche der fort-
geschritteneren Bauten bein-
halten sogar Verteidiger, die
im Falle eines Angriffs automa-
tisch in Aktion treten. Trotzdem
ist es kliger, die wichtigsten
Anwesen zum Schutz mit zu-
satzlichen Wachtirmen und
Maschinengewehrnestern zu
umstellen. Zusatzlich finden
sich vereinzelt alte Fabriken
der untergegangenen Zivilisati-
on, in denen weitere Einheiten
lagern. Apropos Truppen: Soll-
ten die Verbdnde angeschla-
gen sein, werden sie in die zu-
vor errichteten Hospitdler Gber-

Energiebalken iiber den Einheiten informieren Gber deren
aktuellen Gesundheitszustand

Im Multiplayer-Modus kénnen Survivors auch gegenein-
ander anfreten
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te gekostet! Insbesondere die Evolvers mit ihren Alle Spiele DY oder DA!!
sUfBen Tierchen haben es mir angetan. Wie es der & i DOMI"ION 69,90 Bundesliga Man. 97 69,90
Titel schon dezent andeutet, geht es hier freilich “ M A x 69 90 Civ2-Scenario 34,90
noch harter zur Sache als bei ,Command & Con- Manfred @ = it I
quer 2". Das gilt sowohl fiir Todesschreie und Blut- M f 0 ! 2 79 90 Discworld 2 79.90
spritzer als auch fir den CPU-Gegner, der in aller Regel bereits binnen ASTER 0 RION ' Down i.t. Dumps 69,90

GANZ PERSONLICH

Besser gut abgekupfert als schlecht erfunden:
KKND hat mich bereits ein paar durchzockte Néich-

kiirzester Frist mit einer gewaltigen Ubermacht zum Angriff blést. Fiir DSA 3 34,90
ausgefeilte Taktiken fehlt da meist schlicht die Zeit, was den Spielablauf :'ceo\;e ;t::u i ;;‘;g Dungeon Keeper 69,90
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NBA

NEUVERPFLICH-
TUNGEN

Die Gber 400 NBA-Profis hat
man |etzt zwar in texturierte
Polygontrikots gesteckt, doch
erreichen ihre etwas ruckeligen
Motion-Capture-Bewegungen
nicht ganz die Qualitét der Ku-
fencracks bzw. Kicker aus glei-
chem Hause. In den Hallen ist
das Geschehen aus acht Kame-
rawinkeln in zehn Zoomstufen
zu sehen, wobei die automa-
tisch wechselnden Perspektiven
zundchst gewdhnungsbedirftig
sind. Beim Umschalten kann es
da anfangs schon passieren,
daf3 man aus Versehen mal ins
Aus dribbelt. Weniger spekta-
kuldr, aber spielbarer ist die
klassische Schragansicht. Wei-
tere Prasentationsboni bieten
eingeblendete Highlights, Halb-
zeitvideos sowie die nun end-
lich integrierten, aber etwas
spdrlichen Livekommentare.
Modi fir tber (Null-) Modem
oder Netzwerk verbandelte
Multiplayer sind ab sofort
ebenfalls mit im Spiel — an zwei
Rechnern kénnen bis zu acht
Menschen gleichzeitig mitmi-
schen. Die firmentypische Opti-
onsflut verbirgt sich hinter kom-
plett Uberarbeiteten, peppigen
Menis und wurde zudem um
kleine aber feine Features er-
weitert, die Spielertransfers,
Statistiken und Spielzige be-
treffen. Beispielsweise laf3t sich
am Klemmbrett zusatzlich mit
zehn defensiven Taktiken oder
Doppeldeckung arbeiten.
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Ob auf Eis, Rasen oder Parkett: Von Saison zu Saison
verteidigt Electronic Arts erfolgreich die Tabellen-
L7 fihrung in den unterschiedlichsten Sportarten. Auch
~  mit den aktualisierten Korbjagern ist wieder ein
groBer Wurf gelungen.

Die Arena
in hochster

Auswahl der
Verteidigungs-

strategie am
Klemmbrett F7% Fill Court Pme
* 3/4 Cort Frees
* Half Court Fap
Fé® Half Court Frens

Angriff

STAMMSPIELER

Neben den 29 NBA- und zwei Allstar-Teams darf man
vier Mannschaften eigenhdndig zusammenstellen, die
dann jedoch nur zu Freundschaftsspielen auflaufen. Mit-
tels Editor ins Digileben gerufene Sportler lassen sich hin-
gegen beliebig auf die Clubs verteilen und iber eine kom-
plette Saison und/oder die Playoffs begleiten. Mit von der
Partie sind natiirlich auch wieder diverse Modi, ausgiebi-
ge Manipulationen am Regelwerk, eine durchdachte
Steverung und furiose Musikbegleitung. Allerdings sind
die Hardwareanforderungen bei héchster Detailstufe in
SVGA mal wieder so hoch wie der Spielspaf3. (st)

NBA Live 97

(Electronic Arts)
GRAFIK 81%
SOUND 79%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 85%

¢
USK-Freigabe: o. Altersbeschrénkun

Schwierigﬁeih vuriclbeq
Preis: ca. 119,-DM

DATENTRAGER: REC)

i ab einem P75 mit MS-DOS 5.0 oder
STSTR: Win 95, besser ein P133

16 MB RAM, 30 (DOS) bzw. 40 (Win
95) bis 80 MB auf der HD

(YT GA/5VGA

SB 2.0/Pro/16, Gravis Ultrasound,
Ensoniq Soundscape (DOS) bzw. alle
2u DirectSound 2.0 kompatiblen Kar-
fen (Win 95)

Maus, Tastatur, Joystick, Gamepad,
Gravis GrlP

AI.ISGABE: . komplett deutsch

MULTIPLAYER: bis zu acht Spieler via (Null-) Modem
oder Nefzwerk

m www.easporfs.com
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Labiner GmbH & Co. PC JOI(eI' Heh & Spiel

MAX-LOIDL-WEG 4 _ :
85598 BALDHAM im Abo
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TELEFONISCHE BESTELLUNG = .
UNTER mit Preisvorteil

081 06/89 96 01 (statt DM 90,- nur DM 77 -

pé?.?p? ﬁﬁﬁﬁ;ﬁ;&m und beschleunigter
Lieferung frei Haus

*BEI LIEFERUNG INS AUSLAND: 85,- DM



“Bat”“mafb“e

Ob sich der sagenhafte Erfolg des stralegischen Sammel-
kartenspiels der Wizards of the Cost wohl am Computer
wiederholen |GBt? In der von uns getesteten Importversi-
on sucht Acclaim nun zuerst Antwort auf die bange Fra-

ge, MicroProse wird in wenigen Wochen folgen.

DAS DUELL

Fir Fans der populéren Trading Cards aus
dem Fantasy-Reich Dominia ist bereits der
Ansatz dieser Versoftung verbliffend: Hier
bekommt man es in zwei verschiedenen
Modi mit Echtzeit-Auseinandersetzung zu
tun. Da wéire zunéchst einmal das eigentli-
che Duell, wo der Spieler unter sechs Spell-
castern (drei Lichtgestalten und drei Bose-
wichter) einen Magier aussucht. Mit ihm
tritt man gegen einen computergesteuerten
Widersacher an, der aus demselben Pool
zu wahlen wére. Jeder der Kandidaten
verfiigt von Anfang an iber ein fixfertiges
Zauberdeck. Natiirlich ist es aber um vie-
les reizvoller, wie bei der Vorlage seine
persdnlichen Spruchfavoriten aus dem Ar-
chiv (es umfaf3t 220 ausgewdhlte Karten
aus teils auch aktuellen Editionen, Ergdn-
zungsmodule sind geplant) zusammenzu-
stellen. Selbstredend kann dieses Individu-
al-Deck dann abgespeichert werden.

So oder so stehen sich die beiden Kampfma-
gier anschlieBend in einer aus der Drauf-
sicht gezeigten Wildnis gegeniber. Die
Karten werden automatisch gemischt und
sieben Bilder als Anfangsausstattung ge-

zogen. Je nach
Rechner kommt
nun alle zehn

bis finfzehn Se-

kunden ganz

von alleine eine
Karte hinzu.
Das erste Ziel
besteht folglich
darin, méglichst
viele Lander
méglichst
schnell abzule-
gen, denn sie
produzieren
das zum Be-
schwéren von
Monstern, He-
xereien, Ver-
zauberungen
etc. bendtigte Mana. Ist nun eine Kreatur
ins Leben gerufen, wird sie per Faden-
kreuz entweder dem gegnerischen Zaube-
rer direkt oder einem von ihm herbeizitier-
ten Monster auf den Hals gehetzt. Auch
Blitzschléige und andere Effekte werden

DIE MAGISCHEN BUCHER

Multimedia-Magier diirfen sich inzwischen auch mit der bereits auf einige Béinde an-
gewachsenen Buchreihe des Heyne Verlags in die Zauberwelt von Dominia vertiefen.
Die fir rund 15,~ DM erhdltlichen Fantasy-Stories sind aber auch fir Nichtspieler
durchaus empfehlenswert.

38

———
HEFT & S7IEL

In der Kampfarena wird dus Karienkonhngent mit Tastohlrbefehlen
auf den Screen geholt und auch wieder von dort verbannt

gezielt eingesetzt, um dann hibsch gestal-
tet Uber den Bildschirm zu diisen und auf
der Gegenseite einzuschlagen - falls der
Feind nicht rechtzeitig einen Gegenzauber
sprechen konnte.

Dieses Prinzip bewirkt zum einen, daf}
man bald in recht grofie Hektik gerat. Zum
anderen zeitigen die Spriiche selbst fir
Altmagier manchmal unerwartete Folgen,
So erhdlt etwa eine mit Blutrausch verzau-
berte Kreatur nicht nur mehr Angriffspunk-
te, sondern sie bewegt sich auch schneller
iber das Schlachtfeld. Im Gbrigen hat sich
Acclaim aber streng an die Originalregeln
gehalten. Wer seine 20 Lebenspunkte ver-
liert, der verliert also auch das Duell.

DIE KAMPAGNE

Die zweite Spielart scheint auf den ersten
Blick gemitlicher angelegt zu sein, erobert
man hier doch rundenweise die 30 Lande-
reien des Kontinents Corondor — im Biind-
nis mit bzw. in Konkurrenz zu den bereits
erwdhnten Spielcharakteren. Jede einge-



JARED CAlTHALION
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CPU

KRISTINA Of THE WOODs

RANDOM MAP

Das Auswahlmenii: wer gegen wen?

nommene Region bietet bestimmte Vorteile
wie z.B. neue Zauberspriiche oder mehr
Mana. Unbesetztes Territorium wird dabei
meist ohne weiteres iiberrannt, wahrend
Begegnungen mit anderen Spielern auto-
matisch zu einem der beschriebenen
Duelle fihren. Von deren Ausgang
hangt es dann ab, wem die Provinz in

Zukunft gehort.

TECHNIK UND
HANDHABUNG

Der Duellscreen halt sich zwar in
mdBig schonen Grenzen, doch sonst
haben die Grafiker wahrlich zauber-
haft gearbeitet: Die Provinzen Coron-
dors werden von Bildern représentiert,
die jedem Hochglanzkalender zur

Ehre gereichen, die diversen Auswahlbild-
schirme wirken dhnlich edel. Nitzlich im-
merhin noch die Sprachausgabe, weil sie
verrat, was genau der Gegner gerade im
Sinn hat. Eher umsténdlich dagegen die

TRERRE A THING

Fizguey

FLamt

fLagnringn

GIANT STRENGTH

GOBLIN BALLOOM ERIQADE

Das voﬂﬁuﬁg noch etwas diinne Archiv erméglicht
das ungestorte Studium der vorratigen Zauberspriiche

DER KONKURRENT

Auch bei MicroProse wird seit geraumer Zelt an einer Magic-Versoftung gewerkelt,

die nach einigen Anlauf-
schwierigkeiten nun,bis zur
ndchsten Ausgabe testfihig
sein sollte. Die kommende Kar-
tenmagie wird sich ebenfalls in
zwei Spielbereiche gliedern:
Duelle sowie eine Art von Ad-
venturekampagne. Damit en-
den dann aber die Ahnlichkei-
ten mit Acclaims Fassung auch
schon, denn bei den Simulati-
onsspezialisten soll es im Sinne
der Firmentradition rein strate-
gisch zugehen.

GANZ PERSONLICH

In dem Bestreben, eine gewisse Distanz
zum Original zu schaffen, hat Acclaim
hier fir meine Begriffe des Guten zuviel
getan. Als eingefleischter Fan des Kar-
tenspiels, kann mir das Echtzeit-Game-
play einfach nicht gefallen, da es den
(stark kopflastigen) Charakter der Duel-
le doch erheblich verdéndert. Und 220
Spriiche, da kann ein echter Kartenlord
mit einigen tausend Effekten in petto
doch nur lachen! Wenn die Note trotz-
dem freund-

lich ausfallt,
dann  des-
= halb, weil die
@ g ’ ,,Eigznkreuii-
C e on” des Her-
L= stellers  fir
sich genom-
y J. men duu:chc:us
2 M reizvoll ist.
Michael

gemischte Maus/Tastatur-Steuerung. Dies
gilt insbesondere beim Kampf, zumal man
hier seine Spriiche wegen der gebotenen
Eile haufig nur anhand des Original-Art-
works zuverldssig identifizieren kann. (jn)

Magic — The Gathering:

BattleMage
(Acclaim)

Innovative, wenn auch gewihnungsbediirftig

hektische Umsetzung des populiirsten Trading-
Cards-Spiels.

GRAFIK 80%
SOUND 7 1%
STEUERUNG 67%
MOTIVATION 74%

USK-Freigabe: nicht Eeprﬁﬁ
Schwierigkeit: Ur Kénner
Preis: ca. 99,- DM

10

ab jedem Pentium mit Win 95
IETICTE0N 16 M RAM, 40 M auf der D
YT 6VGA, 1 MB-Karte erforderlich
IS ol zu Win 95 kompatiblen Karfen
T2 Mous, Tostotur

komplett englisch

Modem zu Modem, Internet (Kali), Netrwerk

m http://www.aklm.com
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An der PC-Konvertierung ihres Arcade-Racers ,Daytona USA” sind die japanischen
Konsoleros zwar erst kiirzlich gescheitert, doch diesmal lGuft der Motor rund: Die
3D-Rallye ist unter Win 95 ebenso rasant und spannend wie einst in der Spielhalle!

Seit etwa zwei Jahren schart sich eine be-  Rallye-Varianten eines Lancia Delta Inte-
achtliche Fangemeinde um das Automa-  grale oder Toyota Celica Turbo hat der
tenoriginal, wo abseits der Betonpisten  Spieler da mit den Tiicken dreier drecki-
der Genre-Konkurrenz gerast wird: Hin-  ger, rutschiger, sandiger, higeliger und
ter dem Lenkrad der allradgetriebenen  verwinkelter Trampelpfade zu kémpfen.

WAS DIE ANLEITUNG VERSCHWEIGT

Hier ein paar Tips aus dem praktischen Rallye-Betrieb der Testredaktion. So I&Bt man
bereits am Start jeden Vollgas-Bleifuf3 locker stehen, indem die optimale Drehzahl von
etwa 6000 U/min gehalten wird. Wer dann die Meisterschaft fir sich entscheidet und
auch auf der extrem kurvigen Bonuspiste mit Seeblick die CPU-Piloten hinter sich hdlt,
wird nicht nur mit einer schicken Siegerehrung belohnt: Je nach Schwierigkeitsgrad l&ft
sich nun entweder der vorher nicht direkt erreichbare Bonuskurs im Practice- und Time |
Attack-Modus austesten. Oder man erhalt gar Zugriff auf den versteckten Lancia Stra- |
tos, ein real existierendes Siegerauto aus den 70er Jahren. Wegen des Frontantriebs ist |
das Driften damit gewshnungsbediirftig, dafiir ist die Endgeschwindigkeit hdher. Davon
abgesehen liegen jede Menge Cheats, ein Mirror-Modus fiir Fahrten auf spiegelver-
kehrten Strecken sowie eine Option zum Abschalten der Cockpit-Anzeigen in den Tie-
fen der CD-ROM verborgen.

-
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Ausflug um den Bonus-See

Der gut verborgene Lancia Stratos
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Der Hauptanreiz besteht darin, sich all-
méhlich an die Ideallinie der Tunnels, S-
Kurven, Spitzkehren und Schikanen her-
anzutasten, wobei ein sprechender Kopi-

lot behilflich ist.

REPLA}

Im Replay wird via Lenk- und Feuertasten zwischen
den Kameras umgeschaltet



|

NACHFOLGER IM RUCKSPIEGEL ;

Segas neuer Rennautomat Touring Car Championship ist bereits zur PC-Konvertierung angemeldet: Vielleicht noch in diesem Jahr
wird man im frauten Heim Tourenwagen vom Typ Alfa 155 V6, Opel Calibra V6, AMG Mercedes C und Toyota Supra auf super-
schnellen 3D-Pisten ausprobieren kénnen. In weiter Ferne liegt dagegen noch das Highend-Rennspiel mit dem Arbeitstitel Super Car -
selbst das Arcade-Original befindet sich noch in der Entwicklung. Es basiert auf Segas brandneuer Hardware Model 3, deren tberra-
gende 3D-Féhigkeiten man beim akiuellen , Virtua Fighter 3” erstmals in der Spielhalle bewundern kann.

Fahrfehler kosten wertvolle Zehntelsekunden

Am PC-Volant klappt das gefihlvolle
Bremsen, Schlittern, Gegenlenken, Abfan-
gen und erneute Beschleunigen des Fahr-
zeugs auf so unterschiedlichen Belégen
wie Teer, Schlamm oder Gras per Analog-
stick am besten. Via Pad geht es immer
noch sehr gut, mit der Tastatur so lala. Je-
der Fahrfehler zieht Rempler an die Seiten-
planken oder Felsen nach sich. Dem Chas-
sis schadet das
zwar nicht, doch
geht stets etwas
Tempo und damit
wertvolle Zeit im
Kampf gegen den gnadenlos herabticken-
den Countdown verloren.

Am besten ibt sich der Digi-Pilot also

TOTE g [ME
3 #0745
rl 4.1.-' 142.7 "Z

Die 14 Computergegner
fahren stark und fair

In dem dunkleren Boliden sitzt der ,Ghost”

zunéchst ein wenig im Practice- oder Time
Attack-Modus. Hier wie dort sind die drei
in der Steppe, im Wald und einem maleri-
schen Gebirge gelegenen Kurse direkt an-
wiahlbar. Man mif3t sein Kénnen dann von
einem Checkpoint zum ndchsten mit einem
Computergegner oder versucht, im Allein-
gang vorgegebene und selbst erzielte Run-
denzeiten bzw. eine iber drei Runden be-
rechnete Gesamt-
zeit zu unterbieten.
Die beste Fahrt
merkt sich der Rech-
ner nicht umsonst:
Auf Wunsch fahrt bei weiteren Zeitrennen
ein ,Geisterfahrer” (der sogenannte
Ghost) automatisch auf der gespeicherten
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Weniger ibersichtlich: die Cockpit-Kamera

Top-Route mit und markiert so einen Ori-
entierungspunkt fir kommende Spitzenlei-
stungen.

Selbstredend kann man seinen Boliden
auch tunen. So wird iiber die Reifenhdrte
die Balance zwischen Grip und Tempo ver-
schoben, das Ladedruckventil beeinfluf3t
den Motorsound, und die Einstellung der
StoBdémpfer an Front und Heck die
StraBenlage. Die alle drei Pisten umfassen-
de Meisterschaft wird aber mit den Stan-
dardeinstellungen ausgetragen; hier laft
sich nur die Lenkung zwischen feinfihlig
und zdh abéndern. In diesem Champion-
ship-Modus arbeitet man sich vom letzten
Startplatz durch ein Feld von 14 stark,
aber fair agierenden CPU-Konkurrenten

TOTRL TIME

0'53"87

af @ 53-""8-?

Hiibsche Details am Rande: jubelndes Publikum, ein Helikopter und
grasende Tiere
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nach vorn. Der Sieger erhdlt dann Zugriff
auf eine Bonuspiste, die um einen See her-
um fihrt. Zwei gesellige Piloten gehen
bzw. fahren sich stattdessen am Splitscreen
ans Blech, ohne daB der Computer mit ei-
genen Cracks eingreift. Dem Zuriickliegen-
den werden dabei auf Wunsch einige Zu-
satz-PS unter die Motorhaube geschaufelt,
was die Aufholjagd erheblich erleichtert.

Die SVGA-Grafik kann zwar kein ,Bleifufd
2" ausbremsen, ist aber hibsch anzusehen
und ab einem P133 auch ordentlich flot.
Nur Besitzer kleinerer Maschinen schalten
besser auf die immer noch ansehnliche
VGA-Optik um. Und wer auf einen spiel-
baren Untersatz mit besonders vielen Ex-

Schnelle 3D-Grafik
fur die Augen, flotte
Rockmusik fur die
Ohren

tras zuriickgreifen kann, der darf die rund
65.000 kunterbunten Farben des High-Co-
lor-Modus ausprobieren. Ansonsten um-
schmeicheln fiinf rockige Begleittiracks so-
wie passende Soundeffekte das Ohr, so
daB als technischer Kritikpunkt nur die La-
dezeiten bleiben: Beim Wechsel zwischen
den Optionsscreens kann durchaus eine
halbe Minute vergehen. (rl)

Duelle am Splitscreen versprechen jede Men-
ge Rallye-Spal}

rOsPlayermBattle s

CAR SELECT

PLAYERI1:

PLAYER 2
> =

e Sl - Y

LANCIA DELTA TOYOQOTA CELICA
VHF ' INTEGRALE (GT-FOUR

Lancia Delta und Toyota Celica zeigen deutli-
che Unterschiede im Handling

GANZ PERSONLICH

Gerade mal drei Standardpisten, ein Bo-
nuskurs und nur zwei Autos? Nein, so
gesehen steht hier kein echter Konkurrent
zu BleifuB 2”, ,Nascar 2”, ,Power F1”
oder anderen aktuellen Rennspielen am
Start. Und dennoch: Wegen der vielseiti-
gen Steuerung und des ausgefeilten
Spielings hat mir schon die Umsetzung
fir Segas Saturn-Konsole viel Spaf3 ge-
macht. Und jetzt am PC gefallt mir die
Rallye sogar noch besser: Der Schwierig-
keitsgrad ist moderater und die SVGA-
Optik iibersichtlicher. Kurzum, irgend-
wann ibertrumpfe ich schon noch die
53er-Zeit am Steppenkurs, auf die Kolle-
ge Markus so stolz ist...

Richy

im Lancia Stratos spazieren!

eingeblendet.

Die Kabinett- und Standardversion des
Automatenoriginals

SCHUMMELN IN DER SPIELHALLE

Am originalen Automaten |&Bt sich ein verstecktes Auto iber Umwege probefahren:
Zunéchst wird der Leerlauf eingelegt und eine Miinze eingeworfen. Bei gedriicktem
Bremspedal wird in der Championship nun ein beliebiger Bolide nur markiert, aber
| noch nicht gewdhlt. Dann legt man nacheinander die Génge eins, zwei, drei und vier
ein — ein Soundeffekt sollte den aktivierten Cheat bestatigen. Wird jetzt das Auto durch
Antippen des Gaspedals gewdhlt und die Bremse entlastet, féhrt man auch hier plétzlich

Ebenso gut versteckt ist der Stoppuhr-Modus: Man wirft Geld ein, wéhlt die Meister-
schaft und markiert wie eben einen Boliden, ohne ihn zu wihlen. Man driickt dann
zundchst den ,Change View”-Button, anschlieBend ,Start” und laBt bis zum Erscheinen
der Rennpiste den Finger auf bei-
den Kndpfen. Als Ergebnis unter-
scheidet sich das Screenlayout
dann etwas vom bekannten, und
neben der eigenen Zeit werden die
im Automaten gespeicherten Re-
kordzeiten pro Streckenabschnitt

Sega Rally
(Sega)

Rasante Arcade-Raserei mit angedeuteten Simulo-
tionselementen,

GRAFIK 81%
SOUND 75%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 83%

USK-Freigabe: o. A|tersbeschr€inkun%
Schwierigkeit: variabe
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: RNO)

: ab einem P75 (P166 empfohlen) mit
SYSTEM: Win 95

T2 cb 16 M5 RAM, 5 bis 40 MB ouf der HD
(GrRAFIK:  NEYAT)

ST e 2 Win 95 kompatiblen Korten
T2 Tosiotur, Stick, Pod

komplett deutsch

2 Spieler an einem Rechner, dber (Null-)
UL LB odem, Netzwerk oder Internet
m http://www.sega.com,
http://www.sega.co.jp
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SIMULATION <

BATTLEGRUISER

Der Schlachtkreuzer von Take 2 war bisher nicht unbedingt vom Kriegsgliick verfolgt:
Wie im letzten Heft berichtet, muBte die erste US-Fassung wegen iibermaBig vieler
Bugs vom Markt genommen werden. Inzwischen ist eine brandneue Importversion in
unserem Sonnensystem aufgetaucht.

Umfang und Optionsvielfalt dieser Space
Opera haben uns von Anfang an in Stau-
nen versetzt. Zundchst gewinnt der Spieler
den Eindruck, es hier mit einem megakom-
plexen Nachfolger von ,Elite” bzw. ,Fron-
tier” zu tun zu haben: Man kann mit buch-

BATTLECRUISER
DEUTSCH

Fir die deutsche Fassung soll das Pro-
gramm noch einmal komplett iberar-
beitet werden — was uns umso mehr
freut, als das Spiel nun wirklich ausge-
sprochen fief griindet. Wir werden Sie im
Update Service oder gegebenenfalls so-
gar in einem neuerlichen Ergéinzungstest
Uber die Verbesserungen informieren.

stéblich ungezdhlten Waren Handel trei-
ben, und 3D-Kampfsequenzen gibt es
ebenfalls — wahlweise hand- oder compu-
tergestevert. Doch bald schon machen sich
die Unterschiede zu den Ahnherren des

Genres bemerkbar. So arbei-
tet das Programm in zumin-
dest einer Spielvariante mit
verbindlichen Missionen wie
Geleitfligen, Kaperauftréigen
und dergleichen. Zum Einge-
wohnen diirfen aber auch das
freie Szenario oder der reine
Arcademodus angewdhlt wer-
den. So oder so ist das Univer-
sum auf 25 Sonnensysteme
begrenzt, die allerdings in un-
gekannter Detailtiefe imple-
mentiert wurden. Keine Frage,
daB3 da zum Teil feindliche Ali-
ens nicht fehlen durften.

Battlecruiser ist aber auch eine
technische Simulation. Da darf
man die Raketenrohre selbst
bestiicken, Schéaden reparie-
ren, Besatzungsmitgliedern
andere Aufgaben zuweisen,
verletzte Piloten verarzten,

- Energieabgabe und -vertei-

lung des Reaktors regeln oder

Battlecruiser 3000 A.D. ist Flugsimulator und Weltraumsim in einem

A4
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...und eine mit Gouraud-Shading plus Texture-
Mapping

STARTPROBLEME?

Vor allem etwas dltere Grafikkarten
kommen manchmal nicht mit dem Pro-
gramm zurecht; schon die Installation
erweist sich hier als unméglich. In ei-
nem solchen Fall hilft der VESA-Treiber
UNIVBE.EXE, dessen jeweils aktuelle
Version im Internet bzw. bei den Onli-
ne-Diensten erhdltlich ist.




die diversen Funktionen der Kommando-
briicke durchhecheln. Hier tritt aber leider
eine deutliche Schwéiche der Dokumentati-
on zutage: Zumeist sind all die Maglichkei-
ten zwar in der Anleitung erwdhnt, aber
derart technisch formuliert und zudem so
kurz gefaBt, daBB man oft keinen blassen
Schimmer hat, worum es eigentlich geht.
Tia, und schlieBllich gibt es dann noch bo-
dengebundene Kampfe, in die der Spieler
mit Hilfe von Marines und/oder geléan-
degdngigen Fahrzeugen eingreifen kann.
Soweit er denn trotz des Manuals heraus-
gefunden hat, wie die Invasionstruppen
hinunterzubeférdern wdren.

Auch an rein technischen Optionen herrscht
kein Mangel: Die Steuerung der Arcadese-
quenzen darf der Tastatur oder diversen
Sticks iberlassen werden, man kann genau
die Texturierung einschalten, die man am
hibschesten findet, und so weiter. Die
Schwéichen im Handling kann das freilich
nicht Uiberdecken, und der Sound (jede Men-
ge Sprachausgabe, viele nette Effekte sowie
eine manchmal etwas arg hektische Musik) ist

brauchbar, bricht jedoch keine Rekorde. (jn)

Falls der Anflug auf eine Raumstation zu lange davert, kénnen iber die TAB-Taste die Booster zu-
geschaltet werden

RAUMFAHRT LEICHT GEMACHT: SPIELTIPS

ANDOCKEN: Méchte man mit dem Cruiser bei einer Raumstation anlegen, so muf3
erst per Hand recht nahe herangestevert werden. Sobald der Entfernungsmesser am
Scanner unter dem Wert 15 liegt, ist das automatische Andocken per ,CTRL-d” még-
lich. Ahnlich funktioniert es, wenn man die Beiboote wieder in den Kreuzer einschleu-
sen will.

NAVIGATION: Im Nahbereich Steverung per Tastatur oder Joystick. Uber mittlere Ent-
fernungen peilt man per Ortung ein Ziel an und leitet dann durch ,ALT-9” den Hyper-
sprung ein. GroBere Distanzen (z.B. zwischen Erde und Mars): Mit dem Navitron-
Computer den Marssektor als Ziel fixieren, dann auf den Briickenscreen zuriick und
mit ,a” den Autopilot aktivieren. Das Schiff steuert nun automatisch den Mars-Sprung-
punkt an. Ahnlich (ebenfalls per Navitron) klappt die Uberwindung interstellarer Di-
stanzen von einem Stern zum anderen.

ORTUNG: Ein Druck auf die ,k"-Taste schaltet den Scanner ein, zweimaliges Driicken
von ,|" die navigatorische Zielerfassung. Mit der Kommataste nun durch das Angebot
der Objekte in naher und mittlerer Entfernung blattern.

SCHIRMFELDER: Am linken Rand des Briickenscreens ,SHE” anklicken, dann den ge-
wiinschten Wert einstellen!

Sind Schiff
oder Kampf-
flieger bescha-
digt, sollte
moglichst...

...die heimatli-
che GALCOM-
Station angeflo-
gen werden -
dort darf man
ndmlich umsonst
reparieren

: Battlecruiser 3000 A. D.

s (Take 2)

s

: Ultrakomplexe SF-Simulation fiir die Frachterka-

® pitiine von morgen

@

@

GRAFIK 70%

SOUND ' 68%
STEUERUNG 59%
MQTF VATION 74%

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fir Experten
Preis: ca. 99- DM

GANZ PERSONLICH

Der Battlecruiser diirffe mit Abstand das komplexeste Pro-
gramm sein, das mir je unter die Finger gekommen ist -
kein Wunder, wenn ich meine liebe Not damit hatte, es
auch in den Griff zu bekommen. Steht der Titelzusatz 3000
A.D. hier etwa fir die gut und gerne 3000 Abgefahrenen
Details? Schon méglich, blo muBte ich deren Funktion und
Zweck oft genug selbst herauspfriemeln. Und das kann dem
anspruchsvollsten Cruiser-Captain an die Nieren gehen!

1o

ab einem Pentium 60 mit DOS 6.x

T 16 MB RAM, 30 bis 180 MB auf der HD

T A/SVGA

m S8/Pro/16/AWE 32, Pro Audio Spec-
trum 16, Gravis Ultrasound/Max

m Maus, Tastatur, Stick

AUSGABE: kumﬁeﬂ englisch, deutsche Version in
Arbeit

MULTIPLAYER: {00
TR hitp://wew.take 2games.com
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Was Larry sein Leisure Suit, das sind fur
den Tierdetektiv aus dem Kino die bunt-
haBlichen Hawaiihemden. Damit waren
die Gemeinsamkeiten aber schon er-

Nun ist Jim Carrey ja durch-
aus witzig, auch in digitaler
Form: Fir die abwechslungs-
reiche Optik, die lustigen Ani-

mationen u

n L1
die humorige Ace Ventura wiirde dazu sagen:
,LO0-000-000-000-ser!”

Sprachausgabe
des Grimassen-
schneiders haben sich die Pro-
grammierer von 7th Level
schon ein paar Pluspunkte ver-

schopft, denn dieses Adventure siedelt
weit unter Sierras AufreiBersaga.

dient. Ansonsten hat der Spie-
ler aber eher wenig zu lachen.
Wéhrend Ace rund 60 Schau-
plétze abklappert, um drei Fal-

le zu |6sen, stehen ihm beim
Knacken der tblichen Rat-
selniisse nicht nur Affe Spike

sondern  oft
auch Kollege
Zufall zur Seite.
So fihrt haufig
nur hartnacki-
ges Probieren
zum Erfolg -
das Auskno-
beln der richti-
gen Teile und
ihrer Reihenfol-
ge fir den To-
tempfahl des

Das Zusammensetzen des To-
tempfahls in der Arktis: probie-
ren geht iber kombinieren

Nervige Ac-
tionsequenz:
Kloakentauchen

Showdown im
SchloB: Goldfin-
ger vs. Ventura

Eskimohéuptlings wére da ein
gutes Beispiel.

Die Steuerung mit dem je nach
méglicher Aktion mutierenden
Mauszeiger rea-
giert mal Gber-
sensibel, mal
trage.  Meist
muf nervigerweise pixelgenau
und hibsch langsam gearbei-
tet werden. Das gilt auch fir
den Tastatureinsatz in den er-
tréiglichen bis unséglichen Ac-
tionsequenzen, wo zuweilen
eine schlampige Kollisionsab-
frage das Weiterkommen er-
schwert. So spielt sich bei-
spielsweise der Horizontal-
tauchgang durch die Abwas-
serrohre der Nautilus wegen
des knappen Zeit- bzw. Sauver-
stofflimits und unfair entge-
genschwimmender Hindernisse
hdchst besch. . .eiden.

Trotz dieser Hindernisse wahrt
das tierische Detektivspiel nur
wenige Stunden. Anders ge-
sagt: Ein Fall fir unverbesserli-
che Carrey-Fans. (st)

DIE FILM-
VORLAGE

Fir Jim Carrey war die
Hauptrolle im Kinohit Ace
Ventura: ein tierischer Detek-
tiv das Sprungbrett zu einer
groBartigen Komikerkarriere.
AuBBer im zweiten Teil Ace
Ventura: Jetzt wird’s wild
stellte er sein Talent u.a. in
der Comic-Verfilmung ,Die
Maske” oder als Bésewicht
Riddler in ,Batman Forever”
unter Beweis. Carrey ist
beriihmt fiir seine abgefahre-
ne Mimik und Gestik, welche
7th Level auch préachtig in
das Spiel Gbertragen konnte.
Zusammen mit der originalen
deutschen Synchronstimme
bleiben das aber leider die
einzigen Wachmacher im
ansonsten miden Action-
Abenteuer.

Ace Ventura

(7th Level /Bomico)
Actionorientiertes Abentever ohne As
im Armel.

GRAFIK 68%
SOUND 62%
STEUERUNG 58%
MOTIVATION 54%

.’“ . . ( .
%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fir Fortgesch.
Preis: ca. 69—~ DM

10
W ab einem 486 DX2/66
mif Win 3.1/95
i
GRAFIK: RG]
m alle zu Windows kompa-
fiblen Karen
(IETTTY I Mous, Tostatur
komplett deutsch

[ MULTIPLAYER: R
IETTACTETTZ htp://www. Tthlevel.com
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Griiner Golfplatz, Faszination Weltraum
und heifle Kisten vereint in der

FUN COMPILATION VOL.1

GOLFEN - auf europiischen Plitzen
gegen Weltklasseprofis!
ENTDECKEN - auf der Enterprise
in unbekannten Galaxien!!
FAHREN - iiber Stock und Stein:

rasante Rallyes!!!
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Deutschen Programmierern wird zwar die komplexeste Wirt-
schaftssim zugetraut, kaum aber mal richtig knackige und tech-
nisch hochwertige Action. Hier zeigen die Aachener von lkari-
on, wieviel bzw. wenig von solchen Vorurteilen zu halten ist.

Die Hintergrundgeschichte als
solche haben die Dichter und
Denker links vom Rhein freilich
nicht neu erfunden: Fiir die in ei-
nem Movie-Intro visualisierte
Story wird zum 8254sten Mal
seit Gibsons ,Neuromancer”
eine dustere Zukunft bemiht, in
der ein allméchtiger High-Tech-
Konzern das Schicksal der ge-
samten Menschheit in seinen gie-
rigen Handen hdlt. Mit dem fitel-
gebenden Projekt Paradise will
die Cyberlink Corporation ném-
lich die Erdatmosphdére mit Stick-
stoff Uberscittigen. Weil das alles
andere als paradiesische Zu-
stinde zur Folge hdtte, tritt der
Spieler als Mitglied einer Wider-
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Drei der effektiveren Waffen in Aktion: Ziel-
suchrakete, Laser und Handgranate

Zwecks Rettung der Welt sind
hier zehn komplexe Draufsicht-
labyrinthe zu durcheilen und
ganze Scharen von Angreifern
zu meucheln. Das optische
Drumherum unterscheidet sich
dabei durch die
rotierende Gra-
fik und hilbsche
3D-Effekte wohl-

tuend vom an-

sonsten ge-
brauchlichen
Flachland =

auch wenn die
hiesigen Gebiete nicht allzu
abwechslungsreich aussehen.
Durch sie lotst der Spieler qua-
si drei Helden in einem: Auf ei-
nen Mausklick hin kann die
il Spielfigur bedarfsge-
recht in einen Kémp-
fer, Magier oder
Hacker verwandelt
werden. Je nachdem
unterscheiden sich
dann auch die
Fiahigkeiten  und
Waffen. Wo sich der
eine also optimal
B8 zum Rosten angrei-
A" fender Riesenspin-
nen, Mutantensald-
ner und GrofB3roboter
eignet, beschwért
der néchste in hekti-
schen Momenten hilf-

Drei Helden in
einem: Team-
work fur mul-
tiple Person-
lichkeiten

Eine Gberraschende Wend

reiche Geistertruppen. Die drit-
te Inkarnation ist aufgrund ih-
rer technischen Kenntnisse fiir
das Offnen verschlossener
Code-Tore zusténdig, sofern
man sich nicht durch Beschuf3
Zutritt verschalf-
fen konnte.

Aus dem Zu-
sammenspiel
der drei Cha-
raktere ergeben
sich vielfdltige
Lésungen fir die
eingestreuten
Rétselchen der Marken ,Finde
Schliissel A zu Tor B” oder ,Er-
obere die drei bewachten
Netzterminals A, B, C und set-
ze damit die magische Ener-
giesperre D auler Betrieb”.
Zusdtzlich stellen  Fallen,
bréckelnde Boden, untote Ske-
lette, gigantische Feindpanzer
oder selbstlose Kamikazean-
greifer das Geschick und Reak-
tionsvermdgen des Spielers auf
eine harte Probe. Das gilt ibri-
gens auch dann, wenn sich bis
zu drei Menschen via IPX-
Netzwerk verbiinden. Fir die-
sen Fall gibt es zehn separate
Abschnitte, deren Aufgaben-
stellungen (Geiseln befreien,
Helikopter finden etc.) denen
der Sololevels gleichen, die
aber hinsichtlich der Knobel-

ung der Handlung: Der zu Spiel-

beginn befreite Zauberer wird zur Bedrohung

__INTERVIEW MIT__

ADRIAN MALESKA

+Auf die Grafik
sind wir tierisch
stolz!”

?: Die 3D-Grafik des Spiels
ist ungewshnlich. .

AM: Ja, nicht wahr? Zumal
eigentlich das gesamte Ga-
meplay auf dem alten C
64-Titel ,,Druid” basiert. In
den Actionteil flossen aber
auch einige Ideen aus den
Konsolenshootern der
+Probotector”-Serie mit
ein. Was nun die Ergdn-
zung der Draufsicht durch
3D-Elemente betrifft, so
war das eigentlich nur ein
logischer Schritt, um das
Konzept zeitgemaB zu pra-
sentieren. Sieht einfach in-
teressanter aus.

?: Wie hat man sich die
Entwicklungsphase vorzu-
stellen2 Hat das Team von
Soft Enterprises alles alleine
gemacht, oder war lkarion
von Anfang an mit von der
Partie?

AM: Die ersten Basisjobs
haben wir noch im Allein-
gang erledigt. In diese
Phase fallen beispielswei-
se die Arbeiten von Mar-
tin Hoffesommer an der
Grafikengine, auf die wir
tierisch stolz sind. Im Lauf
der Zeit hat lkarion dann
aber immer mehr zum
Spiel beigesteuert und
uns Grafiker sowie Mar-
keting-Ressourcen zur
Verfiigung gestellt. Dazu
auBerdem Kaffee, Strom
und Toiletten...

Adrian Maleska



einlagen ganz auf Teamwork
abgestellt sind.

Als Einzelgénger kann man mit
den umschaltbaren und daher
extrem vielfdltigen Fertigkeiten
seiner Figur(en) schon mal
Uberfordert sein. Das gilt auch
fir die Steverung mittels han-
delsiblicher
Sticks oder Pads
mit zwei bis vier
Buttons. So rich-
tig in den Griff
bekommen lafBt
sich die Kom-
mandovielfalt allein mit zahl-
reichen Feuerknépfen, wie sie
etwa ein Microsoft-Steuerkno-
chen zu bieten hat. Das Spiel
mit der Tastatur empfiehlt sich
indessen erst nach
einer gewissen Ein-
gewdhnungsphase,
da ihre Belegung
deutlich vom ge-
wohnten (Dungeon-)
Standard abweicht.
So beschleunigt der
Rennbutton zwar na-
heliegenderweise
den Vorwdrts- und

- -___-U FJ--

Inh.: Chris. von Mellenthin

onderen Handlem erhaltlich.
Fordern Sie die Liste der Handler an.

Distributor fiir Osterreich

Ein gnadenlo-
ses Spiel:
1000 Tode fir
den Anfanger

Ein paar Schiisse noch, dann ist d
DER DREIFACHE HELD
Project Paradise ist das richtige Spiel fiir multiple Personlichkeiten: Man befehligt
drei grundverschiedene Helden in einer Figur, deren Féhigkeiten sich bei der
Lésung aller Probleme ergénzen. So gebietet der Krieger Raven iber je eine von
maximal neun, achtfach ausbaufihigen Waffen - einige davon hat er von Be-
ginn an im Marschgepéick, doch grobkalibrige Laser oder Raketenwerfer muf3 er
. samt passender Munition erst finden. Der Magier Damian vertreibt mit bis zu
zwdlf Zauberspriichen verhexte Gegner, beschwart kurzlebige Geistertruppen
oder schwebt iber Schluchten hinweg. Und der Hacker Quicksilver verteidigt
sich mit Pistole, MG oder Granaten (die Grundausstattung an Waffen) und ver-
mag als einziger die in der Gegend verstreuten Terminals zu bedienen. Er ruft
Karten auf, kann mit seinem ,Réntgenblick” im Bo-  Aus eins mach drei: die Helden-

den verlegte Datenleitungen erkennen und so die Troika mit ganz unterschiedlichen il
dazugehérigen Code-Tiren orten und &ffnen. 5

Tips & Tricks fiir fast alle
Computer- und Videospiele

I’—‘Ilﬁt Sh %Kompleﬂlﬁsungen mit Plnen

Bestellannahme ist von montags

Sammelheften befinden, kinnen Sie
auch ginzeln fiir 19,950M bestellen.

Hdandleranfragen erwiinscht.

Distributor fiir die Schweiz

Riickwértsdrang; wird jedoch
gleichzeitig das Linkskomman-
do erteilt, schleicht die Figur
plétzlich in diese Richtung, an-
statt wie erwartet diagonal
weiterzulaufen. Wer das ver-
sténdlicherweise fir unlogisch
hélt, hat wegen der unverdn-
derlichen Konfi-
guration eben
Pech gehabt.

Gerade wih-
rend der Einge-
wohnungsphase
stirbt man also
1000 Tode durch die teils un-
fairen Blitzattacken der Geg-
ner. Und wenn ein dicker
Feindmérser nach Bewurf mit
zwei Handgranaten zwar klein

AN

.

er Weg frei

Fertigkeiten

Auch im VGA-Format schmuck: der
erste etwas groBere Angreifer

pa(C

/ﬁ, [

1f8
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Ale Losungen inkl. Pline, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Service. Fragen Sie die Bestellonnahme nach Neuheiten

Pro Losung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM,
Sie finden uns auch im _Inlerne_i: http://www.ve.lu/Hint-Shop und im BTX: mellen#

da stindig neue Losungshefte erscheinen.

T'th Guest & 11'th Hour (je)

Am Hollerbroch 36 bis freitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten
51503 Résrath steht unser Anrufbeantworter fiir Sie bereit. | Albion
E . Aliens- & Comic Book Advantuee | Dig, Th
Tel: 02205.910313 Wir fishren iiber i ool
Fax: 02205.910314 300 Komplettlosungen. | Anil of Down
Fordern Sie die Gesamtliste on, | Bod Meio
Baphamets Fluch |
Unsere Hafte sind auch bei Alle Lasungen, die sich in den :'!"[""“" Syndram Foble
iofarge

Blozing Drogans
Chawy - Escvon F5 f

Fade o Black
Flight of tha Amazan Queen

3 Skulls of the Toltecs v, Ace Ve[ *D", Evocation, Blown Away

Diseworld 1 und 2

lragon Lore 1 oder 2
Dungean Master 1+ 2 (je)
Eider Scrolls: Doggerdall (i.P)

Jngged Allionce 1

| Daedalus Encounter, Crfical P. | Jewels of Orocle
Ace Venturo & | hove no mouth. | Daedly Games (Jogged All 2) | Korma, Alian Virus, Bum Cyde
Dawn in the Dumps

King's Quest 1 bis 7 {jg)
Kingdam 0'Mogic

Knights of Xentar

Londs of Lore T-Thione o.Choos
Last Dynasty, The

Leisure Sult Larry 7

Lighthouse

Lirtle Big Adventure

Manioc Mansion | und 2
Im b

Chranicles of the Sword
Command & Conquer |
“§ (&L ). Ausnohmezvsiond
Command & Conquer 2

Through . Eyes

Gobiriel Knight 1 und 2 (je)
Gene Machine

Goldan Gare Kitler/Elk Maon M/
Hell und Bureou 13

Mission Criticol

Monkey Isdand 1 und 2
Mummy-Tomb of the Pharoo
Mutatian o) B.uAlien Incid

Pandorn Akt
Phontosmagaria | und 2
Police Quest: SWAT
Privatesr 2

| Rebel Assault 1 +2 -+ Privoteer

Resident Evil

Riddla of Master Lu

Ripper

Som & Max hit the Rood

Secret Mission, Cruise [ o Compse
Secret of the Luso

Shonnara

Sherlock Hofmes- Tatowier Rose
Shivets

Spoce Quest 1 bis 4 (ja)

Star Trak - DS9 - Horbinger
Star Trak - TN.G. - "AF. 1L,

Taltsman

Tema Nowa - Strike Forco Cont
Thunderscape

Time Commendo

Timelopse

Time Gate 1: Knights Chase
Tamb Raider

Toonstruck

Tauche - 5, Musketier

Torin's Passoge & Drogonsphere
Ultima 8 - Pagan

Uimate Mia

Urban Runner

Vallgas (Full Thratrle)

W2 - Beyond the Dark Portol
Warhammes

Wizordry Adventure; Nemesis

Komfeld OEG - Oberlooerstr, 16 AHA CD-ROM Spiele - Postfach ?”‘“:9"3“ :ﬂm“:iﬂ :*DHEW'; Soga - Tell | n;:\\ﬁ'. !Tncrmpnhs. {ost Fden ?u?mw ' ;'fafd'uﬂ and the Schnibble... | Biing! (PC & AN) (19,95 DN)
i 0 R - i rusader - No Regral mperium Romanum ormality yndicate Wars ork: Namesis 0SA'T oder D54 2
1100 Wien - Tel/Fox: 0222.60875-50/-51 | 3662 Sei'ngen Tel/Fax: 033/3457001 Cybaria 1+ & Wetlonds Indiono Jones 3 und 4 Orion Burgat System Shack T DSA 3 - Schatten iber Riva
— =

Alana in the Dark 1 bis 3

Eye of the Beholder 1 bis 3
Goblins 1 bis 3

Ishar 1 bis 3

King's Quest 1 bis &

Legend of Kyrandin 1 bis 3
Ledsura Suit Loy 1 bis &
Quest for Glory 1 bis 4
Rovenloft 1 +2 & Menzober
Simon the Sercerar | und 2
Ultima 7-Teil 182 + Farga 0.V
Ultima Underworld 1 und 2
Warcoft 1 und 2

Wing Commander 3 und 4
Wizordry & und 7
Orginallosungen (i 24 &)
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beigibt, dem Beschul3 mit Lenk-
raketen aber daverhaft wider-
steht, dann ist das auch nicht
eben ganz das Erwartefe. Kurz
gesagt, am Gamedesign
waren noch einige Kanten ab-
zuschleifen ge-
wesen. Tatsdch-
lich ist gerade
den mittel- bis
extragrof3en Angreifern nur
mit ganz bestimmten konven-
tionellen oder magischen Waf-
fen beizukommen. Weil das
Spiel aber keine Hinweise auf
das jeweils probate Mittel zum
Zweck gibt, sind weitere Tode
beim Durchprobieren des Ar-
senals schon fest vorprogram-
miert. Zwischen rund zwolf
verfigbaren Waffen (von de-

nen sich nur die Granaten se-
parat und mit anderen Wum-
men gleichzeitig benutzen las-
sen) hin- und herzuschalten, ist
im Eifer des Gefechts kein
Zuckerschlecken. Als weiterer

Stolperstein er-

Scharfe Grafik, weist sich die li-
harter Sound

mitierte Muniti-
on der Pistolen,
Uzis oder Flammenwerfer.
Daverfever kann man also ge-
trost vergessen, denn unbe-
grenzt einsatzbereit ist allein
ein... Schnappmesser!

Doch keine Sorge: Nach Ab-
schuB von Gegnern oder Ein-
richtungsgegenstinden bleiben
so viele Power-Ups, Nachfill-
packs und Energierationen
zuriick, daf} es selten zu wirkli-

Ein Job fiir den Magier: Kampf dem Feuerteufel

Ea— ——— - STEUERUNG
DER KONKURRENT IM RUCKEN MOTIVATION

Bei Gremlin legt man gerade letzte Hand an Reloaded, den PC-Nachfolger zu einer in-

. dizierten Playstation-Ballerei. Ahnlichkeiten mit Project Paradise sind zwar uniiberseh-
bar, doch werden die Englénder wohl zugunsten von noch mehr Action auf Puzzleein-
lagen weitgehend verzichten. Die geplanten Kurzdialoge mit Passanten kénnen dabei g S
nicht iber die Hérte des Gameplays hinwegtéuschen: Mit Waffen satt sollen ein oder
zwei Spieler (simultan) alle Gegner plétten. Daf3 hier in den néchsten Wochen ein

waschechter Index-Kandidat erwiichst, untermauert die Presseankiindigung mit folgen-
. dem Zitat: ,Spieler werden bestraft, wenn sie nicht skrupellos genug waren...”

\ T

chen Engpéssen kommt. Da
der gepfefferte Schwierigkeits-
grad zudem durch die jeder-
zeit erreichbare Speicheropti-
on an Scharfe verliert, halten
sich die frustigen Momente des
Separatistenlebens in Gren-
zen. Alles andere als frustrie-
rend ist dann die feine

ject Paradise mit seinen opti-
schen Feinheiten (da beobach-
ten etwa Uberwachungskame-
ras das Geschehen, welches
sich auch im fein animierten
Wasser widerspiegelt) so oder
so aus. Und dank sieben rocki-
ger Musikstiicke und der stim-
migen Soundeffekte hort es

.jeweils speziell an- 8

Rendergrafik. Sie ist in zwei

gepaBten Varian- §
ten fir VGA- und }
SVGA-Auflésung |
verfigbar — ob man H
superflissiges (VGA-) 1l
Scrolling oder opti-
male (SVGA-) De-
tails vorzieht, bleibt
somit Geschmacks-
sache. Gut sieht Pro-

¥ 8 ’

Mal wieder von Angreifern umzingelt - eine
Standardsituation

Mit seinem tragbaren Computer knackt
Hacker Quicksilver jeden Tircode

Project Paradise
(Ikarion/Soft Enterprises)

Langerfristig unterhaltsame Balleraction’ mit Tief-
gong

GRAFIK 76%
SOUND 74%
67%
827%

)

7 €A

USI(-Freig'c:be: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89,-DM

| DATENTRAGER: IO

ab einem 486 DX/2 (P133 empfoh-
len) mit DOS/Win 95

ab 8 MB RAM (SVGA: 16 MB), 45 MB
auf der HD

(GRAFIK: VR

IS T S 16/ Pro/AWE32, Audio- D
ELTTY T2 Tostotur, Stick, Pad

komplett deutsch

3 Spieler via IPX-Netzwerk
IFTTACTETT http://www.ikarion.com




Nowak & Schweickhard?

Sie befinden sich in Future City im
Jahre 2026. Die Bewohner dieser
GroBstadt wissen nicht, daB sie
eigentlich fiir Genexperimente in
einer Teststadt leben, die nur zu die-
sem Zweck gegriindet wurde.

Am Abend des 19. Februar
2026 bricht dann die Katas-
trophe lber die Stadt herein.
Die Biomonitore melden, daB
die BioGards in Future City auBer
Kontrolle geraten sind und Men-
schen angreifen! Die Biomonitore
fallen schlieBlich komplett aus und
P - Meldungen iber ,seltsame Wesen“ : s
apigé “tommett nehmen iberhand. Kurz darauf bricht
utsch jegliche Kommunikationab .............

Jetzt gilt es sich zu wehren, denn die
Monster wollen Krieg! Ein anspruchsvoller
Kampf beginnt!

Lebensecht animierte Monster auf ihren sau-
rierahnlichen Reittieren werden lhnen Auge
in Auge gegeniiberstehen - mit bloBem
Rumballern kommen Si@ da nicht weiter.
Intelligente Gegner mit ausgefeilten, « Eingebauter &
_ ‘dramatischen ,,Halbgott-r\{lodus

Reaktionen auf ... losen Sie das

Umwelteinfliisse spiel noch In
“erfordern kluge diesem Leben!

Strategien. Stei- '

. ' ‘gen Sie ein in dieses Echtzeit-Abenteuer,
L T “das Sie in der Ich-Perspektive so richtig
“hautnah erleben kénnen!
Hervo
Echtzeijt 3p Efine ISBN 3-89627-815-0

DM 49,-* 0S 418,-* sFr 49,-*

[ ks
« CD.Audio Track
passend zum Sple!‘
fir das .,ultlmatwe

spiele-Feeling

gibt’s liberall wo es Biicher
und Software gibt...

* unverbindliche Preisempfehlung

tewi Verlag GmbH

[ Uber 408 Produkte mit allen RiesstraBe 25/ Haus D
nfos online " 80992 Miinchen Ein Unirnehmen mr

GO0 tewi (CIS) Tel.: 089/14312470 1
Wt d nttp://www.tewi.de (WIWW) Fax: 089/14 312469 SoftKey International
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ei Acclaim hat man sich sichtlich
Bbemijht, die Atmosphdre des Thrillers

adéquat in Bits und Bytes umzuset-
zen: Das Los Angeles der Zukunft wird von
Gangs, Gewalt
und dem maéchti-
gen Drogenbaron
Judah beherrscht.
Dessen Schergen
ermorden nun ei-
nes Nachts den Mechaniker Ashe und sei-
nen kleinen Sohn. Damit Ashe sein Kind
réchen und den riicksichtslosen Judah sei-
ner gerechten Strafe zufihren kann, wird
er von einer Krdhe (dem traditionellen Be-
gleiter verstorbener Seelen) nicht ins Reich
der Toten, sondern zuriick ins Leben ge-
bracht...
Fr den Spieler bedeutet dies, daf3 er per-
manent feindliche Polygonkrieger mit
,handfesten” Argumenten zu bekehren hat
— fir friedlichere Formen der Konfliktbe-
wiltigung sind Judahs Handlanger kaum
zu haben. Rétsel und Gesprdche spielen in
den fiinf umfangreichen Abschnitten des
Programms also so gut wie gar keine Rol-
le. Zu sehen ist die Story aus einer Vielzahl
(allerdings starr vorgegebener) Kamera-
positionen. Da muf3 sich der bleiche
Récher zundchst durch eine zwielichtige
Bar schlagen, bevor es in Hafenanlagen
und an Bord eines Schiffes zur Sache geht.
Danach bahnt sich Ashe seinen Weg
durch von Kultisten infiltrierte Friedhsfe

nie fragen,

Eine gute Waffe ist
der halbe Sieg

Tote reden nicht:

schlagen

Und wieder ist die Krihe gelandet: einmal
als Fortsetzung zu Brandon Lees letztem
Film im Kino, zum anderen als dusteres
3D-Actionabenteuer im Stil des Klassikers

»Alone in the Dark” am PC.
A Sel.s

und Kirchengewslbe, nur um
dann treffenderweise auch
auf dem mexikanischen Festi-
val zum Tag der Toten von al-
lerlei Gesindel ange-
griffen zu werden.
nur Ynd inJudahs H9ch-

haus warten schlief3-

lich anstelle des ge-

suchten Oberbsse-
wichts ganze Horden von Dé-
monen; erst nach einem

Auch Klettereinlagen hat der hel-
denhafte Zombie zu bewidltigen

te Killer bis hin zu hart-
ndckigen Endgegnern,
die direkt der Filmvorla-
ge entsprungen sind. Um
hier bestehen zu kénnen,
lassen sich in seit
,Double Dragon” be-
wihrter Manier herum-
stehende Fésser und Ki-
sten als Wurfgeschosse
benutzen. Deutlich wirkungsvoller sind je-
doch die iberall zu findenden Waffen:
Neben einfachen Hieb- und Stichwerkzeu-
gen wie Brecheisen und Machete gibt es
auch Bombiges wie Molotowcocktails oder
Schédelgranaten. Als noch prakfischer er-
weisen sich freilich die diversen Handfeu-
erwaffen, da sie auch iber gréf)ere Di-
stanzen halbwegs prézise eingesetzt wer-
den kdnnen. Doch selbst ohne schwere Ar-
fillerie ist unser agiler Zombie keineswegs
hilflos, verfiigt er doch iber ein beachtli-
ches Repertoire an (Spezial-) Schlagen
und vor allem Tritten, die im Nahkampf
eine wahrhaft umwerfende Wirkung ha-
ben. Und wenn sonst gar nichts mehr hilft,
kann er sich immer noch unter Geschossen
wegducken oder Angriffe abblocken. Fisr
den taktischen Riickzug hingegen emp-
fiehlt sich die Lauf-Taste oder ein schneller
Salto riickwarts.

Diese makabere Waffe erinnert frappierend an einen Kinderarm

Besuch der Schattenwelt steht der grof3e
Showdown mit dem Schurken an.

Die feindliche Ubermacht reicht vom sim-
plen Kanonenfutter iber schwer bewaffne-



Was da am 30.
Januar unter dem
Titel ,Die Rache
der Kréhe” in den
deutschen Kinos
anlief, ist keine

’i’

( | Fortsetzung im

L Sinn.

James O’Barr, der gei- wie;i:h e:ran
stige Vater der Krihe S 29i:’ihrigg

Hauptdarsteller des 1994 gestarteten
Films ,Die Krdhe” doch noch wéhrend
der Dreharbeiten einem Unfall: Brandon
Lee (der Sohn des populéren und mit 33
Jahren an einem Hirnschlag verstorbe-
nen Darstellers Bruce Lee) fiel einer
scharf geladenen Requisitenpistole zum
Opfer und wurde in der Rolle des unto-
ten Detroiter Rockmusikers Eric Draven
posthum zum Kultstar.

Diese Vielfalt an Bewegungsméglichkeiten
wird logischerweise mit einer sehr komple-
xen Tastatursteverung erkauft. Zwar spielt
sich The Crow per Vier-
Button-Pad prinzipiell
besser, doch verbleiben
dabei stets zwei Funk-
tionen (blocken und Waffen aufnehmen
bzw. wegwerfen) auf der Tastatur. Im Eifer
des Gefechts bezahlt man diese Regelung
des odfteren mit etwas Energie aus den drei
Lebensbalken. Zudem benétigt der Held

In der Endversion
sollen die Videos

deutsch untertitelt
sein

. Leider wirklich tot:
Brandon Lee, der erste
Kréhen-Darsteller

Verbliffende Ahn-
lichkeit: Nachfolger

Vincent Perez

lhren eigentlichen Ursprung hat die Saga
aber Anfang der 80er Jahre in den Co-
mics von James O’Barr, dessen Verlobte
zuvor selbst Opfer eines Gewaltverbre-
chens geworden war. Auch die Filmrech-

immer ein paar Zehntelsekunden zum Aus-
fihren der Befehle. Dafir sind seine Ani-
mationen absolut sehenswert, und die ver-

winkelten Hinter-

Makaber und morbid, ;. ,.dqrafiken
aber sehenswert

geben ebenfalls
sehr schén den
morbiden Charme des Films wider. Glei-
ches gilt fur die schaurigen Gerdusche,
wahrend man bei der schauderlichen Be-
gleitmusik alsbald fir die Abschaltoption
dankbar ist.

Sind alle Gegner erledigt,
weist ein Krahensymbol

te fir O'Barrs neue-
stes Werk ,Gothik”
sind bereits verge-
ben, und seine Alben
zu den Streifen wur-
den im Zuge des ak-
tuellen  Film-Mer-
chandisings natiirlich
neu aufgelegt.

MFADN TIMF

PEATY TIMY

The Crow in der originalen Comicversion

Unter dem Strich ist Acclaim mit The Crow
jedenfalls eine Uberdurchschnittliche Film-
umsetzung gegliickt, wenn auch eine
reichlich brutale: Ob Uppercut oder MP-
Salve, ein biBchen Blut ist immer dabei.
Wer damit und mit dem doch eher sim-
plen Spielprinzip leben kann, wird an der
Seite des Toten aber gewif3 seinen Spaf3
haben. (mz)

The Crow: City of Angels

(Acclaim)
Stimmungsvolles, wenn auch recht brutales
Actionadventure zum Film.
GRAFIK 80%
SOUND 71%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 80%

@)
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LM
USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99— DM

ab einem P75 mit Win 95

8 MB RAM, 1 MB auf der HD
[GRAFIK: ___ BI[E

T c!le zu Win 95 kompatiblen Karten
YT Tostotur, Joypad

deutsche Anleitung

nein

m http://www.aklm.com

HEFTASPEL



Hier ist der Name wortwartlich (das) Programm, Kalistos Arcade-Raserei sieht ulti-
mativ gut aus. Wirklich genieBen kann sie allerdings nur, wer auch die ultimative
Hcrdwareausstaﬂung besﬂzt

llllll
e

gl

Die Meute hetzte die Beute: Als Fuhrender hat man’s mcht leicht...

2

orsprung durch Technik: In Zu-
‘ sammenarbeit mit den Hardware-
Gurus von NEC und Videologic

hat das franzésische Programmierteam
seinen Renner exklusiv auf den PowerVR-
Chipsatz der neuen Grafikkarte ,Apoca-
lypse 3D” zugeschnitten — das Programm
ist derzeit auch exklusiv als Packungsbei-
lage zu dieser Karte erhdltlich. So und
nur so bekommt man knallbunte 3D-Gra-
fik, deren vielféltige Details noch bei ei-
ner Auflésung von 800 x 600 Pixel soft
und flissig zoomen. Doch immerhin ist ja
fir Mai eine Standardumsetzung fiir Pen-
tium-PCs geplant, auch wenn man unter
Win 95/Direct3D wohl einige qualitative
Abstriche wird hinnehmen miissen.

Uber die beeindruckende 3D-Optik hin-
aus wird hier allerdings kaum die
Grundausstattung des Genres geboten:
Die acht zur Wahl stehenden Tourenwa-
gen unterscheiden sich mehr durch die
Lackierung als ihre Fahreigenschaften.
Sie lassen sich auch nicht im Rahmen ei-
nes Werkstattbesuchs tunen; allein die
Wahl| zwischen Automatik und Schaltge-
triebe ist vor Rennbeginn méglich. Es
gibt weder Replays noch einen WM-Mo-
dus und vor allem nur einen einzigen
Austragungsort. Auf diesem Rundkurs
féhrt man einsam und allein gegen die



| LICHT & SCHATTEN |

Ein hervorstechendes Merkmal dieses Spiels ist seine geniale Beleuchtung: Wéhrend eines Rennens geht die Sonne mehrmals auf

und unter, was dieselben Stellen des Kurses in unterschiedliches Licht taucht. Wo sich eine Zollstation aus dem Dunstschleier des

Morgengrauens schélt und anschlieBend blendendes Sonnenlicht die Sicht auf einen Palmenstrand behindert, mag in der néchsten -
Runde die Dadmmerung hereinbrechen. Dann werden die realistisch berechneten Schatten lénger, bis nur noch die Scheinwerfer und

StraBenlaternen die nédchtlichen Szenarien ausleuchten. Dazu kommen jederzeit die passenden Reflektionen in den Autofenstern.

Ein- und dieselbe Stelle zu verschiedenen Tageszeiten

Stoppuhr, kampft sich von Checkpoint zu  die Spreu vom Weizen. Die intuitive
Checkpoint sechs Runden lang durch ein  Steuerung |aBt dabei gefihlvolle
Feld von zwslf Computergegnern oder  Manéver zu, insbesondere ist durch ge-
miB3t sich mit maximal 15 Netzwerk-Pilo-  konntes Gaswegnehmen vor langen Kur-

ten. . ven oder spektakuldre

Die Piste fihrt etliche Kilome- Mit 500 Drifts an engen Kehren viel

ter iber Highways und kurvi- . Zeit wettzumachen. Bemer-
Grafik-PS

ge LandstraBBen, durch Berge, kenswert gut und besser
Canyons und Tunnels, vorbei als bei jedem Konkurrenz-

an Wisten, Stranden und ei- Uber den produkt klappen die Po-
ner City-Skyline. Das ab- Rundkurs werslides per Handbrem-

wechslungsreiche Kursdesign se; auch das faire Verhal-  Ein Geisterfahrer prescht durch die Idylle

verlangt dem Piloten alle ten der Computergegner
Fahrkiinste ab, spdtestens an den engen  geféllt. Sie rempeln zwar schonmal, ver-  gen die Bande — genau wie man selbst.
Schleusen einer Mautstation trennt sich  bremsen sich aber auch und knallen ge-  Da das Teilnehmerfeld sehr weit ausein-

Das Radar links unten wird nur bei Karambolagege-
fahr eingeblendet -

Schlittern wie die Profis: per Handbremse An dieser Schleuse trennt sich die Spreu vom Weizen



andergezogen ist, halten sich die Folgen
des Zeitverlusts bei den (fiir das Chassis
ansonsten harmlosen) Karambolagen in
Grenzen.

Kurzum, mit Ultim@te Race erhdlt das ge-
fligelte Wort von der Spielhalle im
Wohnzimmer eine ganz neue Qualitét.

Denn wenn der Bolide durch eine Senke
brettert und dabei sichtbar aufsetzt, der
Motor satt dréhnt (was bei Sicht via
AuBBenkamera anders klingt als an Bord)
und die Reifen beim Ubersteuern gequalt
kreischen, dann vermif3t niemand mehr
die fehlenden Features und Optionen. (rl)

Details ohne Ende: realisti-
scher Schattenwurf, Zu-
schauer, ein im Dunst ent-
schwindender Zeppelin,
Lensflares und und und...

Apokalyptisch schnelle 3D-Grafik
und zwei inkludierte Top-Titel:
die Apocalypse 3D-Karte

DIE 3D-APOKALYPSE

Waéhrend so mancher 3D-Grafikbeschleuniger den Beweis der Leistungsfahigkeit
schuldig blieb, hat ihn Videologic der Apocalypse 3D-Karte zum Preis von 389,- DM
gleich zweimal beigelegt: mit inkludierten Spezialumsetzungen von ,Mechwarrior
2” und ,Ultim@te Race”. In der Tat iberzeugen hier auch Activisions Riesenroboter
mit zuvor nicht gekanntem Tempo und Detailreichtum. Weitere Sonderversionen sollen
folgen; laut Hersteller ist die Zusammenarbeit mit namhaften Spieleschmieden wie
Sega, Interplay, UBI Soft, Gremlin, Psygnosis und Mindscape bereits in die Wege ge-
leitet. Die Win 95-Treiber mit Direct3D-Unterstitzung beschleunigen aber natirlich
auch nicht speziell angepafBte Spiele merklich. Da der NEC PowerVR-Prozessor des
PCl-Boards dabei ausschlieBlich die 3D-Kalkulationen erledigt, ist allerdings eine se-
parate Grafikkarte mit 2 MB RAM unabdingbar.

GANZ PERSONLICH

Auch wenn mich die Simulanten-Frakti-
on fir diesen Hit ans Kreuz nageln
wird, wir konnten einfach nicht anders:
Funktionsvielfalt ist eine dchéne Sache,
Spielspal3 pur aber die entscheidende
~ wer einmal mit Ultim@te Race gegen
seine Freunde angefahren ist, wird mir
recht geben. Schade freilich, daf3
zundchst nur die Kaufer einer nicht
ganz billigen 3D-Karte in den Genuf3
dieser astreinen Spielhallenerfahrung
(man beachte das Wortspiel...) kom-
men. Andererseits war es genau dieses
Programm, das mich persénlich vom
Nutzen einer solchen Anschaffung
iberzeugt hat!

Ultim@te Race
(Kalisto)

Ein Autorennen wie aus der Spielhalle - vorlaufig nur

zusammen mit der Apocalypse 3D-Karte erhltlich

GRAFIK Q1%

SOUND 75%

STEUERUNG 88%

MOTIVATION 83%|
7
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R

L :

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: ¥ aeiibte
Preis: nur im Bundle erhdltlich

DATENTRAGER: QNQI

BEE b cinem P133 mit Win 95

ab 16 MB RAM, 50 MB auf der HD

ESTYTE §VG4, PowerVR-Karte

TS ole zv Win 95 kompotiblen Karten

LT Tostotur, Stick, Pad, Lenkrad

GABE: komplett englisch

B  Spieler per (Null-) Modem, bis zu 16
MULTIPLAYER: via Internet/Netzwerk

T T fttp://www kalisto.com
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- 46485 Wese Jagd
Preisliste id1
anfordern! Am Spaltmannsfe : Allian
kostenlos U stellen oder abhole“ rscheintca. ] ]
unverbindlich. Sfinungszeiten Mitte Februar!
Mo-Fr 9. 30-13 30 Deutsche
Sa 9.30-14.00 Version
929
KEIN CLUB! DM X74'
Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen
CD-ROM CD-ROM CD-ROM Weitere Angebote:
3Skullso.tToltecs DV 6999 Deus DV 5999 Manhatten DV x7499 Earth Siege 1 DV 1999
iD U\:rlratPlnbaHE BG 559% glal;b 4 g?f 64%.33 ma:I;r of Antares g‘?:'gggg Earth SiEgBZ DV 34,9
ce Ventura 7, le Fugger ; AX. i ade to Black oV 2999
ADI Deutsch Program. OV 6999  Die Siedler 2 OV 6450 M.D.K. DV 74,99 Freddy Pharkas DV 1999
ADI Englisch Program. DV 6999  Die Siedler 2 Miss. CD DV 2399 Mechwarrior 3/Mechen.DV 7999  Gobliins Teil 1+2 DV 1999
ADI Junior 2- Program. DV 6999  Discworld 2 DV 74,99 Mega Race 2 DV 4999  Gobliins Teil 3 Dv 1999
ADIMathe Program. OV 6999  Dominion DV iV MissionForce Cyberstorm DV 7499 Gobliins 4/Woodruff DV 1999
Age of Rifles DV 69,99 Down it Damps OV 6999 Monopoly DV 5499  Grand PrixManager DV 3999
AH - 64 Longbow DV 7999  Dragon Dice v IV, D h Monster Truck DVx69.99 Inca2 DV 1999
AH - 64 Missiondisk DV 4499  Dragon Lore 2 DV 6999 eutsche Monster Truck/Madn. DA 7499  Incredibble Maschine1 DV 1999
Alien Trilogy OV 7499  Dungeon Keeper ovx74ge | Version Nascar Racing 2 DA 77,99 IndyCarRacing2 DA 39
imh:r ﬁ Eggg E?rLl}Jw?erJim‘luz g‘\; g% ggiﬂamg{?ﬂrema BA 62% Larry 6 DV 1999
mo y isabet ! ive V 74 LostEden DV 1999
Arga51 DAx6999 F1GP 2 - Editor DV 3499 Need for Speed Edition DV 7999  Nascar Rac. +Track Pa.DA 1499
Armored Fist 2 ov iV F22 Lightning 2 oV 7999 Nemesis DVx7499  Outpost1.5 DV 2499
Assasin 2015 Dy 7499 gHL Hockey 97 DV 7499  Pirates Gold DV 249
L rionburger DV 6999 Pitfall OV 2999
Bestell-Telefon: Pandora Ae DV 74,99 PoiceQuest 4 0V 15
anzer Dragoon i ra Pinball the Web A 29,
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 PC-Games Chealer2 DV 2499 RedBaron 1 DV x19.99
Phantasmagoria 2 DA 7499 Riisselsheim DV 1999
Fax: (02 81) 9 52 98- 10 Police Quest SWAT DA 6399  Shanghai Gr Moments DV 2499
- Pror T vt WenDV 5999 Sient T D49
Asterix & Obelix DV 4999  Fantasy General DV 5999 vot. 1im ver Werkstat : lent Thunder V4.
ATF Mission-CD DV 3999 Fifa Soccer 97 DV 7499 Pugpin, Paenund... OV R Simantte Somary | 11y 2499
Roarhr Tans OV 5599 F1 Autorennen DV 84 99 Deutsche Rallay Racing* 97 DV 6999 Simonthe Sorcerer2 DV 2999
. : 4 \ Anleitun RANMA. DV 7999  Space Quest6 DV 2499
Baphomets Fluch OV 6999 F1Manager DV 6999 g9 Realms of the HauntingDV 7 T o,
Batle Isle 3 DV 399  Flottenmanover DV 6999 AN Ty o) OV, e
Bedlam DA 6999  Fugsimulator 6.0MS DV 9999 99 | fek L A DV 2498
Betrayal in Antara DAX7499  Flying Corps DV 79,99 DM ’ S%’dﬂﬁl\s;l DV 59'99 T_t;rﬂre INextGen. DV 33'99
Birthright DVx74%  Formula One Gr. Prix 2DV 79,99 b N e Sy
Blam Maschinehead DV 6999  Gene Maschine ov 6999 chigichianr 69 orins Passage DVx19.99
Bleifu 2 DV 5499 GeneWars DV 6999 o D o om G oY, e
Blood & Magic DV 7999  Gigapack1 v 7% | Sim Copter M.AX eriock Hokries 4% US.NawfFighter DV 2939
; 2] Shine DV 7499 Voligas DV 299
Blue lce DV 6999  Grand Prix Manager 2 DV 84,99 SilentH DV 6999 Warcraft 1 DA 24
Bot Soccer DV 5499  GridRun DVx399 | peutsche 99|| Deutsche b [ i »
Bug DV 4999 Have aNice Day oviVv Versi om 69 Versi om 78 Silent Hunter Data DV 2099 WingCommanderd DV 3499
: o ers\on r ersion 4 gimlcoptar % 54%993! X -Wing Compilation DV 2999
onic =
. Master of Stadtd. verlore. Kinder DV 6999 | WIr filhren auch
Flying Corps Antares Orion 2 Star General v 69,99 | PLAY-STATION
Deutsche 79,77|| Deutsche o 9 | S s Dvagagy Lund Zubehdr!
| Version DM # ¥, | ML...!__ SwivaD v 9w Zubehor
Syndicate 2/Wars DV 6999  AlfaTwin Umschaltbox 37,09
DISCWORLDII || KKND TEX 2000+ MSSONCODV 7890 oo e
#;XCEDOO Mission CO % ?Sgg GamePad M
Deutsche 99 || Deutsche 29 e Crow X
Version ~pm 78, Verson om 59, The Dig DV 6499 GravisdoystickAnalogPro 4499
— Theme Hospital DV iV Gravis Game Pad Pro M9
Lords of TOMB Tie Fighter DV 6999 Gravis Joyst Blackhawk 5999
Realms 2 RAIDER ]ije LE? mmando % gg Gravis Gripp Pad System
Deutsche 99|l Deutsche 99 | TombReider DV 64'gg Cnihalt 4-Player Game
Version _om 79, verson om O, Toonstruck y Int_fdaé:gﬁgéﬂl’ads
——_—_—rmlcﬁon Die Pandora 109"“13?16”'“63"195 % %9 guti:ch . 13999
unne :
Derby 2 Akte Versailles 1685 DV 6999 Gravis Gripp Pads/
Deutsche ’ 99| Deutsche L L) Virtua Cop DA 7499 2PadsjedBution . 04
Version DM 6" Version DM 1" \kuzgr]nwﬁsngf War - i(-g;gg Logitech Joyst. Warrior 12999
Eundesgge:{zﬂan:agserg?gg ?j% He?rlor{}arkness Bx:d;rlggg . Warcraft 2 Data DV 2499 _Onig-Soundblaster 32P&P 219,99
gasar 2/ Wind allbender 9 [ Warcraft 2+ Data/Edit. DV 7999
Civilization2 - DV 6399  Heroes o.M & Magic 2 DV |V ﬂ-' \[ r* 'F"l Waterioo DV 699 E;:::Igter
Civilzation 20ATA DV 39,99  Hind-Kampfhubsche. DV 6999 _ DAGG- Wizardy Gold DAXGSS [ o G b T
Civil War General DV 7999 Holiday Island OV 6999 2 Worms Data DV 34ag | Mok Gesu.Bromse  219.9
Cluedo DV 6099 Hugod DV 5999 4 Worms+Data pv 69 | Thrustmaster Grand
Comanche 3.0 DVx7999  Hunter Hunted DV x69.99 ' FA.LL Yahtzee pv 3999 | Prix 1-Lenkrad
Comm. Acecs 0.tDeep DV 7499  Imperium Galactica DV x69,99 F o Zorck Nemesis DV 7499 | preiswerte Variante des
Eum|xwagdC&Cuaner ng %gg :mn&ﬂloud g: 76?1399 i DV 6799 | Formula T2 - Die Fulipedale
Comm. & Cong. 1Data 0 ron Man : werden durch zwei Hebel am
Comm. & Conquer2 DV 84,99 Jagged Alliance2  DVx74,99 Deutsche . Angebote solange Lenkrad ersetzt! 169,99
EreaiudrasN ¥ gv ﬁé.gg iarﬂwDMaddan 97 33 57;.399 Version 29| Vorrat reicht
nusader No Regret DV 58, \ DM ’ 30 Ultra Pinball DA
D. N. Plutonium DA 2099 icesa'lmuap?ﬁ gvmgg ‘Probleme" I
2 cross the Rhine
Handleranfragen ) Albjon T T
e ' CTAR Star Amerika R s i 1 8
erwunscht! Batile Bugs DV 2  WetalBon her Softwars? Kein
Gener a i E?“m‘ﬂgl'gt‘ﬁuﬁjg o UNSERE'KUNDgrllrnicSmEPn Regen
- : stenen! Insider wissen, bei
EB!IU}!EPHB“ — gtr ﬁ'gg Erazy;van Bg ’ﬁg% Eﬂ?&gﬁ"ﬁ Force 83 %:% Konfigurationsprobleme
Das schwarze Auge3 DV 20,99 Lifthouse OV 7999 Colonization OV o409  CallePlay HOTLINE annufen und
DayoraUSA - DV 6899 LinksLS DA 8990 CreatureShock DV 1899 fiach "Frank Kiein' fragen
) ! ' Deutsche ; ! Probieren Sie es doch einfach
Deadly Tide DV 7499 LordsofRealms2 DV 79,99 Cyberia 1 DV 2499 O
Death Rallay DA 49,99 LostVikings 2 DV »69.99 _ Vm""" 99 Dawn Patrol DV 2499 MaAUS.
Descentt. Undermount. DA X7498  Mad TV 2 DV 6399 y - - Descent 1 DA 2499 Hotline 0281-95298-0
DestructionDerby2 DV 6999 Magicthe Gathering DV x7999 Tl ibartrea] DungeonMaster2 DV 2439 ab 15.00 Uhr

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrel - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahrme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr
\__Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

DV= Spiel und Anlenung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
x= Spiel war bei Redaktionsschlu3 noch nicht am Markt

1.V.= in Vorbereitung

Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtimer u. Anderungen vorbehalten!
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In der groBten Zoomstufe ge.ht

Die StraBen liegen fast immer unter feind- - Die Hubschrauber sind neu

lichem Sperrfeuer

Vor einem guten Jahr iberrollten SSI und Mindscape
mit ihren Panzern den Zweiten Weltkrieg, jetzt hat
man den Panther in die Tanks neuerer Konflikte ge-
packt — bei nahezu unverandert altem Gameplay.

Auch wenn diesmal andere Waffen

2 e “die Ubersicht stiften

Aufgrund seiner immensen Komplexitét

sprechen, ist der Wortlaut also
gleich geblieben: Wieder rangelt
man im Rundentakt
mit den Armeen des
CPU-Gegners oder ei-
nes menschlichen
Kontrahenten. Im Zeit-
raum zwischen 1950
und 1999 stehen sechs Kampagnen
zur Verfiigung, dazu kommen iber
50 Einzelschlachten sowie zwei
Szenario-Editoren.

Der Spieler kauft erst einige der gut
400 verschiedenen Landstreitkréfte
ein und schleppt sie fortan von
Schlacht zu Schlacht mit - klar, daf3
die Jungs immer schlagkraftiger,
weil durch Erfahrung klug werden.
Beweise dafiir liefern sie in funf
Hexfeld-Terrains (Wiste, Wald efc.)
ab, die aus der Draufsicht gezeigt
werden und fiinffach zoombar sind.
Mittels Maus, Hotkeys und einer
wahren Heerschar an lcons werden
die Einheiten hier in Gefechte ge-
gen entdeckte Gegner gesandt. Das
Geldnde kann mit Hubschraubern
erforscht und mit Rauchbomben,
Avrtilleriefever oder Splittergranaten
unter (zeitverzégerten) Beschuf3 ge-
nommen werden. Dabei vernichtete
Feinde bringen genau wie eroberte
Zielgebiete Punkte, deren Anzahl
direkte Auswirkungen auf die
néchste Aufgabe hat.

> - = (a0 SORSNEES
Mit dem Editor kénnen ganze Kampagnen erstellt werden

Eine Zusatz-CD
wadare angebrachter
gewesen

und der umstandlichen Bedienung spielt
sich das Programm weitaus komplizierter
als sich das an-
héren mag. Da
das in mager
animierte Optik
und martialische
Akustik verpackte
Gameplay zudem praktisch 1:1 dem
Vorgénger entspricht, wére eine preis-
gunstige Zusatz-CD angebrachter gewe-
sen. (md)

Steel Panthers I
(S51/Mindscape)

Wie gehabt: iberkomplexe Wabenstrategie fiir

Puristen

GRAFIK 55%

SOUND 69%

STEUERUNG 58%
62%

MOTIVATION
@)

ab 16 Jahren
varia
ca. 99,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

10
ab einem 486 DX mit DOS/Win 95

ST © MB RAM, 12 bis 110 M8 auf der HD

GANZ PERSONLICH

Wahrend bei Genrekonkurrenten wie ,M.A.X.” oder ,Star General” strate-
gischer Weitblick gefragt ist, sollte man als Dompteur der Stahlpanther ein
Faible fir Fiizelqrgeil mitbringen: Nach dem Studium des pfundschweren
Handbuchs durfte ich mich erstmal mit Banalititen wie der Moral jeder ein- ~
zelnen Einheit herumdrgern. Auch der zeitverzégerte Artilleriebeschuf3 “
macht das Spiel nur unnétig kompliziert. Denn wer mag sich schon sténdi

dariiber den Kopf zerbrechen, welcher Trupp wann wieviele Schritte in wel- Manfred

che Richtung gehen darf, um nicht unter eigenes Feuer zu geraten? Ich je-
denfalls nicht.

[ GRAFIK: B[]

SB/Pro/16/AWE 32, Roland RAP-10,
Pro Audio Spectrum, Soundscape, MS
Sound System

ETTYZ Tostotur, Maus
! kompleit deutsch

OR3P T 2l Speler an einem Monitor oder
per E-Mail

(LA ST hittp://weww.mindscape.com
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Es geschehen noch Zeichen und Wunder: SCI prdsen-

tiert einen 3D-Ballerkerker, der auf blutrinstige Metze-
leien weitgehend und eine brachiale Hintergrundge-

schichte komplett verzichtet.

Tatséichlich wurde hier nur eine beliebte
Bonusoption des Genres, némlich das Mul-
tiplayerspiel, ausgekoppelt und zu einem
eigensténdigen Titel verarbeitet. Sollte kein
lokales Netzwerk (fir bis zu acht Teilneh-
mer) vorhanden sein, stehen 60 sehr unter-
schiedliche Computergegner bereit, diese
Licke zu schlieBen. In 20 Arenen miissen
jeweils drei von ihnen gefunden, gejagt
und zerstért werden, wobei sich die Feinde
abhéngig vom gewdhlten Schwierigkeits-
grad auch mehr oder weniger heftig ge-
genseitig bekriegen. Weiterhin treiben sich
etliche Drohnen und bewegliche Geschiitz-
tirme in den dreidimensionalen Laby-
rinthen herum — nach ihrem Ableben hin-

terlassen sie

Multiplayergame dem spieler
ohne Mitspieler

Munitions-

und Ener-
~llim? gievorrdte.
gefalhg. Natirlich

zieht man von vornherein nicht mit leeren
Hénden in die Schlacht: In jede Runde diir-
fen zwei Waffensysteme mitgenommen
werden, wobei die Palette von der einfa-
chen Pumpgun bis hin zum Raketenwerfer
mit Zielsuchfunktion reicht. Fiir den Notfall
stehen noch eine unbegrenzt munitionierte
Pistole sowie unterschiedliche Wurfwaffen
zur Verfigung. Experten setzen zudem
Uberwachungsdrohnen mit Fernzinder
und Leuchtraketen ein, um die Gegner aus
der Reserve zu locken. Allerdings erfor-
dern derlei Manéver das blinde Beherr-
schen der etwas gewdhnungsbedirftigen

Mischung aus Maus- und Tastatursteue-
rung.

Das Gameplay ginge also soweit in Ord-
nung, doch im SVGA-Zeitalter mutet die
grobpixelige VGA-Grafik total veraltet an.
Auch die distere Musikbegleitung mit ein-
gestreuten Sprachfetzen ist keineswegs ein
Ohrenschmaus. Was bleibt, ist eine spiele-
risch solide, ansonsten jedoch eher reizlo-
se Jagd durch 3D-Gewdlbe. (mz)

i

e

Alles Bése kommt von unten

- '4 " z 4 TRHL BER TATER J +
X /‘ : ) L] X -

Alle Gegner werden in kurzen Ren-
deranimationen vorgestellt

XS
(sC1)

Balleraction in veralteter 3D-Grafik -
nur fiir Netzwerker und ganz harte
Fans des Genres interessant

GRAFIK 55%
SOUND 58%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 55%

)
g
&3

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
ierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89 - DM

| DATENTRAGER: U]

: ab einem PA0 (besser ein

B MB RAM, 20 bzw. 120

VGA
Nein, XS hat dem inzwischen weitgehend ausgelutschten Spielkon- P —p——
zept der 3D-Ballerdungeons nichts Neues hinzuzufiigen. Eher im e
Gegenteil: Die Grafik wirkt geradezu museal; |edig|i3‘| die (eben- | | {EIEEIN oo, Mo
falls etwas groben) Videos wissen voriibergehend zu gefallen. Wer kophttdovhek
sich also nicht wirklich in einem Netzwerk tummelt, sollte hier den Mhis 2u 8 Spieler im Netz-
Finger vom Abzug lassen. werk
| ONLINE-INFO:

Markus

GANZ PERSONLICH | \mwfaﬂnn
[SounD:___|
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Knapp ein Vierteljahr nach den US-Staf-
felfGhrern holt Microsoft nun auch die
deutschen Piloten an Bord des Nachfol-
gers zur Raumschlacht ,,Fury 3”. Und
wieder sollen im Kampfgleiter haBliche
Aliens aus hiibschem 3D-Gelénde ver-
trieben werden.

KONZEPT

Erstaunlich, wieviel Atmosphre die vielen komplett eingedeutsch-
ten Renderclips aus der schlichten Story kitzeln: Die aus dem Vor-
géinger bekannte Kriegerrasse der Bionen droht im ausgehenden
29. Jahrhundert erneut mit der Vernichtung der Menschheit. Also
schreiten ein namenloser Held und der Spieler vor dem Monitor
zur Tat bzw. ins Cockpit ihres Fluggleiters. Wéhrend Einzelkémp-
fer mit dessen ausbauféhigem Waffensystem auf acht abschnitt-
bzw. missionsweise unterteilten Planeten Aliens résten, bekriegen
sich maximal acht Multispieler in drei speziell fiir sie reservierten
Levels.

s e i

i oy N\ Bei eingeblendetem
' ;____.___...- ‘}l—‘ s(e Cockpit ist das Sicht-
- N & feld zu klein

l -
| "

v P »

‘ (1 T
" . " _'
- .

...und in
derAuBenansicht
die Steverung zu
schwammig

Lo
HEFT & SPIEL

Schicker Nebeleffekt im Hintergrund

STEUERUNG

Am besten |&f3t sich der Schlachtverlauf mit Microsofts hauseige-
nem Sidewinder 3D-Stick beeinflussen, da die entscheidenden
Funktionen (rollen, beschleunigen, fevern, Waffenumschaltung
efc.) hier in direkter Reichweite der Steuerhand liegen. Besitzer
anderer Knippel missen beispielsweise zum Aktivieren der
zoombaren Navigationskarte oder eines Scheinwerfers auf die
Tastatur ausweichen. Kein Beinbruch, denn selbst die ausschlief3li-
che Lenkung per Tastatur klappt ordentlich. Wenig Freude kommt
dagegen im Pad-Betrieb auf, und die Kommandos der Maus wer-
den entgegen den Angaben auf der Verpackung nur innerhalb
der Einstellmeniis akzeptiert.

SPIELTIEFE

Der Spieler eilt durch labyrinthische Organo-Gewslbe, die auch
schon mal pulsieren oder sich komplett zusammenziehen und dabei
die Schutzschilde in einem Rutsch auslutschen. Doch sofort tsdliche
Gelahren sind so selten wie vorhersehbar, auBerdem laft sich der
Spielstand jederzeit abspeichern. In unterirdischen Kellern werden
von Walkern, Panzern und diversen Flugvehikeln beschiitzte Reakto-
ren vernichtet oder in wasserdurchfluteten Katakomben gigantische
Roboter auf Schwachstellen abgeklopft. Vom Kompaf3 geleitet, ver-
nichtet man zudem auf der Planetenoberfléche ein vorgegebenes
Primérziel nach dem anderen, sprengt Tiren und I6st kleine Logelei-
en der Marke ,Finde Schalter A, denn er &ffnet Tor B”. Gelegentlich
ragen Berge tber die Wolkendecke hinaus, dann verlagert sich die
Luftschlacht in den Orbit. Das Finale findet im All inmitten einer Kette
von Asteroiden und natirlich am Mutterschiff der Bionen statt.

WAFFEN UND MEHR

Finf einzeln einsetzbare Waffen sind von Beginn an dabei, sechs
weitere kommen spéter hinzu. Davon sind die zwei Lasersysteme un-
begrenzt munitioniert. Energienachschub fiir die Schildgeneratoren
bleibt nach Abschuf3 einiger Gegner oder Sekundérziele in Form
von Sammelhiilsen zuriick, die héufig auch in verborgenen Kammern
zusammen mit Reparaturkits, Patronen, Minen, Mérsergranaten und



Raketen verschiedenster
Art lagern. Akkurates
Zielen wird von einem
praktischen Visier unter-
stitzt, das die Restener-

gie des Obijekts der Be- .

gierde anzeigt. Eine
noch gréBere Hilfe ist
die einblendbare Navi-
gationskarte, die auf
Wounsch den Stand der
Mission protokolliert.
AuBerdem laft sich je-
derzeit zwischen ver-
schiedenen AuBenka-
meras und dem Blick
nach hinten bzw. zu den
Seiten umschalten.

Links wartet ein Extrabehdlter

GRAFIK UND SOUND

Vor allem im spéteren Spielverlauf gléinzt die abwechslungsreiche Polygon-Optik durch in-
teressantes 3D-Gelénde mit exotischen Bauten, sehenswert animierten Angreifern, dicken
Explosionen sowie realistischen Licht- und Schatteneffekten. Ab einem P90 ist auch die op-
tionale SVGA-Aufldsung annehmbar flott, vor allem auf 3D-Beschleunigerkarten, wo (so-
fern unterstijtzt) die Texturen im Nahbereich weniger grobpixelig wirken. Kleiner Tip am
Rande: Nach Wechsel der Auflosung sollte man das Spiel stets neu starten, da es sonst un-
erfréglich ruckelt. Den sprachlichen Teil der Akustik besorgt Franzeska Pigulla, die Syn-
chronstimme von Agent Dana Scully aus der TV-Serie ,Akte X”. Fiir den Rest vom Audio-
fest sind mittelpréichtige Soundeffekte und dahinplétschernde Musikstiicke zusténdig.

SCHUSS UND SCHLUSS
Okay, fiir von Konkurrenten wie ,Descent” verwshnte Multiplayer sind die paar Ab-
schnitte von Hellbender zu wenig und auch nicht komplex genug. Aber Einzelspieler

sollten an dem feinen Gameplay, den cleveren Computergegnern und der hilbschen 3D-
Grafik mit ihren liebevollen Details durchaus Gefallen finden. (rl)

den Wolken und zwischen Asterociden

D-85598 Baldham

Bei Hellbender l&Bt Microsofts Sidewin-
der 3D Pro die Muskeln spielen: Die
Aktionsméglichkeiten sind praxisnah
auf den Coolie-Hat, die Schubregelung,
den Drehgriff und die acht Buttons des
Sticks verteilt. Fiinf Glickspilze kénnen
sich bald kostenlos davon iiberzeugen -
einfach eine Postkarte schicken, wir zie-
hen die Gewinner unter allen Teilneh-
mern.

Joker Verlag
»Sidewinder”
Max-Loidl-Weg 4

Hellbender
(Microsoft /Terminal Reality) .

Abwechslungsreiche 3D-Balleraction

GRAFIK 80%
SOUND 69%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 82%

a1
O

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit: 4 Stufen

Preis: ca. 89- DM

[DarenTRAGER: JEO
ab einem P75 (P1 66 empfohlen) mit Win 95

ob 8 MB RAM (16 MB empfohlen), 35
| MB auf der HD
: VGA/SVGA und zu Direct 3D kompo-
GRAFI: fible Grafikbeschleuniger

TS ole zv Win 95 kempatiblen Karten
LT Mous, Tostatur, Stick, Pad

komplett deutsch

2 via Modem, 4 im Internet, 8 im
http://www.microsoft.com/germany/
produkte/Hellbend
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POWER PLAY:
Sehr schone Grafikengine, die die Ballerei
von der Masse der 3D-Konkurrenten abhebt.

PC PLAYER: _
Action Fans: Installieren und staunen! "’/




RENTEDER 2 2

WIE DER KAUTSCHUK LAUFEN
LERNTE: STOP-MOTION

Um Klaymen und
seiner Plastilinwelt
Leben einzuhau-
chen, hat man sich
einer klassischen |
(Trick-) Filmtechnik |
bedient. Im Stop- “—
Motion-Verfahren werden die zu animierenden Objek-
te oder Figuren fir jedes Einzelbild ein klein wenig ver-
&ndert. Ahnlich wie beim Zeichentrick oder dem Dau-
menkino erzeugen die 15 Phasen pro Sekunde (im Film
sind es in der Regel derer 24) am Stiick abgespielt
dann die lllusion von Bewegung. '
Mit dieser Technik experimentierte der Animationspio-
nier James Stuart Blackton bereits Ende des 19. Jahr-
hunderts; 1902 verwendete sie Georges Meliés fiir die
erste Verfilmung von Jules Vernes’ Die Reise zum
Mond. Der legendire Special-Effects-Kinstler Willis
. O’Brien griff anno
1933 fisr den Klassi-
b ker King Kong auf das
W Verfahren zuriick,
. wihrend es von sei-
nem Schiler Ray

Harryhausen perfek-

tioniert wurde: Als
der Hauptdarsteller |
in dem Streifen Jason A

und die Argonauten
mit einem ganzen
Heer von Skeletten |
kémpfte, wurde er-
neut Kinogeschichte
geschrieben. Den ersten abendfiillenden Stop-Motion-
Film der USA hatte aber Michael Myerberg mit Hansel
und Gretel bereits in den 50er Jahren abgeliefert.

Will Vinton und Bob Gardiner prégten 1974 den Be-
griff ,Claymation”, als sie Metallskelette mit Haut bzw.
Kleidung aus farbiger Knete iberzogen. Und Phil Tip-
pet von ILM léutete 1977 im Krieg der Sterne eine
neue Ara der Stop-Mo-
tion ein, indem er erst-
mals den Computer ei-
| nen Teil der Arbeit ma-
chen lieB3. Inzwischen
ist aber auch wieder
Handarbeit gefragt.
¥ Man denke nur an Tim
Burtons geniales Night-
mare before Christmas (Animationen von Henry
Selick) oder die klutigen Knethelden Wallace & Gromit
aus Nick Parks engli- 3
schen Aardman-Stu-
dios. Nicht umsonst
haben die Kurzfilme
um diese engen Ver-
wandten von Klay-
men bereits zwei Os-
cars erhalten.
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“Cobark on 2 Clay 8dviniurd chae bréaks oo Mod.”

Das Debiit von DreamWorks Interactive be-
weist, daB jede Menge Knetmasse und eine
Masse Knete noch keinen Softwarehit garan-
tieren: Dieses Plastilinabenteuer spielt sich stel-
lenweise in der Tat zdh wie Gummi.

Hinter dem Erstling von DreamWorks Interactive steht wahrhaftig ein
Dreamteam der Unterhaltungsindustrie: Die Firma wurde 1994 von
Steven Spielberg, dem ehemaligen Disney-Chef Jeffrey Katzenberg und
dem Musik-Mogul David Geffen gegriindet. Man verpflichtete hochkaréti-
ge Programmierer aus den Reihen der Konkurrenz (etwa von Virgin und
7th Level) und stellte das Projekt unter die Leitung von Douglas TenNapel,
dem Schépfer von ,Earthworm Jim”.

Der hiesige Hauptdarsteller heift Klaymen. Er soll dem B&sewicht Klogg
die Krone abjagen, um dem rechtmé@Bigen Herrscher Hoborg wieder zum
Thron zu verhelfen. Dazu wurde das Kénigreich samt all seiner Bewohner
komplett mit Knetmasse modelliert und anschlieBend im Stop-Motion-Ver-
fahren animiert. Beim Umherwandern aus der Ich-Perspektive oder in den
von der Seite dargestellten Réumlichkeiten sowie insbesondere in den wit-
zigen Zwischensequenzen-kann sich das Ergebnis wirklich sehen lassen.
Und der Sound steht nicht nach: Von abgefahrener

Musik iiber feine Effekte bis hin zu ein wenig engli- Traumhafte
scher Sprachausgabe hat man stets den richtigen Prasentation

Ton getroffen. MiBBklénge gibt's dagegen beim Ga-
meplay...

Zundchst einmal fehlt hier das genretypische Inven-
tory. Die wenigen Gegensténde des Spiels verleibt team aus der
sich Kluymen im wahrsten Sinne des Wortes ein und Traumfabrik
wendet sie bei Bedarf auf einen Mausklick hin auto-

matisch an. An Stelle komplexer Rétsel treten daher nervige Denksportauf-
gaben und todliche Motivationskiller: Da entlocken die dden.Fahrten durch
Schienenlabyrinthe zu Schaltern und Hinweisen dem frustrierten Spieler

fast schon ein Jubeln — wenn er zuvor gut und gerne 40 praktisch leere
Screens durchlaufen muf3te, nur um ein Videoband abzugreifen. Zur Ls-

sung missen Ubrigens 20 solcher Tapes gefunden werden. Die verraten
ndmlich an den verstreuten Abspielgeréten die Hintergrundstory, zudem
gibt's fir die komplette Sammlung einen wichtigen Schlissel.

vom Dream-

|
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> ABENTEUER

Wir basteln einen
Dynamit-Dummy

Richtig Ubel ist uns das Memory aufge-
stof3en, wo ein einziger Fehler beim Um-
drehen der 48 Teile geniigt, um wieder von
vorne anfangen zu missen. Ansonsten
versucht man sich an Schiebepuzzles,
spuckt Wasser in Réhren, bis diese die kor-
rekte Turéffnungsmelodie spielen, merkt
sich Farben oder Symbole und dergleichen
mehr. Bei Hangern hilft Klaymens Briefka-
sten mit Tips fiirs weitere Vorgehen. In
Tateinheit mit der simplen Steuerung ist The
Neverhood also ruckzuck durchgespielt,
und es bleibt ein schaler Nachgeschmack:

BloB keinen Fehler machen: Me- Die Ungev\féhn“c.be Pré’:serltuti‘on hatte
3 mory fir Nervensirics. mehr als dieses hachst gewshnliche Ga-
meplay verdient. (st)

The Neverhood

(DreamWorks Interactive)

Knobelabenteuer im Knetgummiland

GRAFIK 81%
SOUND 79%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 59%
A

ey

_ USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Prels ca. 99,-DM

1D

ab einem P75 mit Win 95

8 MB RAM, 10 MB auf der HD

| GRAFIK: _ R[E]

ST o' 20 Win 95 kompotiblen Karten
[EINGABE: [0

komplett englisch

| MULTIPLAYER: I

hitp://www.dreamworksgames.com,
htip://www.neverhood.com

Schicken SIE den COQUPON einfach an:
CD-ROM Agentur - P.O. Box B4 - 92620 Weiden
| Tel: 09 61/340-53 - Fax: 09 61/340-54 - Btx: *200030000034054#

o Gw}t(unsd\m Zahlungsart: )
{E lammern Versandkosten
 EO-Scheck liagt bei (6, _Mwm ARTIONSprersen:

| Nachnahma (9,-) 1! co-R letter/G Taicia
Bargeld (3,1, por Einschrabgy oM Newsletter P e 0,00

Das Ende des 40 Screens langen Marathonlaufs

dutch &5 Hall f Faiig™ Per Schienenbahn zum Hinweis firs richtige

Mischungsverhaltnis

Ab einem Beslellwert
von DM 50.- erhalten  Gratis |
Sie eine Bonus-CD! ! = —_—

ber 2000 hemmungslase Bilder von Privaimadellen.  Pralle Prachifraven mit unu-l“uen nherme len : Lustvolie Girls gewahren liefe Einblicke. Superscharte Dominas, Skiavenspieie, Lederiull
Nr. 2575-Privale Line Val. 2 Nr. 2550- Super Girls Vol. 4 Nr. 2509-Pussymania Vol. 4 Nr. 2501 -Fetish World o e
+ Versandkosten (0,-/3,~/6.-/9,-)

BYY/ G!|[ = GESAMTBETRAG
Clex. Onbaigen aned Cibalfpelfo 0 Bifte in Druckbuchsiaben ausfGlien. Dankel
7 $
2 113 4 | Namerrima - . . Kunden-Nr
N I
L Vomamer Ansprechpartner Geb -datum
0 .
StraBe
S Hiindleranfragen bitte per Fax | =
Die ersten 100 Coupon-Besteller | mit Gewerbenachweis (EDV)! Sz
. erhalten eine CD von Blue Byle framit adilnend sojange Yous iecit. TR
Die N, 1 in den USA. Cybersex-Adventure in deutsch!  Ubar 40 nlklu:lva ﬁnlnln aul 15 CDsl  freeh Inunl: (=] hn(muml:hn [l mit Demos von SCHLEICHFAHRT, v.",f.\r:;"\:%uﬂ?'ﬁ:,ﬂ;“;w x
Nr. 2524-CYBERDREAMS Nr. 2571-Topware GOLD GAMES Nr. 2280-BIING Special Edilion SIEDLER 2, ALBION uvm. e Wrsandhasiernausenals von DA 75 alun U bt e



STRATEGIE Q@

e

Am Anfang war das Karopa-
pier. Auf diesem entstanden je
nach Lange der Schulstunde
unterschiedlich grof3e, jedoch
stets quadratische Schlachtfel-
der, in die zusammenhdngen-
de Kastchen als ,Schiffe” ein-
getragen wurden. Durch einfa-
ches Abfragen der Koordina-
ten wurde dann auf die Flotte
des Gegeniibers ,geschossen”.
Wie einst im Matheheft finden
auch am Screen

alle  eigenen
Schiffe auf einem
10 x 10 Felder zepr Und

grofen Quadrat Prasentation.

Platz. Dieses wird
nun jedoch in
Echtzeit Uber eine
ausgedehnte See-
karte gesteuert, immer auf der
Suche nach feindlichen Qua-
draten bzw. deren Inhalt.
Widhrend es bei den See-
schlachtszenarien lediglich um
die Vernichtung der gegneri-
schen Flotte geht, miissen in
weiteren 16 Missionen Konvois
aufgespiirt, Tanker eskortiert
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Treffer: Kon-

Versenkt: der .
Spielspafl

Immerhin, die Videos sehen
gut aus

oder Inseln ein-
genommen wer-
den. Kommt es
zum Feindkon-
takt, werden mit
Hilfe der etwas
umstdndlichen
Maussteuerung Waffen bereit-
gemacht und abgefeuert. Zu
jeder dieser Aktionen (Schuf3,
Treffer etc.) blendet das Pro-
gramm hiibsch anzusehende
Filmszenen tber
das Spielraster.
Leider lassen sich
diese weder ab-
schalten noch ab-
brechen, wodurch
selbst den
hartgesoitensfen
Renderfreak bald
zur Verzweiflung treiben. Auch
die passable Gerduschkulisse
vermag daran nichts zu @n-
dern.

Abgesehen davon, daf} die
Missionen durch die Bank nicht
gerade als komplex bezeichnet
werden kdnnen, ist es reichlich
unwahrscheinlich, daf3 ganze

< o GRAFIK 72%
2 - SOUND 61%

Auch Lufteinheiten stehen in begrenztem Umfang STEUERUNG 57%
zur Verfiigung MOTIVATION 26%

Hasbro Interactive, das sind Programmie-
rer mit Brett vor dem Kopf. Den Briten
verdanken wir namlich die PC-Umsetzun-
gen von ,Monopoly” und ,, Trivial Pursuit”
— sowie jetzt auch diese Multimediaversi-
on des guten alten Schiffeversenkens.

Nicht einmal im Klassik-Modus
diirfen Schiffe senkrecht plaziert
werden

Flottenmandver
(Hasbro Interactive)

Digitales Schitfeversenken fiir Ren-

derkapitiine.

Bohrplattformen den AWACS- :
Aufklarern immer wieder ent- Q) AN

)
. e
gehen kénnen. Auch daf} ein %{ -ﬁ‘i-\i?; -
PV

mittleres Geschiitz meist den
USK-Freigabe: ab 12 Jahren

gleichen Schaden wie eine

Cruise Missile anrichtet, leuch-
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

tet nicht ganz ein. Schlimmer
DMENTRAGER: 2(Ds

als derlei Design-Lappalien
. ab einem 486 DX2/66
A mit Win 95

wiegt jedoch die Tatsache, daf}
diese Flottenmanéver nicht ein-
8 MB RAM, 1 bis 60 MB
auf der HD
[GRAFIK: B[
| Soundblaster und Kom-
patible

mal im Netzwerkbetrieb Spaf3

machen: Dank der ungenauen
ENGABE: LT
TETTZI komplet deutsch

Zielmethode (iber gréfere
is zu 4 Spieler im Netz-
MULTIPLAYER: (mit zweitem Spiel)

Entfernungen muB3 blind gefeu-
m http://www.hasbro.com

ert werden) und des diffusen
/battleship

Minimal-Gameplays (zerstoren
Sie alles, Gberall und gleichzei-
tig) macht sich von Beginn an
Frust breit.

Da hilft auch die Extra-CD fir
den zweiten Mitspieler nichts
mehr — dieses Spiel ist ein
Schuf3 ins Wasser. (mz)




Dieser Spiel-Film von Simon & Schuster ist
ein Fall fir die Hardcore-Fans der zweiten
Enterprise-Generation. Otto Normalfuturist
wird sich hingegen fragen, warum er viel
Geld in ein Computermovie ohne nennens-
werte Eingriffsmoglichkeiten stecken soll.

Die Briicke der Righteous wurde
speziell fir diesen Spiel-Film ent-
worfen

John de Lancie als Q in einer pro-
fessionell gemachten Videoshow

Star Trek: Borg

(Simon & Schuster)

Untersuchungen mit dem Scanner
Trekkies Konzeptionell hat sich seit dem
GRAFIK g8%|| Vorgénger ,Star Trek: K.||ngo.n
o, | nicht viel getan, auch hier wird

SOUND 86% ;
759, die Handlung nur selten von
STEUERUNG 21| abenteverlichen oder actionla-
MO_TNA”ON 39% stigen Einsprengseln unterbro-

chen. Immerhin waren an der
Produktion einige TV-Veteranen
(Regisseur, Drehbuchautor,
Komponist und natiirlich Q-
Darsteller John de Lancie) betei-
ligt, da stort ein allzu unterneh-
mungslustiger Betrachter ver-
mutlich nur...

Identifikationsfigur fir den Spie-
ler ist der Sternenkadett Qaylan
Furlong, der vom omindsen Q
in die Vergangenheit und dort
auf die USS Righteous versetzt

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 99,- DM
300s

ab einem P60 mit Win 95

8 MB RAM, 5 MB auf
der HD

T V6 (16 81)

STAR

—
\

v

TR

uiLr

m b—-l-‘a‘--d.

wird — deren Vernichtung durch
die Borg-Aliens gilt es zu ver-
hindern. Spdter besucht man
dann noch den beriichtigten
Borg-Wiirfel. Die weitaus mei-
ste Zeit verbringt man dabei mit

eriact Arretemry Timg o4 T304 A w
oo dom I T cmcrrg

tersuchen. Ab und an darf man
auch mit einem Phaser ballern
und Codes entwirren.

Handhabung und Videoqualitét
sind dank orchestraler Musik
und englischer Sprachausgabe

dem teils wie- - . Uber jeden
derholten Be- Nicht-Trekker Zweifel Ierhcr
trachten der so"fen dieses Pro- ben. Mangels
nicht  ab- . Interaktion
brechbaren , gramm UmﬂIEQEH will aber
bildschirmfil- . . kaum Freude
lenden Vi- mit maximalem autkommen,

deos. An re-
lativ wenigen
Stellen muf3 das Geschehen mit-
tels Mausklick unterbrochen
werden, um per Scanner Ge-
genstéinde und Personen zu un-

m allle zu Win 95 kompa-
fiblen 16-Bit-Karten
iwor [0

komplett englisch
| nein

hitp:/ /www.ssitrek.com
frek

Manfred

lassen!

Warpantrieb!

GANZ PERSONLICH

Ob der Captain nun Kirk, Picard, Cisco oder Janeway heift, mich findet man stets unter
den begeisterten Zusehern — so auch hier. Nun ist das aber kein groBes Kunststiick, da ich
keine 100 Mérker fir rund anderthalb Stunden vor einem hochklassigen SF-Video mit
drittklassigen Eingriffsméglichkeiten zu berappen brauche. Deshalb nochmals meine War-
nung: Auch wenn man dem Programm anmerkt, daf} es von den Machern der originalen
Star Trek-Serie kommt, sollten sich hier doch nur wahre Fans von den Borgs assimilieren

trotz der Aus-
ziige aus der
Trekker-Enzyklopddie ,Omni-
pedia”, die ebenfalls auf dieser
Hybrid-CD fir Win 95 und den
Mac schlummern. (md)

S7



Alfa

Der fabrikatunabhéingige, multi

[in-Spieler-Modus” — , Automatischi
Driicken Sie einfach den Feuerkn
dem Sie spielen wollen, und scho
fionen des ausgewdhlten Joystic
merkung; Um u?le Funktionen vo
nen, muB natiirlich der Gamepofh

lionen des Joysticks unterstitzens

,Lwei-Spieler-Modus” - , Gemeinsam spielen an einem Go- B
meport” (Soundkarte). Ein extra langes Kabel (180 cm) sorgt
fisr mehr Spielfreude durch mehr Bewegungsfreiheit ohne li-

stiges Umstecken am Computer

Man kann bis zu 3 AlfaTwins hintereinander schalten (kaskadieren) um - ; ~ R -
die freie Wahl zwischen 4 verschiedenen Joysticks zu bekommen. 3

Ein vollkompatibler Gameport (2. B. Soundkarte) mil
AlfaTwin unterstiifz! im 2 Player-Me Joysticks
mit jeweils zwei Feverknaplen |

9 Geschiitztes %
. Gebrauchsmuster___

Aussage eines Herstellerkollegen: Pressestimmen:

infach genial ...  MfaTwin...bringt eine neve Dimension ins PC-Spielen. Sehr brauchbar” |
(PC Action 8/96) (CD ROM today 6/95)

Just 1o let you know tho! the AlfaTwin Joystick-switch arrived intoct. A1 this moment
| hgve connected 7 (1) joysticks fo the AlfaTwin ) and it works perfectly

Gravis Phoenix
(_ln.r|.ll,'|:.'!
Gravis GrlP

Gravis GomePad

Das neve Zauberwort... , empliehlt sich dieses sinnvolle Produkt fiir jeden ambi
heifit AlfaTwin fionierten P(-Spieler.” (PowerPlay 9/95)

p nie I_”f - v 3 .
(PCSpiel 6/96) - Uas knapp 40 Mark teure Gerdit erfiillt so viele Funkfionen auf ein
Fur Vielspieler unentbehrlich”  mal, doff man schon nach Minuten ohne nicht mehr leben konnte.“

(PC Games 9/96) ( PC-Player 7/96)

This all works without having to pull out all the cables, einfach wunderbar! | cannot
say anything else os , Congratulalions with o very nice produc
With kind regards, Edu Oskam , Technicol Support Speciolist”, (Grovis Europe/Holland)
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Twin

- funktionelle Game Control Manager

¥

Erstaunlich, wie viel und doch wenig sich im Sektor Hardware getan hat. Bei den .

Soundkarten gab es keine Sensationen mehr, CD-ROM-Laufwerke wurden zwar schnel-

ler, aber auch fehleranfélliger. Und die meisten 3D-Grafikkarten erwiesen sich als Flop. {4

So hatte die Redaktion echte Probleme, unsere Favoriten aus Produkten zu wahlen, die
1996 erschienen sind. Also haben wir hier die Regel aufgehoben und prasentieren

-g',l.

i ,.;.',é? auch Produkte, die es schon seit 1995 gibt, aber immer noch unschlagbar gut sind.
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> ALFATWIN

Das Kastchen ist so klein und doch genial: Der AlfaTwin ist ein Joystick- "8
Umschalter, Sie konnen mit diesem: Kabel einfachi2wei Sticks an einen PC
anschlieRen oder besser noch einen Stick und ein Gamepad. Wenn Sie jetzt
eines der beiden benutzen wollen, genligt ein Druck auf.den Feuerknopf -
AlfaTwin schaltet automatisch um. Ein Segen filr jeden, der sonst unter seinen
Tisch und hinter das Tower-Gehéuse kriechen muf, um Pad gegen Stick zu tau-
schen. Und wenn Sie malzu zweit spielen wollen, legen Sie einfach einen klei-
nen Schalter um: Schon

wird aus dem’ AlfaTwin

ein Y-Kabel, mit dem

Sie zwei Sticks oder

Gamepads gleichzeitig

betreiben kdnnen. Fiir

40 Mark ein ideales

Weihnachtsgeschenk

oder Mitbringsel firs

befreundete Spieler.

AlfaTwin
wurde neben vier anderen
Produkten (Sidewinder 3DPro Joystick, ElsaTQV28.8
Modem, VOODOO-FX-Chip und Yamaha DB-50XG Wavetablekarte)
zur ,besten Hardware des Jahres 96“ gewidihlt
(PC Player 1/97)



In diesem abenteuverlichen Spiel der SIMulan-
ten von Maxis wird wieder einmal vor histori-
schem Hintergrund geratselt: Bei dem Vor-
gdnger ,Wrath of the Gods” entfihrten uns
die Programmierer von Luminaria ins antike
Griechenland, mit SOME Interactive geht’s
nun zu den Azteken und Mayas.

Das legenddre Ratsel um den Bootstransport

Ein Multiple-Choice-Flirt mit Prinzessin Xochi

mit Fotos und Skizzen reich bebilderte On-

Nicht umsonst ist der digitale Zorn der allerdings vor dem Spielstart aktiviert wer-

Gotter als Demo mit auf der CD-ROM ent-
halten: Die Ahnlichkeiten zum multimedia-
len Aztekenreich sind frappierend. Dies-
mal schliipft der Spieler in die Rolle des In-
dios Quetzal, um erstens den titel-
gebenden Kristallschédel zu finden,
zweitens dem Bosewicht Snakeskirt
in die Suppe zu spucken und drit-

line-Enzyklopédie vermittelt zudem Wis-
senswertes iiber Geografie sowie Ge-
schichte der mittelamerikanischen Hoch-
kulturen.

Montezumas Rache: Der Tod
lauert hinter jedem Mausklick

den, damit man spéter zu jedem Problem
drei immer tiefer ins Detail gehende Tips ein-
holen kann. Auf diese Weise lassen sich
auch actionlastige Ratsel wie das Uberwin-
den der Drehklingen im ,Razor Hou-
se” oder das ,Pong”-dhnliche Ball-
spiel im Endkampf gegen den Ober-
bésewicht mit einem einfachen

tens das Herz einer holden Prinzessin zu  Den Part des hilfreichen Orakels anno Hellas
gewinnen. Wie gehabt durchwandert er  Gbernimmt nun hier ein Schamane, der von
dazu hilbsch digitalisierte Originalschau-  dem aus ,Miami Vice” oder ,Blade Runner”
plétze, zu denen es wieder ansprechend  bekannten Schauspieler Edward James OI-

gestaltete Zusatzinformationen gibt. Die  mos verkérpert wird. Die Hint-Option muf3

Mausklick umgehen. Dummerweise sind
aber stets sémtliche Lésungshilfen prasent,
so daf3 man beim Bléttern nach der benstig-
ten Stelle meist mehr mitbekommt, als einem
ehrgeizigen Abenteurer lieb ist.

Die hilbsch aufgemachte Enzyklopddie fiir Hobbyhistoriker

' Tl
Tulsom is a small and
rebat ively Late period Mavan ruin
on the Caribbean coast south uif
Cancun.  Swrrounded by a ten oot
wall, fificen (o (wenly Jert Lhick
and Eumiu-ud by guard fwuses al
inlorvals, i was most
fikefy a fortification of some kind.
The Spanish encountered il as an
living M Lavan comm unity in 1518
whan the ship's log of Juan de
Grijlvras alrdufm reporied awe
at sigfiting U brightfy painted
templies of the outpost. "
[Based on Yucalan oo ula L 1
Ligndbook by Chicki Matlan, o i § Yo o T
ishicd by Moon l'ahmumum. rqu bean at Tulum.
Availablc in hack T gfuly ™ '
mm‘cI‘;m ~ii -
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Ebenfalls optional ist die auto-
matische Wiederbelebung. Sie
sollte vor Reiseantritt aktiviert
werden, will man nicht sténdig
den letzten Spielstand laden.
Denn es stirbt sich hier ebenso [&2&
haufig wie unerwartet! So wird
unter anderem schon ein Schritt
in die falsche Richtung oder ein
Griff in manche der umherstehenden Kri-
ge mit dem plotzlichen Heldentod bestraft
— dabei kann man in letztere zuvor noch
nicht einmal hineinschauen. Wesentlich
sorgloser 1aBt es sich agieren, wenn im
Meni nach dem Ableben der Punkt ,I'm
too young to die” auftaucht, um jedwedes
Fehlverhalten zu korrigieren.

Fehlerlos prasentiert sich die bequeme
Steverung: Der wandlungsfahige Mauszei-
ger weist in Pleilform auf mégliche Aus-
gange hin, auf Untersuchenswertes wird
man durch ein Auge gestof3en, die Hand
steht fir Aufheben bzw. Benutzen, und
eine Sprechblase erlaubt Multiple-Choice-
Schwiitzchen mit den rund 50 Spielcha-
rakteren. Die drei in die-

sem Fall erscheinenden Bo- TipS fl‘iSCh vom
Schamanen

xen mit Quetzals Konterfei
verraten via Sprachausga-
be die zur Wahl stehenden Gespréchs-
beitrdge, wenn man mit dem Cursor dar-
iberfahrt. Stérende Lautstérkeschwankun-
gen mindern allerdings ab und an den Un-
[grhahungswert.

Uber die einblendbare Iconleiste am unte-
ren Bildschirmrand erreicht man nicht nur
Infobibliothek und Schamanen-Hotline. Von
hier aus wird auch gespeichert bzw. gela-
den oder ein Blick auf gesammelte Gegen-

Der Schamane steht dem Spieler auf Wunsch mit Rat und Tat

zur Seite

und Gegenwart

stinde im Inventory §
geworfen. Wéhrend
des Spielverlaufs
kommen dann noch
zwei weitere lcons
hinzu: Hinter Nu-
mero uno verbergen
sich die magischen
Karten, auf denen
man schnell zwischen bereits besuchten
Locations hin: und herreisen kann. Und
davon gibt es wirklich reichlich, schlieBlich
warten zwei Epochen mit Stidten, Tem-
peln, Dschungel und Héhlen sowie auch
wieder die Unterwelt auf den Entdecker.
Das zweite Icon ermdglicht Gestaltwand-
lungen, die zum Lésen be-
stimmter Rétsel ndtig sind.
So schmuggelt man sich in
Gestalt des Erzfeindes per-
sonlich an dessen Wachen vorbei oder
entkommt in Form eines Iguana durch ein
Loch in der Geféingniswand.

Die bunt gemischte Knobelkost hdlt neben
knackigen allerdings auch ein paar taube
Rétselniisse parat. Da findet man z.B. klas-
sische Logicals wie das Problem, Jaguar,
Getreide und Vogel einzeln mit dem Boot
Uberzusetzen, und auf dem Markt missen
beim nervigen Hitchenspiel Kakaobohnen
fir noch nervigere Tauschorgi-
en gewonnen werden. Wort-
spielereien, richtiges Anordnen

Hew can | gat throwgh the place where the
clroular splmning knives come ot me?

| b Click the mouse once lo duch and twice o
" elimb. T pause, move wouw cursor Lo Lhe
Dotiom of w sreen.

A ’ Vo fuave (o Hime wour running to aveld e
spimning heives. 1] vou cant avold one, make

yourr cliaracter duck by eliching the monse
Dot k. ve

P> vou fiare (o et borls “yoursdf” and your hicro
twin safely throvgh the Razor House.

von Symbolen und Benutzen
der Fundstiicke sind ebenfalls
gefragt. Weniger gut gefallen
neben den mdBigen Musik-
sticken auch die Darsteller in
den Quicktime-Videos. Erstens
sehen sie in Bewegung recht
verwaschen aus, zweitens wir-
ken sie nicht wie alte Azteken,
sondern eher wie die schlecht
kostimierten Akteure einer
Low-Budget-Seifenoper. Allzu-
viel Atmosphére will deshalb
einfach nicht aufkommen.

Die Ubersichtskarten der
Schauplatze in Vergangenheit

e —

Fazit: Weil hier Umfang wie Abwechslung
stimmen und sich die spielerischen Klippen
mit Schamanenhilfe leicht umschiffen las-
sen, werden sich zumindest nicht so ver-
sierte Abenteurer auf der Suche nach dem
Kristallschadel recht ordentlich unterhal-
ten. (st)

The Crystal Skull
(SOME Interactive /Maxis)

Mittelprichtiges Renderabenteuer, Geschichtsun-

terricht inklusive.

GRAFIK 74%
SOUND 67%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 58%

nicht geprift
varia
ca. 89,-DM

3(Ds

ab einem 486 DX2/66 mit Win 3.1/95
8 MB RAM, 3 MB auf der HD
[GRAFIK: ___ B[E

ﬁ alle zu Windows kompatiblen Karten
W_ Tastatur, Maus

komplett englisch

nein

http://www.somezone.com,
http://www.maxis.com
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Das konigliche Quartett

4 NEUE SCHACHPROGRAMME

Die Zeiten, in denen selbst mittelmaBige Schachspieler noch eine reelle Chance gegen
den Computer hatten, sind ldngst vorbei: Heute haben selbst GroBmeister ihre liebe
Not mit den Silikongenies. Aber gilt das auch fiir vorliegende Neuerscheinungen?

§ Power Chess - Cheszl

Fle View Window Game Libvay Hebp

= Deep Blue ve. Gany Kaspanoy

Odl
12 2fd1
13 gs
14 @b3
15 Ed3 7=
o | 2]
glg| oDl
8t HEE]:
2 b

b5
&b3
- W «b7

W 000334 B 000111
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SCHACH DEM COMPUTER

Um gegen moderne Schachprogramme zu bestehen, gibt es fiir den Durchschnittsspie-
ler nur zwei Méglichkeiten: Erstens kénnte man die CPU mit einer héchst seltenen und
weitgehend unerforschten Eréffnung konfrontieren — hier mag das Studium never Par-
tien der GroBmeister hilfreich sein. Zweitens sollte man darauf achten, die Vorent-
scheidung bereits im Mittelspiel zu suchen, da der Computer dem Menschen im End-
spiel (weniger Figuren = weniger Rechnen) hoffnungslos iiberlegen ist.

Die gréften Erfolgsaussichten haben offene und halboffene Systeme, bei denen Weif3
mit dem Kénigsbauern beginnt. Die ziehen némlich in aller Regel einen offensiven
Schlagabtausch nach sich, und die héufig etwas materialorientierten Programme fal-
len dann mit etwas Gliick auf ein angebotenes Opfer herein. Geschlossene Partieanla-
gen (wie z.B. Eréffnungen mit dem Damenbauer) haben dagegen zumeist ein lang-
wieriges Positionsspiel zur Folge, in dem der Rechner alle Stérken ausreizen kann.
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WENIGER IST MEHR

Lange beschrénkten sich die Entwickler
von Schachprogrammen praktisch auf eine
reine Leistungssteigerung, doch dieser
Weg ist mittlerweile eine Sackgasse: Wer
nicht zuféllig Kasparov heif3t, wird die ak-
tuelle Software kaum jemals in Bedréngnis
bringen kénnen — und selbst der Weltmei-
ster muf3 alle Register seines Kénnens zie-
hen, um gegen den weltbesten Schach-
rechner ,Deep Blue” zu bestehen. Ergo
bringen unsere heutigen Testkandidaten
Funktionen mit, welche die Rechenleistung
wieder kiinstlich drosseln...

POWER CHESS

Sierras neuer Beifrag zum Thema konnte un-
gedrosselt gar ein Remis gegen den erwihn-
ten Digi-Grof3meister ,Deep Blue” erringen.
An Leistung fehlt es dem Programm also kei-
nesfalls, an Optionen auch nicht. Sogar eine
opulente Préisentation haben sich die Ameri-
kaner einfallen lassen: Die 13 in bis zu 1280 x
1024 Pixels darstellbaren Bretter kénnen in
drei Gréf3en angezeigt und mit einem guten
Dutzend schick gerenderter und fein animier-
ter Figurensets bestiickt werden. Dazu kommt
noch Sprachausgabe.

In der Praxis sucht sich der Spieler zundichst ei-
nen der 25 Gegner mit jeweils individuellem
Stil (waghalsig, defensiv, opferbereit etc.) her-
aus oder zimmert seinen Kontrahenten iber
Schieberegler fir Variablen wie Erdffnungsvor-
lieben und Endspielstirke gar selbst. Der kann
sich dann sogar der Stérke seines menschli-
chen Widerparts anpassen und begeht somit
auch mal Kleinere Irrfimer — ein echtes Novum
im Genre! Allerdings pflegt das lemfchige Pro-
gramm Fehler nicht zu wiederholen.

Man kann sich zudem anhand von 419
Diagrammen und Nimzowitschs integrier-
tem Schachklassiker ,Mein System” in die
tieferen Geheimnisse des koniglichen Spiels

‘einweihen lassen. Die Mausbedienung

klappt stets problemlos, nur wére aufgrund

er etwas unibersichtlichen Programm-
struktur trotz Online-Hilfe ein gedrucktes
Handbuch wiinschenswert gewesen. Letzter
Schwachpunkt des ansonsten sehr ausge-
reiflen Programms: Die Datenbank mit gera-
de mal sieben kommentierten Meisterpartien
ist doch arg diinn geraten.
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WIE DENKT EIN SCHACHPROGRAMM?

Der allererste Schachcomputer dachte noch sehr menschlich, denn der um 1770 vom &sterreichischen Ingenieur Wolfgang von Kem-
pelen konstruierte ,mechanische Schachtiirke” war schlicht Betrug: In der Maschine war ein Mann versteckt. Mittflerweile geht es am
Rechner aber léngst mit rechten Dingen zu, denn bereits in den 50er Jahren konzipierte der Kybernetiker C. Shannon die bis heute
giiltigen Grundziige des Computerschachs. Dabei werden in einer konkreten Position séimtliche Varianten bis zu einer bestimmten
Tiefe durchgespielt. Auf Grundlage der Ergebnisse trifft das Programm eine Einschétzung der Situation und nimmt den (vermeintlich)
besten Zug vor.

Weil aber selbst der schnellste Computer in einem vertretbaren Zeitraum nur eine bestimmte Anzahl von Ziigen und méglichen Ant-
worten des Gegners voll durchrechnen kann, bedarf es einer Beschréinkung auf sinnvolle Aktionen. Die dazu erforderliche Bewertung
der Position in Relation zum Wert der jeweiligen Figuren wurde in den letzten Jahren zunehmend verfeinert. Zwei neve Program-
miermethoden fihrten dabei zu einer erheblichen Verbesserung der Spielstérke: Der sogenannte Alpha-Beta-Algorithmus siebt un-
sinnige” Zugfolgen von vornherein aus, wihrend die forcierte Variante Rechenzeit einspart. Hier ergriindet die Software ab einer
Schlijsselposition nur noch Schlagziige, die das verlorengegangene Material kompensieren oder Schachgebote zur Folge haben.
Stille Ziige werden also nicht mehr untersucht. Dank dieser Methoden spielen Schachprogramme heute extrem kombinationsstark,
und es unterlaufen ihnen praktisch keine schwerwiegenden Fehler mehr.

‘?—- Desow e gt peaw el [seve 1 =ikt
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MEPHISTO
GENIUS 3.5

Auch die neueste Version des legendéren
Schachteufels verdankt ihre Existenz
Richard Lang, der ja bereits seit vielen Jah-
ren die berihmten ,Mephisto”-Schach-
computer fir Hegener und Glaser ent-
wickelt. Die nochmals verbesserte Kampf- | E
kraft der im Auftrag von NBG erstellten ) | e e —
PC-Fassung hdngt einerseits vom verwen- A —— T e “%g—’txlmz: Pl 15 1S

deten Prozessortyp und andererseits auch g e :

vom verfiigbaren RAM ab. Letzteres wird
namlich dank zuschaltbarer Hashtables
restlos unterstitzt.

Als Arenen dienen 20 unterschiedliche,
grafisch jedoch allesamt eher spréde Bret-
ter mit sechs Figurensdtzen. Der Spielstil
des Rechners l&f3t sich iber Schieberegler
bestimmen, wobei die CPU hier auf eine
sehr umfangreiche Ersffnungsbibliothek
zuriickgreifen kann. Weitere Pluspunkte
gibt es fir das bérenstarke Positionsspiel
und die geradezu vorbildlich benutzer-
freundliche Bedienung uber Icons und Pull-
downmeniis. Ebenfalls gut gefallen hat uns
die Datenbank mit iber 80.000 Meister-
partien, welche nach Erétfnungen oder
Spielern sortierbar sind. Last but not least
kénnen zwei Modelle der Marke ,Mephi-
sto” mit dem Spiel gekoppelt werden, so e
daB} die Zige zwar vom Programm be-
rechnet, dann aber auf dem realen Brett
ausgefihrt werden,

CHESS MASTER
5000

Der jiingste Abkémmling der bereits klassi-
schen Schachserie von Mindscape ist dank
brandneuer Programmroutinen stdrker
und schéner als alle seine Vorfahren. Er
bietet eine nach den Vorlieben von 60
Grof3meistern in ebenso viele Kapitel un-
terteilte Eréffnungsbibliothek sowie viel fiir
Augenmenschen: Auf 18 hibschen Bret-
tern kénnen rund zwei Dutzend teils sehr

FARRIRBRESEEanunna Bl
1l

Al

|

pegmmsepeyeng | |

TOTITER{ SRS

e

* 30 Sek. Sanduhr
“00-00:14

{ CHESSMASTER 5000
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N Grandmasier Champonship Chiess
Fie [ome Ansver (perwge  Proissce:

originelle Figurensétze befehligt werden.
An Gegnern warten 30 vorgefertigte ,,Per-
sénlichkeiten”, deren Stil dann beispiels-
weise dem von Morphy oder Karpov ent-
spricht. Véllig neu ist ein Trainer, der
wahrend des Spiels in eingeblendeten Fen-
stern Tips und Varianten aufzeigt.

Mit seiner hochauflésenden Optik, den
finf integrierten Musikstiicken und vielen
Soundeffekten ist der problemlos bedien-
bare Chess Master gerade auch fiir Ein-
steiger bestens geeignet — nicht zuletzt we-
gen des integrierten Lernprogramms. Sei-
ne durchaus beachtliche Spielstarke sollte
zudem auch fir die allermeisten Veteranen
dieses Denksports geniigen. Allein die
Oberschicht der Schachspieler hétte sicher
gerne zugunsten einer besseren Analyse-
fahigkeit bei Problemstellungen auf die
verspielte Prasentation verzichtet.

GRANDMASTER
CHESS ULTRA

Der letzte im Bunde hief3 vor zwei Jahren
noch ,Grandmaster Championship
Chess”, kam von Capstone und kostete  tuellen Eréffnungsbibliothek zu verdanken  es z.B. mal mit der Schlacht von zwei
rund 100 Mark. Inzwischen wird das Pro-  sein — ein Manko, das Gelegenheitsspieler ~ Springern gegen acht Bauern? Weniger

- Heb

Depth: &
Score: 31
Nodes: 39459
Variation:
I6h5 ala?
h5i4 211

s

Clock

Book
>

Limt

gramm von Tewi zum Budgettarif unter  gewil3 verschmerzen kénnen. nett ist die eher bescheidene Présentation;
nevem Namen angeboten. Im direkten  Im Gbrigen warten zwalf Brettdesigns wie  insbesondere nervt der Beethoven-Klassi-
Vergleich mit den Konkurrenten belegte es  Glas oder Marmor, auf denen sich vier Fi-  ker ,Fiir Elise” ebenso schnell wie die eng-

zwar nur den letzten Rang, doch diirfte  gurensétze tummeln. Und auch hier l&Bt  lische Sprachausgabe. Auch die Maus-
dies in erster Linie der nicht mehr ganz ak-  sich der Spielstil des CPU-Gegners varia-  steuerung ist ein wenig schwammig und
bel bestimmen. Lerneifrige kénnen auf eine  der per Tastatur bedienbare Stellungsedi-
Datenbank mit mehreren tausend abge-  tor trotz Online-Hilfe etwas umstandlich.

INTERESSANTE speicherten Partien von 14 Grofimeistern  Doch einem (fast) geschenkten Gaul schaut
GEMEINSAMKEITEN zuriickgreifen oder sich an sechs bizarr-  man bekanntlich nicht so genau ins

originellen Varianten versuchen: Wie wéare  Maul... (md)

Samtliche Programme laufen aus-

schlieBlich unter Windows. Die Partien

lassen f'd‘ hier wie dort wahlweise in Power Mephisto Chess Master ~ Grandmaster
einer hilbschen 3D- oder in einer iiber- .
sichtlichen 2D-Ansicht darstellen. Ein- Chess Genius 3.5 5_000 Chess l_mm
stellbare Spielstarken fir Anfénger bis oacle 0s) (Mindscops) e
hin zum Vereinsspieler sind ebenso 3
selbstversténdlich wie eine Druckopti- PRAREIATION. | 787% 60% /4% 547%

. on, die Eingabemaglichkeit von Stellun- STEUERUNG 72% 85% 78% 66%
gen zu Analysezwecken oder Blitzpar- o o o o

'~ tien und solche unter reguldren Turnier- | OPHONSY’E{FAH 80% 68% 74% /0%
bedingungen. Dank der Im- und Ex- SPIELSTARKE 86% 86% 80% /0%
portfahigkeit von PGN-Dateien kénnen
Partien und Zugfolgen sogar via Inter- | || URTEIL
net ausgetauscht werden. Gesteuert
wird jeweils mittels Maus im Point & |
Klick System, wihrend die Optionen | || Preis: ca. 129 -DM ca. 119-DM ca. 99 - DM ca. 1980DM |
Uber eine Menilleiste aufzurufen sind. | Pentium 60, 12MB RAN, 386 SX, 4 M RAM, 6 MB 486 DX 2/66, BMBRAN, 486 SX 4 B RAN,
Optional wird immer auch die Tastatur 0317 O 6 B auf der HD, Win 95 auf der HD, 15-39 MB auf der HD, Win  1-11M8 auf der HD,

| unterstitzt. FXIY 49411 [e] 41N und kompotible Soundkar- ~ Windows 3.1/95 95 und kompatible Sound- ~ Windows 3.1/95 und
Hier noch die Reihenfolge eines redak- | te kare. kompatible Soundkarfe.
tionsintern veranstalteten Turniers, bei 2 (Ds, komplett deutsche 1 (D, komplett 1 (D, komplett deutsch, 1D, komplett englisch,
dem iedes Programm in zwei Partien Version geplont,Internet-  deutsch samtliches verfiig- ~ Internet - und Netzwerk-  Internet- und Netzwerk-
gegen jedes andere antrat: Power e — Spiel maglich bares RAM wird unterstiitzt  Spiel moglich spiel maglich. Identisch
Chess und Mephisto belegten gemein- mit dem Vollpreisspiel
sam den ersten Platz, knapp gefolgt | JGrandmaster Champion-
von Chess Master. | ship Chess” von Capsfone.

S — = . =
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WELCUOME AT NBG's WORLD

AMBER

Die unglaublich mitreiBende Spannung, die bei
Amber aufgebaut wird, fiihrt zum tatséichlichen

Ausbruch von Giénsehaut, Angstgefihlen und
furchtbarem Erschrecken.

" AMBER

Reisen inS |enseits

i g 31s NBDIGIN

INIWTIH

NIS NId JSND g 3%

l"“‘”l'
\:

et od skaich (das ECC

BOTSOCCER

FuBball in einer neuen Dimension

Hier gewinnen nur die ganz Harten und Fiesen,

Die einzige Regel lautet:
Stellen Sie sich lhre eigene Botsoccer-
Mannschaft zusammen und fegen Sie den Gegner

vom Platz, wenn es um den Cup der Universum ]
Bofsoccer-Liga geht.

7 ) . f-
' . t

MEPHISTO
SCHACHLEHRER

L

S
- LTMEISTER
W CHACHWE
MEPHISTO A e,
N 4\ Y TL5-0,
Fir WINDOWS, Lernen Sie das Schachspiel auf " ? T Hl_ gl
Ihrem Computer. Alles Wissenswerte dariber in GE N I US 3.5
13 fesselnden Lektionen mit vielen detaillierten

Beispielen.

Der duBerst schnelle und spielstarke
Partner fiir Spiel und Analyse. Mit 2D-
und 3D-Grafik. Verschiedene Figu-
rensatze. Bildschirmfarben sind frei
wahlbar. Mit nevartigem eingebourem
Trainer, der bei schwachen Ziigen Alarm
schlagt. Verfigt tber ein umfangreiches

Eroffnungswissen und eine Datenbank mit
ca. 80.000 Meisterpartien.

FUR WINDOWS

HLEHRER

Info-Nummer

09471/7017-0

DIAMONDS 3D

Aufbruch in die dritte Dimension. Das mit-
reiflende Spiel ist eine neue Variante des
Klassikers Breakout™, bei dem die Kugel direkt
auf Sie zukommt. Zudem gilt es, verschieden-
farbige Ziegel, die unterschiedliche Effekte
verursachen, abzuschieflen. Machen Sie mit
Diamonds 3D eine véllig neve Spielerfahrung
und lassen Sie sich in seinen Bann ziehen.

S

P GENIUS SCHLUG

Im gut sortierten Fachhandel
erhaltlich

Internet: http://www.nbg-online.de

Brunnfeld 2 - 4 - 93133 Burglengenfeld

NBG EDV Handels & Verlags AG
Fax 09471/7017-99




STRATEGIE «@

~Digitale Meisterstrategen wie ,Command & Conquer 2” und ,Star General” be-
kommen ernsthafte Konkurrenz, denn nun verlegt auch Interplay Truppen an die

- . —

Als Produzent und Projektleiter dieser ultra-
komplexen Konfliktsimulation fungierte kein
Geringerer als Altmeister Ali Atabek, sei-
nes Zeichens Schépfer so namhafter Gen-
re-Werke wie ,Siege”, ,Cyberia” oder
,Castles”. Mit M.AX. (,Mechanised As-
sault & Exploration”) entfihrt er den Spieler
in das ferne All, wo sich acht Clans in erbit-
terten Kémpfen gegeniiberstehen.

Nach dem léngeren Renderintro hat sich
der Solist fir eine Gruppierung (alle haben

Mit Infiltratoren kénnen gegnerische Truppen und Alienschiffe zum

Uberlaufen bewogen werden

PC-Front — mit ganz erstaunlicher Kampfkraft.

individuelle Stérken, etwa beim Bodenan-
griff, der Spionage oder in ihrer Reichwei-
te) zu entscheiden, um gegen bis zu drei

Kampf mit allen
taktischen Finessen

CPU-Gegner auf vier Planeten mit Eis, Wi-
ste, Wasser oder Wald anzusiedeln. Das
Programm umfafB3t dabei 15 Trainingsauf-

gaben, 24 Einzelmissionen, eine aus neun
Abschnitten bestehende Kampagne sowie
einen Szenario-Editor fir eigene Krisenge-
biete. Sollten indessen bis zu vier menschli-
che Eroberer zusammenfinden, stehen ih-
nen sechs eigene Auftréige zur Verfiigung.

In der Regel ist bei Spielbeginn erstmal eine
Basis zu errichten. Dann sucht man das mit
Bergen und Seen garnierte Terrain nach den
drei Bodenschétzen Gold, Treibstoff und Ei-
sen ab, um per Konstruktionsmobil an pas-

3 w4 . AN
e —

Die von oben gezeigte Landkarte l&Bt sich stufenlos zoomen

L CLEVEREGEGNER L S AN
Als erstaunlich varianten- und fintenreich erweisen sich die CPU-Gegner. In der Tat scheint der Rechner stets bestens iber die Angriffs-
absichten und Produktionskapazitéten des Spielers informiert zu sein und reagiert entsprechend. Wenn etwa vergessen wurde, beizei-
ten eine Luftabwehr aufzubauen, riickt mit tédlicher Sicherheit irgendwann eine feindliche Bomberstaffel an. Die kiinstliche Intelligenz
ist also frappierend.

Generell empfiehlt sich ein schrittweises Herantasten an den Feind, um etwaiges Abwehrfeuer zu vermeiden. Den ersten Level der

bockschweren Kampagne gewinnt man iibrigens am ehesten, indem die Flugzeuge zur Ablenkung nach Nordwesten beordert wer-
den, wéhrend man seine Truppen unbemerkt an die Siidwestkiiste der gegnerischen Insel verschifft.
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sich bestimmen

Selbst die Menge der Rohstoffe und Alienwracks laBt

wer am léngsten durchhalt.

e LI ITT]

Jede Truppe laBt sich als 3D- Rendermodell
betrachten

sender Stelle ein Bergwerk errichten zu kén-
nen. Danach werden runde zwei Dutzend
Gebdudetypen wie Radaranlagen, Verteidi-
gungstiirme oder Biosphéren hochgezogen.
In Fabriken lassen sich beliebig viele der in
50 Gattungen vorrétigen Boden-, See- und
Lufteinheiten produzieren und technisch ver-
bessern. Per Maus werden die Streitkrdfte
dann entweder einzeln oder mittels eines ge-
zogenen Rahmens als Truppe befehligt. So
kann man feindliche Stiitzpunkte ausmachen

Die Gebdude miissen aneinandergebaut
oder mit Réhren verbunden werden

Die linke Minikarte laBt sich zweifach zoomen

und (sofern die einzelnen Einheiten noch
iber Aktionspunkte verfigen) den Feind auf
einen Mausklick hin auch sofort unter Be-
schuB3 nehmen.

Optisch ist abgesehen von einigen Renderse-
quenzen freilich nicht allzu viel geboten. Fir
Atmosphdre sorgen hier vielmehr die (weibli-
che) deutsche Sprachausgabe und die be-
drohlichen Soundeffekte. Die Bedienung
Uber Nager und Hotkeys erfordert zwar ein
wenig Eingewdhnung, erweist sich dann je-

Vernichtete Einheiten verabschieden sich mit
hiibschen Explosionen

M.A X. kann dank zahlloser Einstellméglichkeiten quasi fiir jeden Geschmack
zugeschnitten werden. So wird zwar prinzipiell im Rundenmodus agiert, doch |
darf ein Zeitlimit zu- oder gar auf eine Art von Echtzeit umgeschaltet werden.
Die Kontrahenten agieren wahlweise hintereinander oder simultan, und es gibt
vielerlei Spielziele: Mal gewinnt eine bestimmte Anzahl erwirtschafteter Punkte
(entweder innerhalb einer vorgegebenen Rundenzahl oder in der Gesamtab-
rechnung), dann wieder der Eroberer einzelner Gebéude oder ganz einfach, |

Die Kreise um die Elnhelt mufkleren deren Reich-
weite, die Pfeile den eingeschlagenen Weg

doch als sehr gelungen. Das dirfte insbeson-
dere geibte Strategen freuen, denn fir sie ist
dieses Spiel mit seinem recht hohen Schwie-
rigkeitsgrad und den teils iberlangen Szena-
rien auch vorzugsweise gedacht. (md)

‘ GANZ PERSONLICH

Hier standen unverkennbar zwei meiner Lieblingsspiele Pate:

Wiihrend der Basisaufbau an ,Alarmstufe Rot” erinnert, gemahnt
das Armeengeschiebe an ,Battle Isle 2”. Eine prima Mischung,
die durch héchst abwechslungsreiche Missionen zum Hit aufge-
pappelt wurde. Ob man lieber eine méchtige Luftflotte aufbaut
oder auf Bodentruppen setzt, héngt zu gleichen Teilen vom ge-
wahlten Clan und den eigenen Vorlieben ab — grundstzlich kan-
nen die Auftrége immer auf mehrere Arten gelést werden. So halt
man Strategen wochen- und monatelang bei Laune!

M.A.X.

(Interplay)

Hochkomplexe Strategie zwischen ,Battle Isle 2”
und ,,Command & Conguer 2”
GRAFIK 62%
SOUND 76%
STEUERUNG 88%
MOTIVATION 88%

-
(49

[} u-‘- "\ , E ]5
(log S,
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schmerlgkell. varia
Preis: ca. 99- DM

DHENTRAGER: 10

| ab einem 486 DX/2 mit DOS/Win 95,

besser ein P90

m B MB RAM (besser 16 MB), 3 bis 426
MB auf der HD

[ GRAFIK: ____ BIE]

m SB/Pro/16/Awe 32, Pro Audio/16,
MS Sound System, Roland RAP-10

| m_ﬂ.uus, Tostatur

' komplett deutsch

bis zu vier Spieler iiber Netzwerk, Mo-
LTIV 35 dem, Direkiverbindung oder an einem
Monitor

ETTCTETT http://www.interplay.com/mox
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An Flugsimulationen herrscht zwar kein
Mangel am Markt, doch fiir eine kleine Ab-
wechslung ist der PC-Pilot stets dankbar:
Empires Flugzirkus fir Oldtimer hebt sich
recht angenehm von der aktuellen Flut fu-
turistischer F-22-Versoftungen ab.

Flying Corps versetzt den Spieler zuriick in
eine Zeit, als der Luftkampf noch nicht so
sehr eine Frage der iberlegenen Technik,
sondern vielmehr ein Duell Mann gegen
Mann war. Wahrend des Ersten Welt-
kriegs, genauer gesagt im hier beriicksich-
tigten Zeitraum zwischen 1917 und 1918
waren Raketen noch nicht iber das Experi-

~Ich fliege nah ran, zie-
le gut - und dann fallt

er von selbst herunter”
(Boelcke)

mentalstadium hinaus, Bomben wurden
teils von Hand abgeworfen, und auch die
Bordgeschiitze hatten nur eine sehr be-
grenzte Reichweite. Motoren und Bau-
weise der Propellermaschinen waren gar
so schwach, daB ein , Immelmann” bereits
ein tollkiihnes Manéver darstellte. Entspre-
chend kurz war die Lebenserwartung der

Piloten. Andererseits geniigten daher auch
ein paar Abschiisse, um in der Heimat als
Held gefeiert zu werden...

Die (im Win 95-Netzwerk bis zu zwalf)
Helden vor dem Monitor werden hier in
die Gegend um Verdun und die Somme
beordert. Um eine méglichst hohe Detail-
treue zu erzielen, hat der Hersteller die

~Die Frage lautete:
er oder ich - und ich be-

vorzugte ganz klar ihn”
(Mannock)

Landschaften aus zeitgendssischen Karten
und Luftaufnahmen rekonstruiert und als
Texturen Uber das ansonsten recht flache
Vektorterrain gelegt. Neben den obligato-
rischen Trainingsfligen sind vier Kampa-
gnen anwdhlbar, die sich eng an histori-
schen Ereignissen und Persénlichkeiten ori-
entieren: Beim ,Fliegenden Zirkus” sch|L}pH

man in die Rolle Lothars von Richthofen,
der binnen eines Monats den Abschuf3re-
kord seines berihmten Bruders Manfred
brechen will. Ebenfalls fir die deutsche
Seite wird ,Die Schlacht von Cambrai” ge-
schlagen, wahrend in der Uniform eines
britischen Nachwuchspiloten ,Die Frish-
jahrsoffensive” der Zentralméchte zum

~Beschossen (zu) wer-
den ist schlecht fir die

Nerven”
(Coppens)

Stillstand gebracht werden soll. Die letzte
Episode schlieBlich bietet dem Spieler Ge-
legenheit, Eddie Rickenbacker zu tberfli-
geln und Amerikas ,Ace of Aces” zu wer-
den.

Der Handlungsstrang wird abhéngig vom
Einsatzerfolg weitergesponnen, doch im
Todesfall 1&Bt sich die letzte Mission auch

Fahrwerk, Propeller, Heck oder Tragfléchen

Ob durch extreme Flugmanéver oder feindlichen Be-
schuB: Im Flying Corps verabschiedet man sich immer
wieder von liebgewonnenen Maschinenteilen wie




beliebig oft wiederholen. Von den rund 20
verschiedenen Flugzeugen stehen sechs
zur direkten Anwahl, zwei von jeder
Kriegspartei. Deren Eigenschaften lassen
sich im Optionsmeni den jeweiligen Spie-
lerfahigkeiten anpassen — bis hin zur Un-

genden Kisten aus dem Flying Corps eine
willkommene Abwechslung zu den derzeit
allesbeherrschenden Diisenjégern. Aber
auch Neulinge im luftigen Genre diirften
hier recht schnell den Einstieg finden. Denn
wie sagte schon Richthofen: ,Nach dem

Flying Corps
(Empire)

Tollkilhne Miinner in den fliegenden Kisten einer sehr
realitdtsnahen Simulation des Ersten Weltkriegs

SIMULATION

verwundbarkeit ist alles einstellbar. Bei  ersten, zweiten oder dritten AbschuB3 kriegt GRAFIK 74%
maximaler Realitatsnahe ist man aber  man den Bogen langsam raus...” (mz) SOUND 67%
wirklich fir die gelun- 2
gene Steuerung « b STEUERLING EO;
dankbar. Gleiches gilt Ay MOTIVATION 22
fir die unterschiedli- 7))

chen Verfolgeransich-
ten, welche selbst im
dicksten Kampfge-
tummel noch Uber-
sicht garantieren.

Und damit schlieBt
sich der Kreis: Wie
bereits onFangs er-
wéhnt, sind die flie-

ab 16 Jahren
variabel

ca. 99,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis: .

@
ab einem P90 mit DOS/Win 95

8 MB RAM, 10 MB auf der HD

| GRAFIK: )

T c!le zv Win 95 kompafiblen Karten
T2 Tostatur, Mous, Joystick

komplett deutsch

bis zu zwdlf Spieler im Win-95-Netzwerk

http://www.empire.co.uk/fcorps/
feindex.htm

Wenn mehrere Geschwa-
der aufeinandertreffen,
ist der Teufel los

Zusatzlich zum Cockpit kann eine Infoleiste eingeblendet werden

Soundkarten:

3 5 3;5 Touls Soundkarte 16 PnP 69,95
GANZ PERSONLICH Besisrt S oo TR Orig Soundblaster 16 PnP 139,95
: ] A 256Kb Cache, PCI-ISA, Controller,
...kann ich mich ja nicht allzusehr E-IDE, Fifo, 4xPS2, komplett mit : Grafikkarten PCIL:
ir diesen Flugzirkus erwormen, | | Apcrcociiine " | GrmeLogc  IMmDRAM g6
Denn wenn man einmc:l dcwon Ob' 322 83 Virge3D  4MB EDO 249195
sieht, daB3 sich die Maschinen Pentium Upgrade * = | Elsa Winner 2MBDRAM 159,95
: i i Motherbvard Pentinm bis 200 Mhz , Terminator 3D 4MB DRAM 269,95
d'urchc:us un.terSt.:hled!lch F-||ege.n, ihpiteli oot s PR g
bietet das Spiel eigentlich nlch!lvte| E-IDE, Fifo, 4xPS2, komplett mit CD-Rom LW-
Abwechslung: Man versucht, seinen jﬁ!’kggr 586 L’J{'}B‘éﬁ% i 8 fach Speed 189,95
. . ¥ 2 .
1 Vogel in der Luft sowie Freund und ; e - 10 fach Speed 224,95

Feind auseinanderzuhalten, wirft
gelegentlich mal ein paar Bomben
ab, und das war’s im grof3en und
ganzen. Was mich noch mehr stért, das sind die immer
gleichen ,Tricks”, mit denen mich der Feind oft und gerne
hinzuhalten versucht. So steigen seine Flieger gerne konti-
nuierlich hoher bis in unerreichbare Regionen - freilich
ohne zu attackieren oder zu flichten. Nachdem die tiefflie-
genden Kontrahenten erledigt sind, bleibt dem Spieler da
nichts anderes tbrig, als Ddumchen (= Warteschleifen) zu
drehen und auf seine besser positionierten Wingmen zu
vertrauen. Da sich keiner der Herren Gegner herabbe-
quemt, heiflen die Alternativen somit: warten oder die
Mission abbrechen. Wo bleibt da die Ritterlichkeit2

| CPU’s , 8imm’s und Festplatten
zu Top - Tagespreisen !!!
ANRUFEN !!!

Wir fiihren :

Controller, CD-Rom, CD-Writer,
Drucker, Festplatten, Gehduse,
Grafikkarten, Mainboards, Modem,
Mduse, Monitore, Netzwerk, Scanner,
Speicher, Soundkarten, Streamer,
Tastaturen wv.m.

Natiirlich auch Kompletisysteme,

] ] £
Lﬁ,f;b;ﬂm gﬁ%& Ram Notebaoks, Software, und Spiele.
i Lassen Sie sich beraten.

755.- |
Versand per Nechnabrme, FC00, e i 30 Eotenpaschel

Bd}ﬂndmw%’:}mgig . § Werktage

Pentium Upgrade
Mortherboard Pentium bis 200 Mhz ,
256Kb PBurst, PCI-ISA, Congroller,
E-IDE, Fifo, 4xPS2, komplett mit :
Intel CPU Pentium 120 MHz
Aktivkithler und 16 MB EDO Ram

| 644.-
Pentium Upgrade

Maotherboard Pentizum bis 200 Mhz ,
256Kb P Burst, PCI-ISA, Controller,
E-IDE, Fifo, 4xP52, komplett mit :

Markus

533.- =
1

r
1 Jahr Garantie auf Hardware !

19

e
HEFT B SPIEL



ACTION

Wer heute eine 3D-Ballerei unter die Leute bringen will,
muB sich mit harter Konkurrenz messen. Pech fiir den
neuen Amokldaufer von GT Interactive, denn im Ver-
gleich rennt er geradewegs in die Niederlage.

i
e
11110500y A A A
. =2t . - »
: 3 \ ) \ \ - e A )
\

Geht man auf Tuchfilhlung, pixelt die Umgebung grob auf Die transparenten Explosionen sind einer der wenigen Reize firs Auge
Oberflachlich betrachtet hat das Spiel  rischen Gehalt an. In der Praxis ist es dann aber na- Amok

durchaus seine Reize: Zur Abwechslung  hezu egal, ob man die Wiiste nach Reaktoren durch- mo

lenkt man statt eines Séldners mal einen  kémmt, im Dschungel der Grof3stadt nach Geiseln (GT Interactive/Scavenger)

wandlungsféhigen Robot-Walker (im Rah-  fahndet oder unter Wasser eine Wegmarkierung : -
. . « 41 s ; Arg lineare und einfallslose 3D-Bal-
men von Unterwassermissionen wird er  nach der anderen abféhrt - tatséichlich geht es immer b

gar zum Mini-Tauchboot) durch das 3D-  nur darum, einem wegweisenden Pfeil nachzueilen

Geltnde. Wie bei ,Shattered Steel” haben  und unterwegs Soldaten, Panzer oder mutierte Rau- GRAFIK 55%
auch die hiesigen Pro- pen und Fledermduse abzulasern. || SOUND 68%
grammierer zur Darstel- lmmer bloB Die Angreifer agieren stupide bis STEUERUNG 60%
lung der dreidimensio- s : vorhersehbar, risten sténdig nach || smoTIVATION 47%
nalen Optik auf das Vo- dem Pfell naChu. und werden mit Mehrfachraketen, :

xelspace-Verfahren ge- Zielsuchtorpedos oder flinken Ka- @)
setzt. Das war aber wohl das falsche  mikaze-UFOs bald zur echten Gefahr. Der Spieler S\
Pferd, denn je mehr man sich hier Bauten ~ muB3 sich unterdessen fortwihrend mit einer daver-
oder Bergen néhert, desto heftiger dréin-  munitionierten, aber schwiéichlichen und méBig zie-
gen sich einzelne Riesenpixel ins Bild. Bei  lenden Minikanone plus rationierten Raketen bzw. ———
Tuchfihlung ist schlieBlich kaum noch et-  Mérsergranaten begniigen. Ein richtiges Powerge- gcshﬁ;ﬁgﬂﬁ' ab lgjsqﬁf::
was erkennbar, dazu kommt die durch Ne-  schiitz gibt's erst im Finale, davor enthalten die ver- || Preis: &a, 79~ DM
bel stark begrenzte Sichtweite. streuten Sammelbehélter nur frische Energie oder mal
Die Qualitét der Animationen pendelt zwi-  einen begrenzt haltbaren Schutzschild. K?ain Wounder, : (D_
schen ordentlich und mif3raten. So sehen  daf} da die Kampfeslust trotz ordentlicher Techno- SYSTEM: ab einem 486 DX2 _
die massiven Explosionen, das eigene Ge-  Tracks und Soundeffekte bald schwindet. (rl) - 00 Pﬁmpfnhlen] i
) =P 1 S5 0100 DOS/Win 95
féhrt oder die heranschwdanzelnden Poly- I <5 6 16 KA (16 1B
gon-Haie fein aus, die zoomenden Minen ' empfohlen), 1 MB auf
und Taucher dagegen nur lachhaft. Das ist dertD
umso &rgerlicher, als auch das Gameplay =y

T
nicht recht zu berzeugen vermag. Allein TR Soorbleste: O Audio
das wenige Worte umfassende Briefing —_—
: issi : IETTT YT Tostolur
vor jeder der neun Missionen deutet spiele- —

AUSGABE: Zzﬁl:ggh“h Anleitung

[ mutTiPLAYER: )

m http://www.gfinterac-
|

five.com

Bei wiisten Zooms verliert
die Kamera das Vehikel
schon mal aus dem Blickfeld
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Geteilter Bildschirm, halber SpaB:
Hier machen sich die Mankos der
Steverung doppelt bemerkbar

Titel wie ,Desert Strike” oder
,SWIV 3D” haben zwar bewie-
sen, daB sich ein agiler Rotor-
fligler prima fiir schnelle Bild-
schirm-Action eignet, doch liegt Beim Blick aus dem Cockpit muB man
hier so manches im argen. Da- weitgehend auf Ubersicht verzichten
bei beinhalten die zehn (direkt

anwdahlbaren) Missionen durchaus geni-
gend Abwechslung, um den Piloten am
Steuerkniippel zu halten: Als Teil komple-
xer Aufgabenstellungen werden in afrika-
nischen Wiistencanyons Wissenschaftler
eingesammelt, im Dschungel
Flugzeugprototypen ausfin-

Doch auch via Tasta-
tur kénnen es die hie-
sigen Hubschrauber
kaum mit ihren CPU-
Gegnern aufnehmen. Wéhrend die namlich im Pulk

» . heranflitzen, véllig unrealistische 90-
Wer ist sei- 7
dig gemacht, Scud-Basen

Grad-Kehren vollfihren kénnen und aus
nen Gegnern scheinbar unerschopflichen Waffenkam-
vom arktischen Eisboden ge-
sprengt oder Zeppeline aus SChon gerne

mern feuern, hat der Spieler seine liebe
Not damit, méglichst knapp an den Kon-

dem asiatischen Luftraum ge- turen der Landschaft entlangzufliegen.
tilgt. hOHﬂU“gSIOS Zudem kémpft er mit einem gnadenlosen
Wihrend Panzer, Flaks und Un'l'erlegen? Zeitlimit, schwéchlichen Schutzschilden,

einem oft daneben zielenden Daver-MG
und heftig rationierten Raketen.

Kurzum, es gibt ein paar gute Griinde, Strikepoint zu
bestreiken. Zumal man sich dann auch nicht Uber die
haBlichen Explosionen, das feh-
lende Automapping und die un-
passende Clubmusik zu @rgern

anderes Kriegsgerdt vorbei-
huscht, gefdllt die 3D-Optik durch stellen-
weise sehr hohe Detailtreue und flottes
Tempo — zumindest, wenn der Monitor
Auflésungen von

320 x 200 bis
1280 x 1024 Pixel

beherrscht. Aber braucht. (rl)
wie soll Freude auf-
kommen iber

Team- und Duell-
modi fir zwei Split-
screen-Piloten oder
die  Wahloption
zwischen einem
leichten, mittleren
und schweren Kampfhubi mit
tatséchlich unterscheidbarem
Flugverhalten, wenn die Steue-
rung versagt: Analogsticks wer-
den erst gar nicht unterstiitzt,
und das Pad l&Bt sich nur in en-
gen Grenzen dem persdnlichen
Geschmack anpassen.

An Schauplatzen herrscht
kein Mangel

Die Toleranzschwelle der Kéufer gegen-
uber Newcomern ist am Spielemarkt nicht
allzu hoch, auch wenn der Einstand gute
Ansétze aufweist. DaB diese Heli-Ballerei
von Project 2 trotz millglickter Steuerung
ein Erfolg wird, scheint also fraglich.

=2

o He HEX IS IO

Strikepoint
(Project 2)
3D-Flugaction mit Schwiichen bei der

Steverung.

GRAFIK 68%
SOUND 52%
STEUERUNG 45%
MOTIVATION 50%

USK-Fraiglc(:be: ab 12 Jahren
Schwierigkeit:  fir Kénner
Preis: ca. 79— DM

10
i
o
m ab 8 MB RAM, 25 MB
auf der HD
[eraFk:  IIVAIN
m alle zu Win 95 kompa-
fiblen Karten
‘Em_ Tostatur, Pad
komplett deutsch
e e

CTTACTETTI hitp://www.pme.nl
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SIMULATION <<

Der Vorgdnger kam von der inzwischen nicht mehr exi-

stenten Firma Rainbow Arts und hat mittlerweile gut
finf Jahre am Buckel. Der Nachfolger zur kultig-satiri-
schen Wirtschaftssim kommt von Greenwood - aber
trotz mehr Komplexitét plus SVGA-Optik léingst nicht so

gut an. |
KAMPF UM QUOTEN

Etwa das halbe Entwicklungsteam des Vor-
gangers beteiligte sich an der Fortsetzung:
Erneut muf3 der Spieler in Echtzeit einen
Fernsehsender auf Vordermann bringen.
Dies geschieht in Comic-Grafik und in
Konkurrenz zu zwei Computergegnern,
die via Netzwerk auch von menschlichen
Quotenjagern abgelést werden kénnen.
Die neun unterschiedlich schwierigen
Szenarien weisen dabei jeweils andere
Zielsetzungen auf. So missen samtliche
Konkurrenten ruiniert, ein bestimmter Ima-
gewert erreicht oder ein besonderer Film
produziert werden.

NACHTARBEIT UND
WERBETROMMEL

Der Arbeitstag des Intendanten beginnt um
17.00 Uhr und endet um 1.00 Uhr mor-
gens mit einer abschlieBenden Tagesbi-
lanz. Agiert wird dabei in den 20 bildwei-
se umschaltenden Réumen eines Filmdor-
fes, welche die anklickbaren Untermeniis
représentieren. Zu elf dieser Ortlichkeiten
gelangt man, indem der Programmdirektor
mittels Mausklicks und einer im Handbuch
abgedruckten Wegkarte hingelotst wird;
der Rest ist Gber ein per rechter Maustaste
einblendbares Ments direkt betretbar.

In der Praxis besorgt man sich via Land-
karte zunéichst eine Sendestation in einer
der je nach gewdhltem Szenario bis zu
finf Regionen. In jedem dieser Gebiete
kénnen bis zu drei Kandle mit jeweils ei-
genstindigen Programmen errichtet wer-
den. Im Basar darf man sich mit Filmen
aus zehn Genres vom Krimi bis hin zur
Livelbertragung sowie insgesamt 50 Seri-
en eindecken. Via eines Rohrleitungssy-
stems kénnen zudem noch dreierlei Arten
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von Nachrichten erstanden werden. Wie
im richtigen TV werden die dafiir anfallen-
den Kosten durch das Senden von Werbe-
spots hereingeholt. Da jeder der insgesamt
50 méglichen Reklamefilmchen eine ge-
wisse Einschaltquote voraussetzt und bin-
nen einer vorgegebenen Frist ausgestrahlt
werden muf3, entscheidet die kluge Aus-
wahl hier Gber das Wohl und Wehe des
gesamten Senders.

Mittels des allerorten einblendbaren Pro-
duktionsplaners ,PDA” lassen sich schlieB3-
lich die Filme, Nachrichten und Serien im
Drag & Drop-Verfahren separat fir jeden
installierten Kanal einsetzen. Die Beitrage
kénnen finf Tage im voraus plaziert und je
nach Lange mit bis zu finf Werbespots
und/oder Trailern versehen werden.

winzig

Der jederzeit einblendbare Produktionsplaner
ist das Herzstiick des Spiels




EIGEN-
PRODUKTIONEN

Man kennt es von RTL & Co.: Die besten Ein-
schaltquoten lassen sich mittels selbst produ-
zierter Shows und Filme erzielen. Zu diesem
Zweck besorgt man sich ein Drehbuch,
klappert dann einige Léden nach Requisi-
ten, Filmblut, Horrormasken und Sound-
effekten ab, um sich schlief3lich auf dem Ba-
sar mit Darstellern und Showmastern einzu-
decken. Alternativ kann man die Stars auch
per Headhunter von der Konkurrenz abwer-
ben. Danach wandert die fertige Vorlage
ins Studio, wo sie binnen weniger Tage au-
tomatisch fertig- und als sendeféhiger Bei-
frag im Archiv abgestellt wird.

Naine: Ellen o
Art: Erofikfilim
Preis: 90000

ERNUCHTERNDE
BILANZ

Mad TV 2 fihlt sich mit seiner biederen
und schwach animierten Optik plus zehn
nervtétenden Audiotracks offenbar der
schlechten Présentationstradition im Genre
der Wirtschaftssims verpflichtet. Dazu ge-
sellen sich eine unnétig komplizierte Be-
dienbarkeit sowie etliche Detailméngel:
Warum kénnen beispielsweise zwar die
Animationen, nicht aber die Echtzeit-Uhr
beschleunigt werden2! Wenn man namlich
immer wieder auf die Einléutung des digi-
talen Feierabends warten muf3, dann mag
auch der SpielspaB alsbald nicht mehr
zum Dienst antreten. (md)

Name: Aus der Miffe enfsecinal ...
RArf: Bomddie/ Drama

O

Uber dieses Meni kann man sich direkt in knapp

die Halfte aller RGume zappen

In der Bank kénnen Kredite aufgenommen und
Gelder auf dreierlei Weise angelegt werden

@
Von Werbun kann so ein Sender nie genug
kriegen

GANZ PERSONLICH

Als alter Fan von Mad TV warte ich seit Jahr und Tag auf diese Fortset-
zung — na gut, nicht gerade auf diese. Denn verdoppelte Komplexitét zum
Preis einer halbierten Spielbarkeit, das scheint mir ein schlechtes Geschaft
zu sein. Ein Beispiel: Wo der sténdig bendtigte Tagesplaner einst mit kla-
rer Struktur und simpler Bedienbarkeit brillierte, da besticht sein runder-
nevertes Gegenstiick durch schiere Mishsal. Um hier etwa Einblick in die

abrufbaren Filme zu erhalten, miissen zahlreiche Scrolleisten sowie 36 Manfred

zumeist unbeschriftete Winz-Buttons befétigt werden — die des &fteren noch in weitere Unter-
menis fohren! Von Uberblick keine Spur, das Erstellen von Programmen und eigenen Filmen ist
eine iberaus komplizierte Angelegenheit. Tja, friher war das Leben einfach leichter. Genau wie

Mad TV 2

(Greenwood)

Wirtschaftssim, die den Charme des Vorgtingers

durch iibertriebene Komplexitiit ersetzt.

GRAFIK 60%
SOUND 55%
STEUERUNG 55%
MOTIVATION 64%

USK-Freigabe:  ohne Altersbesch.
Schwierigkeit: 9 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: QiU
ab einem 486 DX4 mit MS-DOS oder
Win 95, besser ein P90
ub B MB RAM (besser 16 MB), 43 MB
[ SPH(HER I]llf dE[ HD

[GRAFIK: (0]

SB/Pro/16/AWE 32, Soundscape, Pro
Audio 16, MS Sound System, MPU-
401, Roland RAP-10

ETTTY I Mous
AUSGABE: komplett deutsch
[CLTR T :V{3 50 bis zu drei Spieler im Netzwerk

;

die Spiele...

Mailbox: 0234/9320-547 (28.8 Mo-
dem), 0234/9320-545 (ISDN)
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Die Bésen kommen mal wieder aus dem All:
Im 25. Jahrhundert haben sich Aliens auf
dem Meeresboden niedergelassen und ver-
ursachen ein stetiges Ansteigen des Wasser-
spiegels. Weil zudem Uberfélle auf Fracht-
schitfe gemeldet werden, beordert die
,Earth Ocean Alliance” den Spieler an Bord
eines Hydra-Gleiters, um die Nachschubwe-
ge der Klabauterménner trockenzulegen.
All das erféhrt man aus dem Gberlangen
Video-Intro, ehe einen das Spielselbst mit
Rendergrafik und bombastischer Soundbe-
gleitung nur so Uberschiittet. Im Stil von
,Rebel Assault” & Co. laufen vorberechne-
te Filme ab, wéhrend derer die auftau-
chenden Gegner per Fadenkreuz wegge-
. _ ) lasert wer-
' FRoS5UL den. Hin
ibautermanner und wieder
e bleibt das
Schiff auch stehen und erméglicht so eine
frei steverbare Rundumbewegung. Anson-
sten beinhalten die vier CDs etliche Zwi-
schensequenzen, die beim Auffinden von
Gegensténden oder Betreten von Rdumen
abgespielt werden.
Ganz recht, gelegentlich muf3 man die Hy-
dra auch verlassen, etwa, um ein gesunke-
nes Forschungsschiff zu erkunden oder ein
Alien-Fahrzeug zu kapern. Allzuviel Ab-
wechslung darf man sich davon jedoch
nicht versprechen, da das Spielprinzip
stets gleich bleibt: ballern, mal eine Weg-
abzweigung wihlen und immer schén auf-
passen, daf3 der Laser nicht iiberhitzt. Fisr
diesen Fall haben die Programmierer dem
Spieler némlich eine Zwangspause verord-
net, wihrend der er véllig ungeschiitzt den
feindlichen Attacken ausgeliefert ist.
Weil alle paar Minuten automatisch ge-
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Ein Spiel wie ein Intro: Renderwahnsinn pur!

Die Flutwelle deutschsprachiger Microsoft-Spiele hélt
weiter an: Nachdem in ,Hellbender” bereits der Welt-
raum (un-) sicher gemacht wird, handelt dieses Ac-
tionspektakel fir Win 95 zur Abwechslung unter Wasser.

Die Sequenz mit dem Alien-Jager
erinnert stark an den Film ,Inde-
pendence Day”

Deadly Tide

(Microsoft)
Im besten und im schlechtesten Sinne
kurzweilige Video-Ballerei
_GRA FIK 88%
SOUND 86%
STEUERUNG 78%
MOTIVATION 65%

oys
40

¥ e

v USK-Freigabe: ab 12 Jahren
w ] ' - Schwierigkeit: 3 Stufen
Auf der Karte lassen sich einmal erreichte Missionen e Preis: ca. 99,- DM

derzeit anwahlen [ DATENTRAGER: JTIOR

speichert wird und sich die eigene Energie rasend ab einem P75 mit Win
; . A g : SYSTEM:

schnell regeneriert, sind die vier Missionen trotz ihres 95

beachtlichen Umfangs zumindest auf dem leichtesten 8 MB RAM, 25 MB ouf

der drei Schwierigkeitsgrade bald durchgespielt. In m der HD

den harteren Einstellungen sorgen die Unmengen an GRAFK: )

Gegnern jedoch regelmafig fir ein verfrishtes ,Game allo 20 Win 95 Fomme:
Over”, besonders in den frei beweglichen Abschnit- Mtihlen Kictin
LTI Mous, Joystick

ten ist der Pilot oft machtlos. Damit ist Deadly Tide
eine Uberdurchschnittlich présentierte und spannend

AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: G

choreographierte Achterbahnfahrt unter Wasser, die
ICTTIT TR hitp://www.microsoft. de

fir ein paar Stunden Spaf3 macht. Nicht mehr, aber
auch nicht weniger. (mz)




Mean Machines

eboten werden zwar nur vier Ti-
Gsche, doch sind sie samt und son-
ders sehr abwechslungsreich und
schén detailfreudig im Design. Drei davon

warten mit wahren Labyrinthen aus Ram-
pen, Kugelfallen und Bumpern auf: Mit

den ,Mean
Machines”
fahrt man

wortwarilich  sich die Kugel zu geben

Punkte ein,
,The Pirate” offeriert maritime Abenteuer,
und als ,Ace of Space” geht es in den
Krieg der Sterne. Beim relativ aufgeréum-
ten ,Night of the Demon” kommt es dage-
gen mehr auf gefiihlvolles Stoppen der Sil-
berkugel an, um so Werwélfe, Zombies
und andere Monster zu erlegen.

Ein echter Blickfang ist hier wie dort die
Scoreleiste, in der nicht nur nette Sequen-
zen zu den insgesamt knapp 50 Spezial-
auftrégen (wo Trefferkom-
bos gefragt sind) ablau-
fen. Sie dient auch als
Schauplatz witziger Zwi- B
schenspielchen: Da gibt es |
3D-Rennen per Auto bzw.
Raumschiff, Dragster wer-
den durch schnelles Ta-
stenhédmmern auf Touren
gebracht, die Reaktionen
beim AbschieBen von Batt-
lemechs oder Piratenschif-
fen getestet und derglei-
chen mehr.

Leider ist das Vertikalscrol-
ling der optisch anspre-
chenden Tische nicht ganz
so flissig wie anno Urver-
sion. Bisweilen kommt es B

Die unterhaltsame Art,

Bereits vor einem knappen
Jahr sorgten Liquid Dezign
und 21st Century Entertain-
ment mit diesem Digi-Flipper
am Amiga fir Furore. Nun

rollen die Kugeln auch unter
Win 95 - und das Warten
hat sich gelohnt.

gar zu unschénen Héngern im ansonsten
auBerst realistischen Kugellauf. Automa-
tisch oder manuell kann auf die héhere
Auflésung umgeschaltet werden. So bleibt
auch in den Multiball-Modi mit bis zu vier
Béllen die Ubersicht gewahrt. Die konfigu-
rierbare  Tastatur-
steverung leistet beim
Betdtigen der Flipper
und dem Rijtteln am
bzw. Kippen des Ti-
sches zuverlassig ihren Dienst.

Schlapp macht hier also héchstens das
Keyboard, das die maximal acht Spieler
beim Kampf um den Highscoreeintrag oft
recht ride bearbeiten. Wen wundert's,
schlieBlich kénnte man nicht nur wegen
der stimmigen Soundeffekte und der pas-
senden Musikbegleitung meinen, an einem
widerstandsfdhigeren Standgerdt in der
Spielhalle zu stehen. (st)

Night of the Demon

= SIMULATION

The Pirate

Slamtilt
(Liquid Dezign/21st Century Entertainment)

Feines Flipper-Quartett mit netten Features

GRAFIK 70%
SOUND 68%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 77%

USK-Freigabe: o. Altersbeschrénkung
%wierig it~ for hrittene
s: -

: ca. 69,-DM
10
ab einem P75 mit Win 95
8 MB RAM, 18 MB auf der HD
| GRAFIK: ___ B[E
BT ole 2 Win 95 kompatiblen 16 Bit-Karten
YT Tostatur
Anleitung deutsch, Spiel englisch
bis zu acht Spieler hinfereinander
| ONLINE-INFO: [
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Alle Jahre wieder begliickt Acclaim
die Fans der Fleischklopse mit einer
neuen Heimversion der spektakuldren
Priigeleien. Dabei geht es am Monitor
stets noch unrealistischer zur Sache
als im originalen Wrestling-Ring.

G . ANMED

Neben den altbekannten Gesichtern von
Bret Hart, Shawn Michaels und dem Un-
dertaker sind diesmal die digitalisierten
Konterfeis von Ahmed Johnson, British
Bulldog, Goldust, Hunter Hearst Helmsley,
Owen Hart, Ultimate Warrior und Vader
mit von der Partie. Bis auf Namen und un-
gefdhres Aussehen haben die Pixel-Cat-
cher jedoch nicht viel mit ihren realen Vor-
bildern gemein: Mit Hilfe der etwas hakeli-
gen Tastatur- oder Vier-Button-Pad-Steue-
rung vollfshren sie  Feuerbaille,
Transformationen und Up-
percuts, die stark an die in-
dizierten Kombattanten aus
der gleichen Software-

verfigt jeder Charakter

Uber eigene Schlidge und Wiirfe, welche
Kontrahenten nicht selten aus dem von
schréig oben gezeigten Ring katapultieren.
Weitere Abwechslung bieten die auflad-
bare Combo-Anzeige fiir spektakulére
Mehrfachtreffer und Sammelextras fiir
Energie, Geschwindigkeit etc.

Die Feinheiten gehen in der Hektik des
Kampfgetiimmels jedoch schnell unter: Ne-
ben einer normalen Saison stehen echten
Rauhbeinen die Modi ,Intercontinental

Semm——
HEFT & SPIEL

Bei Tag Teams regiert
das Chaos

Taktik und At-
mosphdare sind
schmiede erinnern. Zudem Fremdwarfer

Aus dem Pin kann man

Championship” und die , WWF Champi-
onship” zur Auswahl, wo auch gegen zwei
oder drei Kontrahenten gleichzeitig ge-
catcht wird. Den krénenden Abschluf3 bil-
det ein Kampf gegen alle zehn Widersa-
cher, die sich nach und nach in die Schla-
gerei einmischen. Fairerweise kénnen sich
die Gegner dabei schonmal selbst aufs
Kreuz legen, wéhrend menschliche Mus-
kelmonster ihr Heil in Tag Teams mit bzw.
gegen andere Mitspieler suchen diirfen.
Blof3 @ndert das alles nichts daran, daf3 im
eigentlichen Spiel stets nur
wild die Schlag- und Tritt-
kndpfe behdmmert wer-
den. Taktik ist in WWF-
Kreisen wohl ebenso ein
Fremdwort wie Atmosphd-
re: Die Soundkulisse klingt bestenfalls mit-
telm@Big, zudem wurde bei der Grafik ge-
schlampt — die Charaktere sind grobpixe-
lig und ihre Animationen oftmals kaum zu
deuten. Die elf Hintergriinde von der Wi-
steneinéde bis zum heimeligen Kaminfeuer
(ah, daher der Untertitel) wirken ebenfalls
nur lieblos hingeschmiert. Und sind erst
mal alle Video-Abspénne gesehen, hat
auch das letzte Argument fir dieses Spiel
seine Schlagkraft verloren. (mz)

sich nur schwer befreien

ﬂnuﬁno
! 2 | C O

YRR WKESHINNL

RAYIDR) CHRWPIDR

Einer gegen alle

14 5’,

—

WWF in Your House

(Acclaim)

Nur kurzfristig unterhaltsames PC-Wrestling.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

58%
56%
647%
55%

MOTIVATION

USK-Freigabe ab 12 Jahren
Schwnerigﬁmf 3 Stufen
Preis: ca. 79,- DM

DATENTRAGER: REO]

i

ab einem 486 DX2/66 mit DOS/Win 95

T30 & M RAM, 28 oder 85 MB o

uf der HD

[oRark: L)

BTN olle gingigen Soundkarten

TS Tostatur, Joypad

AUSGABE: deutsche Anleitung

MULTIPLAYER: 2 Sp.ieler, bis zu 4 Spieler gegeneinan-
der im Netzwerk

http://www.aklm.com
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STRATEGIE

Risiko

(Hasbro Interactive)

Der Brettspielklassiker in schmuckem
Multimediagewand

URTEIL: \

USK-Fre@lt:be: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99,- DM

SYSTEM- ab einem 486 DX2/66
it 8 MB RAM, 6 bis 70

KONFIGURATION: il )
MB auf der HD, Win 95

phen oder das ,Blinde Risiko”, in dem nur angrenzende sowie verbundene
Gebiete sichtbar sind. Die iibersichtliche, mit Rendersequenzen aufgepeppte
Optik weif3 ebenso zu gefallen wie Sound und Steuerung. Also eine echte Al-
ternative, falls man mal nicht geniigend Befreier ans Brett bekommt.

Eroberer treten hier in der klassischen Ver-
sion des Brettspiels gegen bis zu fiinf CPU-
Feldherren an; das ultimative Risiko bieten
gar bis zu sieben rechnergesteuerte Geg-
ner. Und damit auch im Netzwerk oder per
(Null-) Modem gegen einen entfernten Kol-
legen taktiert werden kann, liegt der
Packung eigens eine zweite Silberscheibe
bei. Fiinf Landkarten, verschiedene Spiel-
ziele und allerlei zusétzliche Features sor-
gen fir Abwechslung: Generdle, Forts, Re-
bellen, Kriegsgefangene, Naturkatastro-

Muzzle Velocity
(Digi4Fun/CodeFusion)

Mafiger Mix ous Action und Echtzeit-
strategie

URTEIL:

USK-Freiglt:be: nicht geprift

Schwierigkeit: variabel

Preis: ca. 89~ DM
ob einem 486 DX4/100

SYSTEM- mit 12 MB RAM, 16 bis

LULLIGTLEVVL Y 75 MB auf der HD und
MS-DOS 6.XX oder hiher

Aut Seiten der Wehrmacht oder der amerikanischen bzw. britischen Invasionsstreitkréfte findet man
sich hier in der Normandie gegen Ende des Zweiten Weltkrieges wieder. Es kénnen zehn Trainings-
sowie fiinfzehn Kampfeinsétze und eine komplette Karriere in Angriff genommen werden. Dazu
geht es auf der taktischen Karte beim Befehligen von Arfillerie, Infantrie, Luftwaffe etc. strategisch
komplex zu, wihrend man sich dann auf Wunsch persénlich als Landser oder Panzerkanonier
durch die 3D-Landschaft schieBBen darf. Letztere sieht freilich trotz Texturemapping und SVGA nicht
gerade berauschend aus. Weil zudem die Steuerung sehr umsténdlich geraten ist, kénnen auch sat-
te Gefechtsgerdusche die spielerische Niederlage nicht verhindern.

Admiral Sea Battles
(Meridian93 /Megamedia)

Schin prisentierte Seeschlachten mit
kleinen Fehlern im Handling

URTEIL: ‘ -

USK-Freigabe: nicht gzprﬂﬂ
Schwierigkeit:  fir Getbte
Preis: ca. 79— DM
ob einem 486 DX2/66
SYSTEM- mit B MB RAM, 15 bis
LGLTTETT ([0 R0 570 MB ouf der HD und
Win 95

ADMIRAL SEA BATTLES

Dieser optisch wie akustisch gelungene Kampf gegen Freibeuter und Piraten erstreckt sich iber drei
umfangreiche Kampagnen, die aus jeweils sechs Missionen bestehen. Die Draufsichtszenarien sind

oo 7 dabei defailliert und die Rendersequenzen
stimmungsvoll in Szene gesetzt. Mit der aus
elf Schiffstypen zusammengestellten Flotte
werden Gegner geentert, Forts erstirmt, ei-
gene Festungen nebst Hafen erbaut und
dergleichen mehr. Doch leider trilben ein
hoher Schwierigkeitsgrad und Schwéchen
im Handling das Salzwasser: Beispielswei-
se stort die verschiebbare Iconleiste biswei-
len gewaltig, und beim Bewegen von Grup-
pierungen wird die Maximalreichweite
, nicht angezeigt.




Microsoft Golf 3.0 MICROSOFT GOLF 3.0

Tempo des Bildaufbaus sowie der optischen Qua-
j rechnergesteuerte Konkurrenz antreten; dazu

Prots: ca. 79 - DM ,Links” eingebunden werden. Insgesamt vier &
o (06 ool et und | Verfilgung, zudem kann neverdings auch via
hin zu 1280 x 1024 Pixeln anzeigen, den Platz selbst erblickt man aus vier frei
werkreis. Auf dem Griin informiert dann ein weitmaschiges Gitternetz ber
das mit englischer Sprachausgabe und vielen Sound-FX ausgestattete Gesche-

(Microsoft) Die neue Version von Microsofts Golfsim wurde
rrervTTErE—————wrl | {ir Win 95 maBgeschneidert, was vor allem dem
2.0 mit verbesserter Performance

litat zugute kommt. Bis zu acht menschliche Spie-

ler diirfen dabei auf zwei Golfplétzen gegen die

USK-Freigabe: o. Alfersbesch. | kénnen samtliche Championship-Kurse von
Schwierigkeit: 3 Stufen
R Epiel‘l]rrlodi (\r'okrmcilsI zwei];om_einfoc:en Training
— mit 8 B RAM, 25 bis is hin zum kompletten Turnier stehen nun zur
Win 95 Netzwerk oder Modem gegolft werden.

Jeder Parcours laBt sich in acht Auflésungen bis
wiihlbaren Perspektiven. In der Bildmitte prangt der etwas kantige Golfer, die
Schlagausfihrung erfolgt mittels Mausklicks auf den frei verschiebbaren Po-
Unebenheiten. Die Bedienung ist zwar problemlos, ein gedrucktes Handbuch
ware aber trotz integrierter Online-Hilfe wiinschenswert gewesen. Auch kann
hen mit dem komplexeren und hiibscheren Genre-Champion ,Links” nicht ganz
konkurrieren, doch macht der Nobelsport hier bereits ab einem 486er Laune.

NBA Full Court Press NBA FULL COURT PRESS

(Microsoft) 29 NBA- und zwei All-Star-Teams treten hier in Freundschaftsspielen, Playoffs oder einer kom-

pletten Saison gegeneinander an. Dabei darf nicht nur ausgiebig an Regelwerk, Schiri-Stren-
Iso-Parkett

ge, Schwierigkeitsgrad etc. gefeilt werden, denn mittels des Mannschaftseditors lassen sich u.a.

auch die 25 Fahigkeitswerte pro Spieler beliebig
manipulieren. Finf der 98 Spielziige fihren die
Schiitzlinge dann im Spiel auf einen Tastendruck hin

USK-Freigabe:o. Altersbesch. | | automatisch aus; Aufstellung sowie Auswechslungen
g‘h.“f'e"g eit: ggﬂ“gﬂ ibernimmt auf Wunsch der Rechner.
reL: Q- 2% Leider wirken die Iso-Hallen in jeder Auflésung oder

b einem 486 DX2/66 o . s
SYSTEM- "mifén,:rgnm ZSiis der unibersichtlichen Zoom-Darstellung recht alt-

T Tl /0 HBoul deriound | backen — ob der Ball im Korb gelandet ist, erfahrt §
Win 95 man meist erst von der Anzeigetafel. Dafir sind die

Animationen der Sportler zwar nicht ruckelfrei,
aber optisch ordentlich. Ab und an agieren die CPU-Profis jedoch amateurhaft
planlos. Besser gefallen die Live-Kom-
mentare, die stimmigen Sounds und die
konfigurierbare Steuverung, wobei ein
Vier-Button-Pad dem Nager, der Tasta-
tur und dem Stick vorzuziehen ist. Trotz
ausfihrlicher Statistiken, feinem Glossar
sowie dem Duo-Modus via Modem (bis
zu zehn Spieler im Netzwerk) erreichen
die Korbjager von Microsoft also nicht
die Klasse der starken Konkurrenz von
Electronic Arts.
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Bei diesem futuristischen Hal-
lenfuBBball fighten zwei Robo-
ter-Teams von verschiedenen
Planeten mit je vier blechernen
Milleimern um Tore. Und das |
macht sogar mehr Spaf, als
es die unhandliche Installation
via DOS-Window vermuten
|l&Bt: Selbst wenn vier Spieler
(mittels Gravis Grip per Pad,
nicht Analogstick!) um den
Ball, &h, die Blechdose kamp-
- fen, klappt das mit der sofort
durchschaubaren Steverung

Botsoccer
(Caps/NBG)

Simple Fuflballaction mit Mechs statt
Kickern
be

y USK-Freigabe: ab 6 Jahren
sehr gut. Dabei darf man || Schwierigkeit:  variabe
zwar Bananenflanken und an- ||_Preis: ca. 79~ DM
dere Feinheiten nicht erwar- || ab einem 486 DX2

SYSTEM- (P100 empfohlen)

B it 8 MB RAN, 35 |
EAREORTN MB auf der HD und |

DOS/Win 95

ten, aber immerhin Taktik und
Teams editieren. Im Rahmen
der Ligaausscheidung kann
der Spieler seine Robbis auch
- via Tuningkits mit verbesserten Foul-Qualitéten ausstatten. Alles
 in allem also optisch zwar etwas biedere, aber witzige und | |

durchaus nicht reiziose FuBballaction fir Anspruchslose. ‘

Der erste Jetfighter seit rund
vier Jahren simuliert eine tra-
ditionelle F-18 sowie die mo-
mentan so populdre F-22
Lightning Il - Unterschiede im
Flugbetrieb sind aber seltsa-
merweise kaum auszuma-
chen. Uber Wasser und Land
geht es in rund finf Dutzend
Einsétzen sidamerikanischen
Drogenbaronen an den
schmutzigen Kragen. Dabei
arbeitet sich der PC-Pilot von
Wegpunkt zu Wegpunkt vor-
an. Davor darf im Rahmen ei-
niger Trainingsmissionen das
Ballern mit den wenig zielsi-
cheren Raketen eingeiibt wer-
den. Wer dazu keine Lust hat,
schaltet im nicht versteckten
Cheatmenii einfach alle Ar-

| gernisse ab. Soweit, so nor-

Jetfighter 3

(Mission Studios)

Durchschnittliche Kampfflugsimula-

tion fiir Durchschnittspiloten

USK-Freig'?be: ab 12 Jahren
g

Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
- ab einem 4?6 0X2
(P133 empfohlen)
SYSTEM- ;
B mit 8 MB RAM, 35 MB
KONFIGURATION: auf der HD und
DOS/Win 95.

mal, bloB ist die hilbsche 3D-Grafik leider ziemlich lahm, und

dem Drumherum mangelt es an Atmosphdire.

Manchmal machen die einfachsten Games

am meisten Spaf3: Hier rast man geméf

alter Rennspieltradition iber 19 flink scrol-

lende Draufsichtkurse, die durch gekonnte

' Beleuchtung und einige 3D-Effekte durch-
aus interessant aussehen. Da bekriegen
sich 20 Piloten mit unterschiedlichen Fahr-
kiinsten und Waffen. Bevor der oder die
bis zu vier Spieler im Netzwerk mitmi-
schen, sollten sie sich also im Shop eine
der sechs dort angebotenen Karren besor-
gen. Wegen der feinen Steverung und der §
abwechslungsreichen Strecken kann diese |
Rallye in der Tat t3dlich viel Laune machen
- ganz sicher wére dem so gewesen, hiit-
ten die Programmierer nicht den Splitscre-
enmodus zum Mehrspielerbetrieb an ei-
nem Rechner vergessen. (rl)
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DEATH RALLY

I’JI SYSTEM-
S LOUTETLTN T ouf der HD und
[ DOS/Win 95.

Death Rally
(GT Interactive /Apogee)

Unterhaltsame Rennen fiir bis zv vier
_,'_ (Netzwerk-) Piloten
- :

USK-Freigabe: ab 18 Jahren
Schwierigkeit: variabe
Preis: ca. 89,- DM
ab einem 486 DX?2
mif 8 MB RAM, 15 MB




KIRK UND SPOCK. PICARD UND
RIKER, VMILLOER UNDO SCULLY,
SPACE VIEW UNDO SFX...

JE
SCIENCE
FDETDEN

BABY10)
Intermw; mi "=
ulie Caitljn Browary
und Jorry Dayfn =

SUPERN G,TWANUER
SPACE O mach's pyr == u..,__‘
T
%_ﬂ

W vides weg

| TUDP MIMRU‘N
| Dor “Spaym" Srhof:fer

Horss sl s e et Sy

| liber seinen Erfy Iy

DM 6,80 mit informativen Stories, Reporfagen und s aus dem grenzenlosen

Science-Fiction-Universum. O
M}

Ab Januar 97 gibt es noch mehr unentbehrliches Insiderwissen aus der Zukunft: SFX - ProSiehen | qTEﬁ,Y

Abenteuer Science-Fiction und Spuce View dringen gemeinsam in unbekannte Galoxien vor.

SEX, bereits ein Kultmagazin in England, erscheint im Wechsel mit Space View zum Preis von DM 8,50. Neben Berichten aber akiuelle und ,kultige” Kinofilme und TV-
Serien fiihren exklusive Photos und Interviews hinter die I(ullssen der SF-Abenteuer, Zusiitzlich berichtet SFX — der Name steht fiir Special Effects — iber die nevesten technischen Errungenschaften der

Traumfabriken Hollywoods.
Wollt Ihr wissen, ob die Voyager nach Hause kommt? Wird Mulder seine Schwester finden? Kann die Babylon 5 gegen die Shadows bestehen? Dieses und vieles mehr erfahrt Ihr topaktuell und

exklusiv durch unser groBes Science-Fiction-Paket:

-) Das Space View-Abonnement fiir die Daver von einem Jahr (6 Ausgaben) zum Preis von DM 40,80 inkl. Versand!
«=  Dos SFX-Abonnement fiir die Daver von einem Jahr (6 Ausgaben) zum Preis von DM 51,00 inkl. Versand!

=P  Dos SUPER-ABO (6 Ausgaben Space View + 6 Ausgaben SFX) zum Supersparpreis von DM 79,90 (statt DM 91,80
am Kiosk) inkl. Versand + ein Science-Fiction-Buch Eurer Wahl als Pramie!

ACHTUNG: Space View-Abonnenten kénnen selbstverstindlich Ihr loufendes Abo in dos SUPER-ABO + Préimie umwandeln. Dabei werden die noch ausstehenden Ausgaben
auf den Preis des SUPER-ABOS ungerechnel Euch entsteht kein Imunzrellar Nachteil!

Dﬂs mms‘si
' W ]:X‘K ‘ + S
Bl
\ .

/

ith méichte dos SUPER-ABO (6 Ausgaben Bei Abschluf eines SUPER-ABOS A B D E
|: jufﬁpu(c View + b Ausgaben SFX) zum Su- gewijnsd“e Pramie bitte ankrevzen: I:‘ I:] D ( D I:'
persparpreis von DM 79,90 inkl. Versand + ein A -
|__| Bankeinzug || Rechnung

Science-Fiction-Buch meiner Wahl ols Pramie be-
stellen (bei Auslandsabonnement zzgl. Versond)!

j ich méchte dos SFX-Abonnement fiir die Neawe: 7/ Vorroma
I u'ﬂnum von einem Jahr (6 Ausgaben) zum
Preis von DM 51,00 inkl. Versond bestellen (bei
Auslandsabonnement zzgl. Versond)!
Enec T Strafle / Housnummer

] ich michte dos Spate View-Abonnement
fiir die Douer von einem Jahr {6 Ausgaben)
um Preis von DM 40,80 inkLl. Versond bestellen(bei PLZ / Ort Geldinstitut

Auslondsobonnement zzgl. Versand)!

Bankleitzahl

Kontonummer

Datum / Unterschrift

Bitfe einsenden ader faxen an: —
lelelo
Die Bestellung konn innehalb von 10 Tagen beim SCENCE-FICTION-Lesarsarvice, Wintermiilenhof, 53639 Kinigswinter

Science-Fiction-Leserservice
Wintermiihlenhof

53639 Konigswinter
Fax: (02223) 9230-26 Datum / Unterschrift

PC




. Mehr oder minder iberzeugende Multimedia-CDs zu
Kunstlern, Haifischen oder Weltraumexpeditionen
gehdren mittlerweile zum Alltag - inzwischen wa-
jen sich die Hersteller auch an heiklere Themen.

¥ THEORIEN
-5

*Water Boiler™

H

Trinity

TS | Y 3
Lo PN

Strahlende Theorien...

D D Viele Gebdude in Los Alamos DER BOMBE |

enthillen per Klick weitere Ein- .

D D zelheiten Gber ihre Funktion Zu den schillerndsten Figuren der

‘ | einschlégigen Geschichte zéhlt der

|
| 1904 in Manhattan geborene J.
Wer also schon immer wissen wollte, wie  reichen und technisch exzellenten Videos, Original- | Robert Oppenheimer. In den 20er
das denn nun damals mit dem .Projekt  quellen, statistischen Datensammlungen und theoreti- | Jahren studierte er theoretische Phy- |
Manhattan” (es lieferte den USA die iber  schen Erlauterungen zur physikalischen Theorie hin- | sik in Géttingen und traf dort mit
Japan abgeworfenen Atombomben) wirk-  ter der Bombe zur Verfiigung. AuBergewshnlich ins- | Heisenberg (neben Einstein der
lich war, der wird mit diesem historischen  besondere das eingebaute 3D-Modell von Los Ala- :’ohl berihmteste Plhys'k?rh“be;
Abrif3 bestens bedient. Es darf einen dabei  mos mit anklickbaren Gebduden, die ausfihrlichen duUp” Sesiome 29 & e o

. 5 . : : s : i em Krieg nicht mehr mit seiner Rol-
blof3 nicht stéren, daf3 das von Bomico lo-  Biographien der beteiligten Forscher wie Oppenhei-

. : ; i Al ; le als Vater der Bombe anfreunden
kalisierte US-Programm gelegentlich mit  mer, Bohr oder Fermi sowie die Schaubilder zu Bom- konnte (,Nun bin ich der Tod, der

3 z bentests von der Ncchkriegs- Zerstérer der Welfen!”) und gegen
"D|eses Prog ramm erd '50fopen‘ zeit bis heute. Nicht minder in- | den Bau der Wasserstoffbombe auf-

VerSUChe an MenSChen teressant der originale, bis vor ‘ trat, fiel er bei der Regierung in Un-

einigen Jahren geheimgehalte- | gnade und muBte 5;;“ vor Ei“;‘m

H ’” ne Briefwechsel zwischen Op- | McCarthy-AusschuBB wegen des
belnhalten“' penheimer und einem Medi:f;- Verdachts der kommunistischen
ner namens Hempelmann Spionage rechtferfigen. Oppenhei-
Daraus geht némlich hervor. mer starb 1967 an Kehlkopfkrebs. |
penetrant patriotischen Unterténen auf-  daf3 es wohl Menschenversuche mit Plutonium gege- -
wartet. Zudem sollte man dariiber hin-  ben hat. Die Atombombe
wegsehen kénnen, daf die deutschen  Was die Présentation betrifft, wird zum guten Schluf3 (Corbis /Bomico)
Kommentatoren des &fteren Probleme mit  nahezu die Qualitét einer TV-Dokumentation er-

der Aussprache englischer Eigennamen  reicht: Schnell geschnittene, teils Uberblendende Bil-
haben. derfolgen und Videos hinterlassen einen ausgespro- | IS G Sl DS

Von diesen beiderjl kieinen Kritikpunkten  chen professionellen Eindruck. (jn) PRASENTATION 82%
abgesehen, steht hier ein breites Spektrum

: rope 85%
an zeitgendssischen Fotografien, umfang- RE . l'b{ggxﬂ'ﬁ& INFIALE )

Qrrung

(Hempelmann an Oppenheimer, 29. August 1944)

T A BEDIENUNG 807%

‘Qa

Win 3.x/95, ab 8 MB
SYSTEM: RAM, maglichst Penti-
um-Prozessor

AUSGABE: SVGA, komplett deutsch
(LTSI http://www.bomico.com

Eine Chronologie der Bombenversuche Die erste Testbombe
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AN

pos.: positiv beeindruckt
neg.: negativ berihrt

pos.: DAS SCHWARZE AUGE 3
neg.: STAR TREK: BORG

MANFRED

pos.: M.AX.
neg.: ACE VENTURA

MARKUS

pos.: SEGA RALLY
neg.: NBA FULL COURT PRESS

MICHAEL h
P -

XA
pos.: DEADLY TIDE
neg.: MUMMY = TOMB OF THE PHARAD

RICHY

pos.: ULTIMATE RACE
neg.: STRIKEPOINT

STEFFEN

pos.: NBA LIVE 97
neg.: WWF IN YOUR HOUSE

BRIGITTA

pos.: THE NEVERHOOD
neg.: BOTSOCCER

| sii—

I

NDRUCKE Wihrend die Verkaufscharts unseren eigenen Erhebungen bei Versandhéndlern entstam-

CHARTS

Nur firs Protokoll: Die Zahlen in Klammern geben die Plazierung im Vormonat an.

men, sind fir die Lesercharts Sie zustindig. Schicken Sie also doch bitte eine Postkarte
mit lhren derzeitigen Spiele-Favoriten an die nachstehende Adresse!

. Joker Verlag ¢ ,Charts” ® Max-Loidl-Weg 4 * 85598 Baldham

Die Anzahl der Nennungen spielt keine Rolle, wohl aber ein leserlicher Absender. Unter
den Einsendern verlosen wir namlich jeden Monat drei Top-Titel. Sollten Sie eines der
diesmal ausgelobten Programme besonders gerne gewinnen wollen, so lassen Sie uns

1. (1) COMMAND & CONQUER 2

2. (2) DIE SIEDLER i

3. (7) WARCRAFT I

4, (5) CIVILIZATION Il

5. (4) WING COMMANDER IV 1
)

7

8

. (6) FORMULA ONE GRAND PRIX 2

9. (8) TOMB RAIDER
10. (<) NHL 97
11. (<) FIFA 97
12. () PRIVATEER 2
13.(10) BLEIFUSS 2
14.(20) NEED FOR SPEED
15. (=) SIM CITY 2000
116.(12) WORMS
117, () BLEIFUSS
'18. () TIE FIGHTER

4| ] &

19.(14) SCHLEICHFAHRT
20. (9) NHL 96

.(11) COMMAND & CONQUER t
A

das doch einfach auf lhrer Teilnahmekarte wissen. Viel Glick!

' VERKAUFSCHARTS

1. (1) COMMAND & CONQUER 2

2. (-) DIABLO
3. () MASTER OF ORION 2
4. (-) PRIVATEER 2
5. (2) DAS SCHWARZE AUGE 3
6. (6) FIFA 97
7. (-) FORMULA ONE GRAND PRIX 2
8.(11) SCHLEICHFAHRT
9. (7) NHL97
10. (-) NBA LIVE 97
11. (-) DIE SIEDLER Il
12.(12) ALEN TRILOGY
13. (-) DIE SIEDLER Il DATA
14. (-) HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2
15. (8) JAGGED ALLIANCE 2
16.(13) DAGGERFALL
17. (F) MAX.
18. (-) CIVILIZATION I
19. (-) STEEL PANTHERS 2
20. (-) WAR WIND

—
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Uber ein Dutzend
auf die eine oder
andere Art neu
aufgelegte Titel fiir
jeden Geschmack
und Geldbeutel ha-
ben wir auf diese
Doppelseite ge-
packt. Abenteurer,
Piloten, Strategen
und Actionliebha-
ber bleiben also
voll up to date.

LARRY 7: YACHT
NACH LIEBE

Al Lowes liebenswerter Loser
holt sich nun auch im komplett
deutschen Leisure Suit (Freizeit-
anzug) eine Abfuhr nach der
anderen. Das lokalisierte Ticket
fir die gagreiche Kreuzfahrt auf
der bzw. zur Yacht nach Liebe
kostet 119,- DM. Na, denn:
Chauvis ahoil

RENDEZVOUS
IM WELTRAUM

Astronauten, die die englischen
Sprachbarrieren in Sierras auf-
wendigem SF-Abenteuer
+RAMA” nicht Gberwinden
konnten, diirfen aufatmen: Das
auf dem Romanzyklus von Ar-
thur C. Clarke (,2001 - Odys-
see im Weltraum”) und Mitautor
Gentry Lee basierende Rendez-
vous im Weltraum ist nun fir
119,- DM in einer deutschen
Version erhdltlich. Am Schwie-
rigkeitsgrad der héchst knacki-
gen Logeleien hat sich damit
freilich nichts geéndert.

PUPPEN, PERLEN
UND PISTOLEN

Der Versuch, die ,Schwarze Se-
rie” des US-Kinos der 40er Jah-
re in ein interaktives Kriminalad-
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((l .’lpp:'!-l.‘]ﬂ'r/c'?} ‘*"‘
[OLE

venture zu packen, ist Beam
Software/Philips Media mit ,The
Dame was loaded” grindlich
miBglickt. Und deshalb will
auch beim Lésen des einge-
deutschten (Un-) Falles um Pup-
pen, Perlen und Pistolen keine
Spannung a la Malteserfalke
aufkommen. Fiir die 89,- DM ist
man mit ein paar klassischen
Bogey-Videos ohne Interaktion
besser bedient...

SUPER EF 2000

Oceans Eurofighter fliegt nun als
Super EF 2000 unter Win 95.
Dabei wurden dlle Verbesserun-
gen des Upgrades ,Tactcom”
speziell auf dieses Betriebssy-
stem zugeschnitten. So dist die
realistische Luftkampfsimulation
dank DirectX noch ein Eckchen
Hissiger Uber das neue Terrain
als einst der Fligelmann unter
DOS. Die Starterlaubnis erhalt
man fir 119,- DM.

HARPOON
CLASSIC 97

Harpoon Classic 97 von Interac-
tive Magic enthdlt zu der Win
3.1-Variante auch noch die er-
weiterte Win 95-Version des
komplexen U-Boot-Strategicals.
Die Zahl der Missionen wurde
um 50 auf iber 250 aufgestockt;
sie verteilen sich auf vier Krisen-
gebiete. Neben dezent iberar-
beiteter Grafik und leicht verbes-
sertem Sound ist nun auch ein
renoviertes Benutzerinterface in-
klusive Quick-Start-Modus fir
tberforderte Kadetten an Bord.
Hinzu kommen ein Mission-Edi-
tor und die Méglichkeit, online
gegen andere Kapiténe zu tak-
tieren. Deshalb sind auch zehn
Freistunden bei AOL bzw. im In-
ternet im Preis von 89,- DM ent-
halten.

WITCHAVEN

Capstones Mixtur aus 3D-Ac-
tiondungeon und Rollenspielele-
menten hat der tewi Verlag hier
in eine preisginstige Jewelbox
gekerkert. Daher kostet der Ein-
tritt in die nicht gerade gewalt-
freien Gewdlbe von Witchaven
ab sofort nur noch erschreckend
glinstige 29,80 DM.



SONDERANGE-
BOTE VON
SIERRA

Die Sierra Originals Serie umfaf3t
mitlerweile 25 Titel, darunter Ad-
venture-Highlights wie ,Gabriel
Knight”, ,Freddy Pharkas” oder
,King's Quest 6”. Neu ist seit kur-
zem nicht nur die Verpackung,
denn es gilt, drei weitere Zugéinge
in der Budget-Reihe zu vermelden:
Getreu dem Motto ,die grofBten
Hits zum kleinsten Preis” gibt's nun
auch Larry 6, Space Quest 6 und
Outpost fir klassische 29,95 DM.

KLASSIKER VON
CODEMASTERS

Zum stark reduzierten Obolus von
29,90 DM sind derzeit zwei pri-
ma Softwareperlen aus dem Hau-
se Codemasters erhaltlich. Das
ware einerseits die witzige Drauf-
sicht-Raserei MicroMachines 2 -
Special Edition inklusive Sprach-
ausgabe, SG-Videosequenzen,
Streckeneditor und 50 Kursen.
Ebenfalls nicht zu verachten ist die
launige Flippersimulation Psycho
Pinball. Die vier Tische garantie-
ren dabei ndmlich nicht zuletzt
dank realistischem Kugelverhalten
und butterweichem Scrolling jede
Menge Spielspal.

DIE ULTIMATIVE
SIM COLLECTION

Superben Stoff fir Simulanten l&ft
Maxis hier im Dreierpack vom
Stapel: Fir 89,95 DM kann man
im Klassiker SimCity 2000 die
Stadt seiner Traume bauen, mit
dem bis zu 100 Etagen hohen
SimTower an den Wolken kratzen
oder in den Tropen auf der Sim
Isle 6kologisch orientiert wirt-
schaften = und das komplett
deutsch.

EXTREME POWER-
PACK

Ocean liefert hier gleich ein pas-
sendes Pad zum Spieletrio mit.
Das dirftige Draufsichtrennen Ral-
ley Championship wird damit
zwar auch nicht besser, aber fir
Bullfrogs geniale Teppichfliegerei

SierraOriginals

SierraOriginals

Bn wairem 8 Tum et e

0 AP

SierraOrigina'.

o

[IIES

( wim @y

| AUS TN e |

TR 1R e

Magic Carpet 2 und das welt-
meisterliche Gekicke in den
optisch beeindruckenden Stadi-
en von Electronic Arts’ FIFA Soc-
cer 96 lohnen sich die geforder-
ten 99,— DM allemal.

DER PLANER 2 -
MISSIONEN

Greenwood stellt Hobbyspedi-
teure fir 29,95 DM vor 20 neue
Herausforderungen. So darf
man in Der Planer - Missionen
beispielsweise ein Kurierunter-
nehmen in Osterreich sanieren
oder Firmen in Valencia und
Rom an die Spitze fihren. An
zuséitzliche Features wie Perso-
nalversetzungen, Dispositionser-
weiterungen sowie Frachtkalku-
lationen fir Speditions- und Ku-
rierdienstauftréige wurde eben-

falls gedacht.

CONFLICTS IN
CIVILIZATION

Zum Preis von 49,~ DM ist die-
ser Zusatz-Silberling fir ,Civi-
lization 2” von MicroProse er-
haltlich. Er enthalt zwslf brand-
neue Szenarien, die mit neuen
Musikstiicken, Soundeffekten
und Einheiten aufgebohrt wur-
den. Strategen dirfen ihr Ge-
schick dabei nicht nur in einer
postnuklearen Welt, nach einer
Invasion Auf3erirdischer oder im
Amerikanischen Biirgerkrieg un-
ter Beweis stellen — die acht be-
sten Szenarien aus dem Internet
hat man ebenfalls auf die CD
gepackt. Und wem selbst-das
nicht gentigt, der bastelt sich sei-
nen Spielplatz mit dem Editor
mittels Uberarbeiteter Makro-
Sprache eben selbst. (st)

SRR B LI\ N\ S

SID MEIER'S

CIVILIZATIONI T

CONFLICTS IN CIVILIZATION




Ob wie bisher die Mega-
packs oder jetzt gar das

GIGAPACK -
L]

Gigapack, bei Koch Media ist man mit titelgebenden Superlativen nicht kleinlich.
Sonst aber auch nicht, denn diese Sammlung bietet fiir knapp 100 Mark zwei Hand-

voll prima Spiele.
SPORTLICHES

Motorsportler werden mit zwei
wahren Rennern bedient. Einmal
ware das der groBe Klassiker
MicroProse Formula One
Grand Prix, zum anderen Vir-
gins geniale Arcade-Raserei
BleifuBB, die den zuerst fir diese
Sammlung geplanten Flugi ,EF
2000” ersetzt. Geruhsamer,
aber nicht minder schén geht es
auf den gepflegten Golfkursen
von Links 386 CD zu - nicht um-
sonst konnte Access fir diese Si-
mulation jede Menge Preise ein-
fahren. Zum guten Schluf3 blei-
ben die Aktionisten dann auf
dem Rasenteppich, denn in den
ebenso komplexen wie iber-
sichtlichen FuBBballarenen von
lkarions Hattrick! kommen viel-
mehr Vereinsmanager mit Képf-
chen auf ihre Kosten.

STRATEGISCHES

Fir gepflegte Kopfarbeit sorgen
zudem zwei Megahits von
MicroProse. Dabei garantieren
die mitgelieferten Editoren so-
wohl den Spediteuren von Trans-
port Tycoon Deluxe als auch Er-
oberern in der Multiplayer-Vari-
ante von ,Civilization” grenzen-
losen Spielspaf3 - bis zu sieben
Wirtschaftsstrategen lenken im
CivNet die Geschicke ihrer V&l-
ker. Packende Duelle garantiert
schlieBlich noch Mephisto Geni-
us Pro, die Windows-Version
des Schachprogramms ,Chess-
Genius 2. Letzteres fegte anno
‘94 den damaligen Weltmeister
Kasparov sensationell vom Brett
und z&hlt immer noch zu den
starksten und schnellsten PC-
GroBmeistern im kéniglichen
Sport.

SONSTIGES

Den letzten Pfiff erhdlt die Com-
pilation durch  Sanctuary
Woods’ Das Rétsel des Master
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Transport Tycoon Deluxe

Lu, einem schénen Adventure in
bester Tradition von Indy & Co.
Eine runde Sache ist aber auch
Empires 3D-Flipper Pro Pinball
~ The Web, wahrend der Platt-
former Arcade America von 7th
Level unter dem hohen Niveau
der ansonsten durchweg tollen
Titel bleibt. Der feinen Présenta-
tion mit putzig animierter Co-
mic-Grafik sowie der erstklassi-
gen Synchronisation aus Nina
Hagens Munde steht dabei néim-
lich ein allzu biederes Game-
play gegeniber.

SUMMA
SUMMARUM

Von einem kleinen Ausrutscher
abgesehen, ist also vom ersten
bis zum letzten Byte nur Erfreuli-
ches zu vermelden. Erfreulich
auBBerdem, daf} (bis auf , Links
386 CD") dlle Spiele in komplett
deutschen Versionen vorliegen.
Ebenfalls erfreulich, daf3 es hier
durch die Bank gewaltfrei zu-
geht. Und am dllererfreulichsten
ist natirlich der Preis von nur
zehn Mérker pro Silberling -
wobei es eine elfte Scheibe mit
einem Wiistenrot-Werbespiel-
chen sogar noch obendrein gibt.

(st)

Gigapack Vol. 1
(Koch Media)

S.l! Ansicht  Multipleyer M wn Betehle Bepater ‘Weh
[T Bstraelys alls Blndisilen

Feines Spielepofpnurrl zum fairen

I’rels
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Thmen geschacks  Wollun Sie sia smptungen?

USK-Freigabe: nicht geprift
Schmerlgglgelt vgrig
Preis: ca. 99— DM

ab einem 486 DX2/66,
8 MB RAM, ca. 50 MB
ouf der HD, DOS
5.0/Windows 3.1

SYSTEM:
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' DAS GEHEIMNIS DES DR. NOKRIZ

SPRACHE: Detektivabentever mit
= - e englisch . .5 Preisausschreiben
http://www.art-of-gold.com/spiel.htm <
| Beim guten Doktor Nokriz handelt es sich um einen freiziigigen Herrn, denn wer dieses | prasentation inhalt S—
| Detektivabenteuer l6st, hat die Chance, vom Betreiber des Sites als Hauptgewinner ausge- @ ) o0
| lost zu werden — und dabei reden wir immerhin iiber 100 Gramm Feingold. Gut, wenn ‘ ‘.I I ‘ [ |.| ‘ [ J

' dieses Heft erscheint, wird der Fall u.U. schon Geschichte sein, aber Art of Gold (nomen est omen) verspricht fir dieses Jahr noch drei

weitere Knobel-Wettbewerbe &hnlichen Kalibers. Ein gelegentlicher Besuch der goldigen Adresse lohnt also allemal.

Er wiirde auch ohne den erwéihnten Anreiz lohnen, denn hier handelt s sich um ein hiibsch geheimnisvolles Schniiffel-Adventure: Als

Chef einer Detektei findet man eines schénen Tages ein Schreiben im Briefkasten. Rechtsanwalt Arthur C. Dent erzéhlt darin von einem
T e e — = w5 Klienten, der vor 15 Jahren ins Ausland aufbrach und seitdem nicht mehr ge-
[ T R S R e S sehen ward — der titelgebende Dr. Nokriz. Das von Dent verwaltete Nokriz-

Vermégen sei derweil aufgebraucht, abgesehen von einer verfallenen Villa.

- Und just an selbigem Tage weil3 die Zeitung wiederum vom Ableben des
| Herrn Dent zu berichten...
So erforscht der Spieler also die einzige vorhandene Spur, némlich das No- |
krizsche Anwesen. Die Vorgehensweise darf man sich dabei ganz im Sinne
herkémmlicher Grafikabenteuver vorstellen, auch wenn die Point-and-Klick-
Steuerung hier oft etwas unprézise reagiert. Zudem scheint der Server nicht
unbedingt zu den Schnellsten zu gehéren. Aber von solchen Kleinigkeiten
&3t man sich ungern beeindrucken, zumal keineswegs alles in einem Rutsch
durchgespielt werden muB. Das Programm legt némlich auf dem heimischen
Rechner einen Savestand in Form von Cookies an. Und schon deshalb ist ein
entsprechend talentierter Browser wie etwa Netscape 2.0 erforderlich.

Addvmrnm: H1p / Pvewony ait-ci-gokd com/apiel him

J:pu'l feriserzen
| Fal Dokument Ubermtiai “7 |

Be| Joozes Do (5

W m

WEBHACK
http://marmot.cs.indiana.edu:34804/webhack/gamexp.html

Zu Zeit der Mailbox-Ara streifte man in ,Hack” und seinen diversen Nachfolgern durch meist villig grafiklose Multi-User-Verliese — der-

weil gibt es auch ein mit simpler, aber beklickbarer 3D-Graustufenoptik ausgestattetes WWW-Hack. Dessen Betreiber verweisen stolz

——c auf Ahnen wie ,Bard’s Tale” und ,Wizardry”. Nun, das mag ibertrieben sein, zumal

auch der Datenfeldweg heute schon etwas mehr kann als hier geboten wird. Immerhin

geht es jedoch um akzeptables Hack & Slay mit allerlei Handlungsméglichkeiten. Ja, man
kann sogar von Anfang an ein biflchen zaubern. Nur speichern kann man halt nicht. .

W
= 4 | ;l
A 14 et 1 eiana mh: MACO/ T e 513 1 0T

R I g oy ey [ e——
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o : SPRACHE: ] Altbockenes Rollen-
ik i b | _ englisch || spiel, aber doch recht
| | nett und ziemlich
ok e F- S | schnel
s d -| Prasentation  Inhalt Bedienung
S _ : | R |
Em—] |} o | |[e[e] | (@@ ]

DR. WERNER WILHELM WEBOWITZ
http://www.parnasse.com/drwww.shtml

B . 5t vccape - (11 ‘ouren i Wit Wk s Pagchambostt]

| B ER en Go Putmety [piws Doty b o

. [T Cpr—rr——r——
' In der Tradition des Smalltalkprogramms ,Elisa” steht dieser virtuelle Psychiater. Er arbei-
Welcom . W Wilhel T : Y 4 : ; ;
7 ‘;:m.sm“! i | tet auch Ghnlich, erkennt also nur ein paar Schliisselworte und reagiert darauf mit weni-
ATHEAS ) Eat i ek | gen stereotypen Antworten. Gute Idee, aber in der Umsetzung verschenkt.
‘ou've got Problenis! Let me L e i
| S 3 . SPRACHE: =1 Einsilbiger Internet-
How are YOU this beautiful day? 'I You said: I'm quite mdb_ecume I get Jn.“""’"'ed: englisch ) : Psych[civ?err-n(:ouch
| out of the net every few minutes!... Please tell £ muf} selbst mitge-
l'.;f' et St wamieat ey LS U ar St j i me more. ] ¥ | brachtwerden
1 1 4 e ; ——
ressonD | “7 e :p Prasentation  Inhalt Bedienung
. “ 4 T == >
e el A (LLL]ef | ][elef ]




METASQUARES B | sragee
AOL: Kennwort Metasquares

‘ Im Zuge der Umstellung auf die neue Systemsoftware hat man bei America Online auch | prisentation i Bedienung | |
| das Spieleangebot reorganisiert bzw. ausgeweitet. Insbesondere wurde eine ganze Reihe
von neuen Offerten fiir Multiplayer ins Netz gehdngt, die nur mit der Kombination AOL oo |oee/ oo | |
3.0/Win 95 lauHdhig sind. Sobald sie laufen, was zum Testzeitpunkt |
[Dow Sombebm Fotn ciis Mageom Ervum e | noch nicht in jedem Fall der Fall war.
DEHOOCERPAP P O PR @| Hier gab und gibt es diesbeziiglich freilich keinerlei Probleme: Man ladt |

T | die benétigte Software herunter, sie entpackt sich automatisch, und schon |

Launig-schneller Tak-
L | tikzeitverireib in an-
|| sprechendem Outfit

kann es losgehen. Auf einem vorgeschalteten Bildschirm darf man sich
nun zundchst unter den jeweils Anwesenden einen Widerpart aussuchen. |
Danach wird ein acht mal acht Felder grof3es Brett geladen, auf dem
durch wechselseitiges Ablegen von Steinen Quadrate zu bilden wéren — |
wobei gleichzeitig verhindert werden mu3, da3 der Gegner dasselbe fut.
Menge und Grof3e der dennoch fabrizierten Vierecke werden automa-
tisch in Punkte umgewandelt, und am Schlu3 der vorher eingestellten Zeit |
gewinnt halt der Punktekrésus. Erfahrene Metasquares-Duellanten erkennt |
man Ubrigens am entsprechend hohen Siegerbonus, der (natirlich nur
hier im Game) an den AOL-Namen angehéingt wird. Beinahe iberflissig
zu erwdhnen sind schieBlich die fir diesen Online-Dienst iiblichen Extras
wie der Chat-Room, das Message-Board und dergleichen.

| zlietaSquares

| 0 o |

[_Io] =] Mt S quanes

LUCKyZ3458 50
L]

=1 DREHODULP AP s PO D K e ]
Vorerst ist dieser actionreiche Blechsalat erst in der Betaversion angerichtet,
weist also noch gelegentlich Programmfehler auf und fihrt relativ héufig zu Zu-
sammenbriichen der Verbindung. Prinzipiell handelt es sich dabei um einen Ab-
leger von ,BattleTech”, bei dem man in einer aus Vektorquadern bestehenden
Stadt andere Kampfroboter in Metallschrott zu verwandeln hat. Obwohl optisch
eher schlicht (also ohne Texturen oder andere Details) gehalten, présentiert sich
das Spiel immerhin in komplettem Rundum-3D samt einiger Soundeffekte.

Wie bei ,Metasquares” wird auch hier zunéichst die Software heruntergela-
den und automatisch entpackt, danach landet man auf einem Einfihrungs-
bildschirm. Dort kénnen — soweit bereits vorhanden — Dokumente und Anlei-
tungen eingesehen werden, danach darf man sich eine von mehreren bereit- :

stehenden Stadtarenen aussuchen. Der eigene Stahlkolo3 wird nun per Joystick gesteuert, der Feverknopf feuert, und etliche F-Tasten
sind noch mit Sonderfunktionen wie etwa Schilden, Raketen oder Notenergie belegt. Tja, und weil es sich, wie erwdhnt, vorléaufig
noch um eine Betaversion handelt, bitten die Betreiber bei auftretenden Problemen um entsprechende Riickmeldungen. Eine ausfihrli-
che Liste mit bereits bekannten Problemen oder Bugs sowie den Méglichkeiten zu deren Behebung ist natiirlich einsehbar.
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Fir den Online-Spaf3 der fortgeschrittenen Art sind mo-
mentan drei Web-Technologien zusténdig: JAVA, Shock-
wave und VRML. JAVA-féhige Browser gibt es heutzuta-
ge an jeder StraBBenecke zum Nulltarif; die bewdhrtesten
sind der +Netscape Navigator 3.0” unter der URL
http:// www.netscape.com und der ,Microsoft Infernet
Explorer 3.0” unter http://www.microsoft.de. Aller-
dings beherrschen in beiden Féllen nur die 32 Bit-Ver-
sionen diese systemunabhéingige Programmiersprache!
Shockwave war lange Zeit ein Synonym fiir Animatio-
nen im World Wide Web, in der neuesten Version
kann mit diesem Zusatzprogramm aber auch Echizeit-
sound in CD-Qualitét abgespielt werden. Das Plug-In
fir den ,Netscape Navigator” und neverdings auch
den ,Microsoft Explorer” ist die meistgenutzte Browser-
Erweiterung schlechthin und in einer 16 Bit sowie einer
32 Bit-Fassung kostenlos unter der Adresse
hitp:/ /www.macromedia.com/shockwave erhaltlich.
Wer z.B. ber AOL oder CompuServe ins Netz geht,
wird in aller Regel die kleinere Version benstigen.

Die 3D-Sprache VRML ist immer noch vergleichsweise
unpopulér. Dies kénnte sich mit der vor kurzem versf-
fentlichten Version 2.0 aber schlagartig &ndern. Die
vormals zwar frei begehbaren, aber sonst ziemlich to-
ten RGume warten jetzt némlich mit Animationen, Sound-
effekten und sogar Videos auf. Den Sprung ins dreidi-
mensionale Web wagt man am besten mit dem ,Cosmo
Player” von Silicon Graphics oder mit ,Live3D 2.0” aus
dem Hause Netscape. Wahrend ersterer seine Dienste
nur unter Windows 95 verrichtet, gibt sich Live3D auch
mit den alten Fenstern zufrieden. Beide funktionieren
mit Navigator wie Explorer und sind umsonst erhéltlich
unter http://vrml.sgi.com bzw. http:// www.netsca-
pe.com/comprod/products/communicator/multime-
dia/live3d/index.html. Vorsicht, Netscape 3.0 unter-
stitzt zwar von Haus aus Live3D, jedoch nur das veral-
fete VRML 1.0! Und zum Schluf3 noch ein Tip, der Geld
sparen hilft: Bei den meisten JAVA- und Shockwave-
Spielen kann die Netzverbindung abgebrochen wer-
den, sobald sich das Spiel im Speicher befindet.

The Definitive VAML 2.0 Browser
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% 1809-Chess DIRTY-MIND vs. Guest893
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zis8l [Unsigned Java Applet Window

Walcoma te the null roam
Wigicome to the chat system|
‘Welcome to the 1808-Chess DIR
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DIRTF-MIND: namasthe
DIRTY-MIND:. NAMASTHE
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Dieser JAVA-Spielesite schlug ein wie der Blitz, unterstistzt er doch die
interessanteste Internet-Option iiberhaupt: Zocken gegen Teilnehmer
aus der ganzen Welt. Nach dem Laden des Applets befindet man sich
erst einmal im Chat-Modus, wo sich potentielle Spielpartner schnell
ausfindig machen lassen. Je nach Gusto dirfen sie sich bei Schach,
Dame, Reversi, Backgammon oder Poker messen — weitere Titel sollen
folgen. Die optische Gestaltung erfilllt ihren Zweck allemal, und aku-
stisch werden mit Musikstiicken aus iber 600 CDs beinahe schon
Maf3stébe gesetzt. Selbst mit einem 14.400er-Modem flutscht das An-
gebot noch angenehm schnell durch die Leitung, weshalb die Adresse
auch féglich von Hunderten von Surfern angestevert wird.

PlaySite Is 3 place for fin! Plaase be mice 10 olhier users )
Initial Dewnload Time: apprommately one minuts on 0 38 § modem
Tip: Onice you're logged in, of you have trouble getting into games, relond the page

0] h probiems - sk p r‘if\ue irenciy!

' scame to the B ackgamman reom
| +-Gruest 363 sty the 100m

|-~ Gusatd 1 enteis the 10om
Gues! 383 | wanl play
~Guedt 256 arters the tnom
da pimg erdars the room
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Die neue Referenz fir
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COOL WORLDS
http://www.netscape.com/comprod/products/communicator/
multimedia/live3d/cool_weorlds/index.html

Wer die Méglichkeiten des neuen 3D-Standards VRML 2.0 austesten méchte, sollte sich
diese Welten-Sammlung von Netscape nicht entgehen lassen. Noch ist kein reinrassiges
VRML-Spiel unter den Links, aber man kann sich z.B. iber die Cartoonabenteuer des Sili-
con Graphics-Maskottchens Flook amiisieren — jeden Dienstag und Donnerstag gibt es
neue Episoden. Der erste
interaktive Vergniigungs-
park im Web geht dann auf
das Konto von Fujitsu. In
feinstem 3D animierte At-
traktionen warten hier auf
Besucher, etwa ein Piraten-
schiff oder eine virtuelle
Achterbahn. Und bei Dalek
wird gerade an einer
waschechten Roboterhatz
geschraubt, die auf VRML

b

SPRACHE: Oft noch experimen-
englisch o telle 3D-Happen aus
@ dem Netz der Zu-

Prdsentation inhalt

wer erforderlich

Bedienung

kunft, VRML 2.0 Vie

0000

| | [el®
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und JAVA basieren soll. Der interaktive Vergniigungspark Das wird mal eine Roboter-Ballerei  Flook in Aktion
Y . [}
600 o o B Qe iy i 0 ESCAPE FROM L.A.
=< |&) 2| @ |m|a|®]
2 ._p,...i_J,mm .M.h....._j BN http://www.escape-la.com

Den Fans von John Carpenters diisterem Endzeitmovie bietet dieser Kin-
topp-Site nicht nur Infos zu Regie und allen Akteuren, sondern gleich
drei dem Actionreif3er entlehnte Spiele. Zumindest fir das Adventure
genigt dabei ein gewshnlicher Browser: Man bewegt sich durch das
véllig verkommene Los Angeles des Jahres 2013, begegnet abgefahre-
nen Charakteren und muf3 im richtigen Moment die richtige Entschei-

T e R - ' dung treffen. Fir dle GraFtk sorgen dabei Originalszenen aus dem Film.
s ) v ,Basketball” und ,Surf Wilshire Canyon”

CHECK OUT THE ADVESTURF

Infos und Games zum um-
i?riﬂenen I\Eoch[‘o{ T.Ir}der

ultigen ,Klapperschlange”,
- Nels%upa enﬁonced ;
¢ wird Shockwave benohgl

Prdsentation Inhalt Bedienung
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GALACTIC WARRIORS

ettt ¢ o sk st b Bk

You fv Jouast: Qo Dmcioy Wedee He

;6'} i |__JQ =S| #

http://www.epstudio.com/adam/galactic.htm =

Diese Shockwave-Version des Arca- :
de-Klassikers ,Asteroids” ist schnell | Eaye): 1
geladen: Man wahlt zundchst ein
Schiff, fir das auch noch Ausriistung \
erhdltlich ist. Im Spiel selbst sind

dann wie gewohnt bei Rotations- .
steuerung Asteroiden zu zerbréseln,
die sich in weitere Brocken aufsplit-
ten. Fir ein ,schockierendes” Spiel ist
Galactic Warriors recht komplex ge-
raten, Grafik und Animationen tber-
zeugen vor allem auch durch ein-
drucksvolle Explosionen, wie man sie
im Netz selten sieht.

SPRACHE:

englisch m

te Weltraumb

Nett in Szene qesetz-
c: lerei

aus der digitalen Ur-

zeit, Shockwave er-

benohgen dann Shockwave. Die Idee, ei-
nen Basketballspieler umzunieten, bevor
er alle Kérbe versenkt hat, ist zwar nicht
gerade nobelpreisverdachtig, aber im-
merhin recht anspruchsvoll umgesetzt.
Auch die Surfsequenz durch den Canyon
spriht nicht vor Originalitét, ist dafir aber
grafisch relativ aufwendig. Insgesamt also
ein ganz netter Wiihltisch fir Carpenter-
und Russell-Fans, weniger ein Spiele-Site
im engeren Sinne.

forderlich
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IKARION
hitp://wwwiikarion.com
@ Irgendwie erinnert
cler Site des Aache- |
ner Simulationsspe- |
1 zio|isten im Stil ein
. wenig an den von In-
| teractive  Magic:
grundsétzlich ist alles
drin, was der Spieler
' so braucht, aber es
| ist eben alles auch |
arg brav geraten.
Zundchst umfaf3t das Angebot eine Schublade zu den bereits
erschienenen Programmen von B wie ,Battle Race” bis Z wie
.Leppelin”. Hier gibt's Informationen zum Spiel sowie gege-
benenfalls Demos, Patches oder Updates. Interessanter sind
die kommenden Pr0|ei<re wie etwa das in diesem Heft gete- |
stete ,Project Paradise”. Oder auch die Umsetzung von ,De-
monworld”, einem Breftspiel von Hobby Products. Viel mehr
als ein paar standardisierte Texte und etliche Screenshots ist
aber nicht zu holen. Am besten gefiel uns daher noch die
Seite mit Hotlinks zu den Llebllngss.ltes der Ikaricnen: ein |
kunterbunter Ba- r——
sar, in dem sich
unter viel Tand
und Talmi auch
etliche Schatze

P gt ‘g dew gete [wew S

DO UPAD =D DA D e il

DEMON\VORLD.

Flitwen Sie m des Folle des Feldherm Jasen Elngor dhe Armee des
Ipermms mam Sieg ther de graucamen Hesrschares aw den
Damonenrech der Isthak. und entdecken Sm wn faometrendan
Fantary- Unversum, woller Gebrmmmsse und Gefabren | |
|

In prwalhgen Schiachien treffen Sie snd mener neus Monster und

Lamosen Stellen Sie Dy strategpeches Fotmen unter Bewes uad
verbergen. ki i 6 omi sy e B s Dot e ik I mgbtis |
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| Auf den ersten Blick wirkt
das Online-Angebot des
. hierzulande relativ unbe-

kannten Herstellers (,FX
Fighter”, ,EF 2000, die

e e e el

@am@uuea«mwoqaumm
i) ) () () ) R ) ()

Er e r—— 1

interaktive  Stones-CD

o o] @ ,Voodoo Lounge”) wenig

W a2 oufregenc_i. Die Ouali.t&!en
CLICH OM AN 1ICON NowW] Zelgen 5|Ch erst I:JEI ge-

— 1 ¥ naveren Recherchen, denn
i — ' = die Ausfohrlichkeit und Lie-
' be zum Detail, mit der hier alte wie neue Titel vorgestellt werden,
| sucht |hresg|elchen Ob z.B. die Jungfernfahrt der , Titanic” am PC
| in einer (spielerischen) Katastrophe miindet, wird sich zwar erst
belm Test in der kommenden Ausgabe erweisen, doch ist unter
| dieser Adresse bereits vorab die hochklassige Présentation des
| Adventures zu bewundern. Es warten ein mehrseitiger, illustrierter
Spaziergang durch die Decks des beriihmt- beri.ichfigten Luxus-
dampfers Fotos aus und Infos zu dem Game sowie eine Vorstel-
| lung seiner Charakte- = '
| re. Da bekommt man -
| alleine schon vom i
Reinschauen Lust auf Fraasoghones were quck o
| das Spie|! ﬁi’fﬁi“:’ié;2';5'“‘"'“"'

frmshed m the style of a Pans
kastro, with wacker chars and

vy and chmbmg plants tramed
| Entertam ment 4 Py
i all-too bnef exstence, the cafe
I
Welcome
' New Products Current Products
[echmical Support Company Information
Company Stare  Press Room
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'STARTREK: BORG

.mcp.com/ssi/ssint/trek/

Dem neuen Spiel-Film der zur Viacom/Virgin-Gruppe gehérenden Jungs von Simon
& Schuster Interactive wurde hier gleich eine ganze Seite spendiert. Viel besagt das
freilich nicht, da der Besucher im Grunde blof3 ein grof3es Foto der Packung, einige
Zeilen zum Inhalt und einen Hinweis zum neuen Star Trek-Film (er handelt zwar auch
von den Borg, hat aber ansonsten nichts mit der Story des Spiels zu tun) erhdlt. An-
dererseits sind efliche Infos sozusagen per Link ausgelagert. Es geht beispielsweise zu
Seiten mit eher flauen Programmtips oder Lésungen zu technischen Problemen. Auch

YOU WILL BE

ASSIMILATED!

auf Pages zur Enterprise und den Borg-
Aliens im allgemeinen kann man sich be-
amen lassen, doch das Gelbe vom Ei ist
eigentlich nirgendwo zu finden. Alles in
allem paBt diese Adresse somit ganz gut
zum Produkt: Hier wie dort werden sich
nur wahre Fans wohlfihlen.

SPRACHE: Eher iberflissige
englisch Promo-Seite
Prasentation Inhalt Bedienung
oo o | |[eoe |




INTERACTIVE MAGIC

http://www.imagicgames.com

NTERACTVEMAGIC

HOW THE FUTURE IS PLAYED

| Solide und seriés, aber alles andere als aufregend - das sind die Adjektive, die einem beim
| Anblick des Netzangebotes der amerikanischen Simulationsspezialisten in den Sinn kom-
|’ men. Die zahmen Internetter um Chef ,Wild Bill” Stealey bieten hier Firmen-News, standar-
| disierte Beschreibungen der aktuellen und kommenden Spiele sowie entsprechende Demos,
[l B ) () 1;_|E__Jj_____j|:|_{ Patches oder Updo?es. JG, sogar an Ste!-
o T ™ *| lenanzeigen wurde gedacht: Derzeit suchen

die interaktiven Magier Programmierer je-
der Sorte, zudem so seltsame Gesellen wie
etwa einen ,Channel Marketing Manager”.

Veatured Titles

SPRACHE: Rundum braver Her-
englisch o1 stellersite - vielleicht
m ein wenig zu bravé
s Netscope enhanced
Prasentation Inhalt Bedienung
oo |oe | oo |

ACCLAIM o ~ NEVERHOOD

http://www.aklm.com L http://www.neverhood.com
yoiL ST ORI, Der optisch durchaus spek- | | Das erste Spiel mit animier-
takulére Website der US- | | ten Knetgummis nimmt ei-
‘ !’ : Aktionisten pflegt in man- nen eigenen Website mit
AN VA RN NI cherlei Hinsicht die hohe | | Dutzenden von Unferpages
Kunst, mit vielen bombasti- | | in Anspruch. Da wird z.B.
schen Worten wenig zu | | ein wenig iber die Hinter-
% sagen. Von der Sache her grundgeschichte dieses neu-
geht es freilich auch hier | | en Point & Click-Adventures
um die Vorstellung aktuel- von DreamWorks/Micro-
ler und auch mal etwas dlterer Spiele. Darunter beispielsweise | | soft berichtet oder das Pro-
die beiden in diesem Heft getesteten Titel ,The Crow” und die grammiererteam vorgestellt.
Trading Cards-Versoftung ,Magic — The Gathering: Battlema- Making-of-Seiten  sind
ge”. Bei letzterem handelt es sich ibrigens nicht um die zeit- ebenfalls mit von der Partie,
weilig von MicroProse entwickelte Version, sondern um ein ei- dazu natiirlich Hints, Links zur eigentlichen DreamWorks-Page
gensténdiges Programm, welches uns in einer von zwei Spiel- (http:/ /www.dreamworksgames.com/) und anderen interessan-
varianten Auseinandersetzungen in Echtzeit beschert. Wer ten Adressen. Ein paar Screenshots und Soundfiles zum Downloa-
Schwierigkeiten hat, Magic und Echtzeit unter einen Hut zu den fehlen last but not least ebenfalls nicht. Alles in allem also ein in-
bringen, mége also zum Testbericht zuriickbléttern... teressanter Appetitmacher. Der Hunger sollte dann wohl spétestens
Eventuell vorhandene Demos, Screenshots und dergleichen bei der Lektiire des Testberichts in dieser Ausgabe kommen.
sind in diese Spielevorstellungen integriert, und im tbrigen BT Katicape: et vur wame

soll hier demnédchst auch eine Comic-Abteilung (etwa mit
] dem Dino-Jager Turok)
! geboten werden. Summa
Z‘G ‘ summarum kommen bei
B | Acclaim also nicht nur die

RUCRRN | 7ocker auf ihre Kosten.

TUMMEL
june x MAYC "B

BATTLEMAGE

SPRACHE: Vie|[i:'||l_i u_nd bunt, | SPRAICHE: | mpat isc"rchql’is:het
oolch -y . - Eﬁ i i
Netscape enhanced : P | Company DreamWorks,

Netscope enhanced

Présentation Inhalt Bedienung i Présentation Inhalt Bedienung
o000 |6 | oo o0 |®6 |
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ONLINE GUIDE: DOWNLOADS

http://www.gamespot.com

Im Angebot nicht so breit, dafiir jedoch tiefgriindiger als die in der letzten
Ausgabe vorgestellte ,Games Domain” présentiert sich dieser Hot Spot: Der
User findet zu quasi jedem aktuellen und manchem élteren Spiel eine regel-
rechte Besprechungsseite mit Wertungen, Tests und Kommentaren auch von
Besuchern. Dazu gesellen sich Links zu entsprechenden Demos, Lésungen
oder auch Patches, falls vorhanden. Das Material erschlieBt sich dem Su-
chenden iiber mehrere Zugange, némlich hauptséichlich mittels einer rein al-
phabetischen Sortierung, einer Einteilung nach Genres und natiirlich einer
Suchfunktion per I(eyword.. Wer sich (ko- Towd Raldev
stenfrei) mit Adresse registrieren laf3t, darf
dann v.a. auch selber Bemerkungen zu
Neuerscheinungen verfassen und versf-
fentlichen.

-
g
SPRACHE: Interessante Anlauf- =
englisch stelle zu neuen Spie-
en, Netscape en-
anc
Prasentation Inhalt Bedienung
_I!I.J | L.l.l I [.I. | Rn‘lmta'srn.r.

 GAMESPOT = e o ccsee————""

"g"
3 you always wishad you were playing
—N

AREOCBRPAD =P O WD K e i

& ) [ @ o ] [ o) [ e [Cee) (e ) B i) o) A.‘.

[--coo0cooses:

EETrem D s
Enter the Tomb Rader worldm 15
masave 50 environments within four
lost comlirations

Eidos Software

GamcSpot Review

Tamb Raider is the exploratory game

when you were trimng te solve Atan
Rasders of the Lost Ark

Tim Soete

http://www.cheatzone.com

Lo Fgetwten Fodw sl Wigsie Fawie Hie

QREURVLPAD P O H D K m i

gut mit dem ,Game Spot” v

T [ PR o il |- 1 | 40 =y

A:

e —3 chen. Hier findet der geneigte Spie-

L]

% J loadbare Screenshots zu ak

; tuellen
eilzaﬂﬂ '| | Programmen sowie Demo-Links,
The £ P o et o b Cheats und in begrenztem Ausmal3

wd Drnroday

——— auch Patches. Fir Leute, die a
— — laufenden bleiben wollen, ist

leforscher ebenfalls Kommentare,
Begutachtungen und viele down-

=] | ders auch die Releaseliste zu neu er- e : e

http://www.avault.com

| CHEAT ZONE | THE ADRENALINE VAULT
| http://www.avaulteom |

Die Adrenalin-Gruft 168t sich recht | — T

Qs Bpateswn Foden sl Migheces [omow [l

erglei- A2a@P LD @O & @ (T oo i

] -

the uln_‘

I the Vauilt . . .

uf dem
beson‘

A Lo ' 2L 21| schienenen Spielen in- —ie = ™ —
Einem kanadischen Privathaushalt ent- teressant. Dieser Service
sprungen und nach wie vor nur hobby- bezieht sich aber natiir-
mé&fig nebenher gemanaget wird diese lich auf UK und USA,
Sammlung kleinerer Mogeleien. Weil sie | | die Versffentlichungsda-
dennoch taglich aktualisiert wird, ver- ten in Deutschland kann
zeiht man es auch, wenn etwa ein man daraus keineswegs
Walkthrough zu dem Rollenspiel ,Albi- ableiten. Wir fanden es
on” unter den Cheat-Codes eingeordnet | | ibrigens lobenswert,
ist oder wenn der eine oder andere Link daf3 hier auch Links fir
nicht (mehr) funktioniert. Zumal man sich das Herunterladen von
Uber den Umfang des Angebots kaum JWinG” bzw. ,DirectX”
beschweren kann, da eben doch auch eingebaut sind, da vor
Lésungen und Spiele-News zur Verfis- allem letzteres von im- £\
gung stehen. Und an Links zu download- mer mehr Spielen vor- ; -
baren Demos herrscht gewif3 kein Man- ausgesetzt wird. Und
gel. Wer gar nicht vom Thema lassen auch hier dirfen Plau-
mag, kann sogar den Live-Ch(e)atraum | | dertaschen last but not e P Paease Lt
in Anspruch nehmen, wofir freilich ein least einen JAVA-basier- G e’
JAVA-fihiger Browser benétigt wird. ten Chatraum besuchen. e
rovepie
SPRACHE: Umfangreiche, aber nicht SPRACHE: Besprechungen, Demos et
englisch unznfghle[frefe Samm- englisch . uncf dergleichen zu - ety
ung von Lésungen und i| neuen Programmen,
Mogeleien, JA\?A-fﬁhiger Y teils JAVA-Tahiger -
Browser teils erforderlich — Browser erforderlich.
Prisenfation  Inhalt Bedienung Prasentation  Inhalt Bedienung
o [ |[e[e] |[e[e] || |[e[e] |[e[e] |[e[e] |
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DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AB HEFT 11/95 AUF EINEN BLICK ,
T e e S S TR e S PN T
DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel Ausgabe  Rubrik Urtell Tited Ausgabe  Rubrik Urteil Tital Ausgabe  Rubrik Urteil Titet Ausgabe  Rubrik. Urteil

300 Games - Decathion 187 Spont 3% Deatfine &% Stalegie Lords of the Realm ) 297 Blalegie 63% Seund Engine Anwender bes vietseitig

3:D Uttra Pinball 1295 Simulation 2% Deadiock 1% Simulation Madden NFL 97 197 Spot % Space Bucks Simifaton %

3D Ullra Pingall: Creep Night 109 Simulation Hh Deadly Gamas 197 Strateqie Magh! 456 Simulation 2% Space Halk; Vengeance o1 Bood A Varscheadanes

30 Wohn Designar 6%  Anwsnder  bes ansefniich Deathkzep %96 Abenteuar Maic Karts 4%  Spont 56% Space Mannes Stralege

3 Skuls of the Toltecs 1086 Abenteuer % Deep Space Nine Harbinger 696 Abenteoar Marco Polo Travel Canter Y95 Anwender  bes Reise-luslig Speed Haste Spod

5th Muskataer 1295 Abenteuer 6% Dsleon 5 B9  Verschiedenas Master of Orin || 1% Simulation Spud! Abentauer

ATF B9 Simulation T6% Der Druidenzickel 295 Abenieuer Mc Kenzie & Ca. 29 Verschedenas Spytrat Apsnieusr

Abaron 196 Achon 5% Der Fandsmanagar W96 Simulation Mectwarrior 2 Mercenanes 1188 Smulation Star Control 3 Genra-Mix

Abspiute Pinball 1% Simulation 55% Der Planer 2 1186 Simuiation Megarace 2 1186 Spont Star General Sirategle

Apsokite Tero 696 Action 56% Der Proguzent 8%  Simuaton Microsoh Fufiball 197 Spot Stat Rangers Action

Atuse 686 Ation 8% Dt Ring der Mbelungen 49 Abenteuer Millenmia 1295 Stalegie Star Quest | Ganre-Mo ki

Alterlife 99 Simulation 78% Der Seglentum 2% Abentever Mission Criical 196 Absnteusr Star Trek Kingan 8%  Anwender  bes. kingonisch

Agent-XXL 695 Abeniauer % Descert Il 4% Action Missiontoroe: Cybersiom 99  Stalegie J Stasl Panthers 12%  Stalege B0

AH-64D Longbow B9 Simulation 8% Desting 187 Simulation Mession Super |LO 1185 Abereusr 8% Sting: Al his time 456  Anwender  bes bestechend

Albion 1295 Abenteuer B9% Destruction Dedy 186 Sport Manopaly |56 Swatege 5% Stemakaep 106 Abenigyer

Allen Ingdent 1086 Abenteuer 6B% Destruction Dery 2 297 Sport g Maonster Tk Madnass 1197 Spont % STORM 806 Action

Aliens 296 Abenteuer 55% Detritus 696 Abenlsugt 15% Monty Pyihan & the Quest 895 Verschedenss 5% Streat Racer 297 Spont

Alien Trlogy 187 Achon ™ Deus 147 Abenteuss 7% WMorta! Coil 2% Verschwedanes 1% St 1196 Verschiedenes

Alied Genaral 2% Stralege 2% Dizblo 297 Abenteuer 7% MTV Unplugged 496 Anwender bes. stromios Strike Base 896 Verschiedenes

Aben Odyssey 1285 Verschiedenes D Fugger I 696 Simulason 2% Mulimedia Ceigbrity Poker 1195 Stralagie 8% Striker 96 {Acciaim| 1086 Sport

Alen Virus 146  Abenieuer Die finfte Dimensan 147 Abentauer % Mummy - Tomb of he Pharso 1197 Abentzuer 8% SU-27 Flaniker 2%  Simulabon

Alve - Behing tht moon 297 Abenteuer Die Sledier Il 496 Simulation BE% Music Certer 36 396 Amwender  bes. musikalisch Super Stardust 4% Acfion

AlUnser Jr Arcade Racing 1195 Sport Die Welt der Ozeane 18 Anwender bes. seicht Mutant Penguns 1196 Verschieganes 66% Super Stree! Fighter Il 8%  Sport

Amengan Civl War Strategie Dime City 1285  Simulation 80% NASCAR Racing 2 197 Sport 8% Surace Tensin 1187 Action

American Dream Simulation Discwoddd 2 197 Abenlever a1% N&h Jam Toumament Editon 1185 Sport B1% SWIv 3D 197 Action

Ange! Devoid Aberiaue! Dawn in the Dumps 287 Abemguer 65% NBA Live %6 496  Sport B6% Syndicate Wars 08 Shatege

Al of Dawn Abentaugr Dragenheart 287 Action 4% Naed for Speed 1195 Sport B5% Synnergst Der Blaue Slauh 996 Abantauer

Arcags Amenca Ation Dragon Lare || 297 Rbenteuet U Nemesis 207 Abenteuer T Taksman i Abenteuer

Arcade Classics Action DSA Il - Schaten Gber Riva 297 Abentsugr 1% Net Zona 197 Abenleuge 6% Teamchef 396 Sport

Archibald Appiebrook's Abent Abenieusr Duden 1096 Aswendsr  bes, unentbenvich NFL Quarterback Club ‘98 896 Spon B5% TechnoMaket 1196 Anwender

At & Eimi gegan dis Baklarien Action Dusty Dimmgr 4% Abentausr 3 NHL 56 1185 Sport 2% Tempest 2000 4% Action

Agsaulf Rigs j Action 62% Earthsiage 2 4% Simulation 0% NHL 87 147 Spont 9% Terminalor: Fulure Shack 4% Action

Astronomischa Entdeckungen 1 Anwendes bes. fahiehatt Earthworm Jim 3% Action 8% Wit 1086 Action % Terra Nova 6% Action

Atomic Ags Aniwends! bes, strahiznd Earthwarm Jim 2 495 Action 85% Ning 187 Abenteuer 58% TFX: Eurofighter 2000 1285 Simulation

Autf der Suche n d Ultimate Mi Aberfaser Ecco the Dophin 456 Action 8% Harmalty 996  Aventeusr 8% The 110 Hour 2% Verschiedenes

Azral s Tear Anenleuet Elsabatn | 986 Simulaton 83% (Odef Down Under 1195 Arwender bes, walirig The Baast Within 285 Abenteuer

Bad Majo Abentauer Empire |l - The Aol War 1185 Sirziags 3% QOffensive 996 Stralegie % Te Dame was loaded 805 Abenteusr

Baky Baky Animal PC Sirafegie Endarfun 209  Swalege 4% Olympic Gamas 9% Sport 8% Tz Dark Eye 396

Barjon Aghan Enigmargh 186 Abentauer 75% Otympas Soocer (U.S.Gold) 10096 Spodt % The Dig 1198

Bassball Pr ‘96 Season Spot E-Planer 96/97 B9  Anwender  bes cberachich Cman Burgar HBT  Abenteuer 8% The Hive 19§ 4

Batman Forsvar Atton Ewvncation 3% Abenbeusr 5% Pandora Directive 10096 Abenleusr 6% The Hubble Space Telescaps 4496 bes. wedbbckend

Battle Arena Toshinden Sport Extreme Gamas 4%  Spont ™% Panic in the Park 1185 Abenteusr 2% The Machines 1496 Action 9%

Bate Beast Sport Extreme Pinball 4% Simulation 1% Panzer Dragoon 287 Action ™% The Martian Chronicies 3%  Abenteusr ki

Battleground Ardennes Acbon F1 Manager % 69 Sport 6% Parasden 495 Anwender  bes. mulimedia! The Mutation of J8 1197 Abantauer 6%

Batfleground: Gettysourg Vol Il 396 Stratege F 22 Lightnirg I 1996 Simulation 8% PBA Bowing B95  Sport a5 The Aaven Projact 296 Action %

Bate Race 9%  Sport Fable 197 Abanfeusr 5% PGA Evrmpaan Taur 49 Spor 8% The Riddie of Master Lu 2% Aberteusr %%

Beavis and Butt-Head VoE  Abentauer 4% Fantasy Genral 686 Strategie 8% PG Tour 6 1185  Sport B1% The e & Ruig of Arcient Empires - 896 Simulation e

Barmuda Syndrome Action %% Fast Attack &9 Simisaton 8% Phantasmagoria Il 297 Abenteuer 8% The Sking Game at Bgham 1195 Spont %

Beyond the Dark Portal Strategie B6% Fatal Racing 128 Spod T Pibal 85 386 Semudabion 8% THNK-X for Windows 69 Sralege £8%

Big Job Vemschiedanes 0% FIFAST 287 Sport B5% Pabat Construchion Kit 147 Simuaton 8% This Maarns War 298 Strategle 5%

Big Rad Racing Spoat % FIFA Soccer % 196 Spert 0% Pinball Prelude 996 Simulaton 83% Thunderhawk 2 Frestorm 396 Simulation T4%

Bittz recht staren! Anwender  bes. ifformativ Fightar Duel 296 Simulation 4T Pinball Wizard 2000 3% Simulation 6% T 186 Simulation %

Blam! Machinghead Acton Bi% Fire Fight 996 Action T Pingall World 1186 Simulation B2% Time Commando 3%  Abenfeuer i

Bledtuli Spart B8% Foolbal Pro ‘96 896 Sport 3% Pink Panthers galahriche Mission 2197 Abenieuar B5% Time: Gate: Knight's Chase 1195 Abenteuer B1%

Bleifuli 2 Spart B Fo Hunt 69  Abenlever 2% Piranha 896 Action 5% Tomcal Alley 496 Acfion 0%

Blind Date Verschiadenes % Fragie Alegance 297 Simutakon 7% Pole Position 186  Sport 5% THN Outoors Bass Toumament 98 698 Sport 3%

Blood & Magic Strategie 7% Frankenstain 1295 Abenteyer B1% Police Quest Swat 296 Verstiiedenes ] Tamb Ralder 187 Action B8%

Blown Anay Verschisdenes 62% Frank Thomas Big Hurt Baseball 9% Spon 75% Pool Champion 2% Sport 63% Tommy 8% Anwender bes mockg

Boong!? Sport 5% Fritz4 256 Strategle 88% Pawer F1 287 Spont % Toonstruck /87 Abenteuer 8%

Brain Dead 13 Action 3% Fji-Topis 206 Anwender  bes mitteimafig Pray for Death 995  Spon 6% Top Gur-Fire & Will 296 Simulation 2%

Breach 3 1295 Stalegie 46% Fun Spacial 1285 Anwender  bes. schadeniroh Privaieer 2 147 Genre-Mix 2% Torin's Passage 186 Abenteuer 5%

Bubble Bobole & Raimbow lsiands 187 Action B0% Gearheads B96  Strategie 52% Pro: Pinbal 196 Simulahon 4% Tota! Control 1086 Simulation 1%
i 1196 Action B5% Gender Wars B9  Srategie 5% Payehic Detectve 496 Abenteyer 5% Total Mania 8%  Stalege 1%

Bundeslia Manager 97 187 Span B5% Gene Machine 1086 Abenlguer % Quadrax 396 Action 48% Tower 156 Stralegie 80%

Bundesligrsten 3485 196 Anwender  bes, FANatisch Gene Wars 1086 Sialege B6% Quas! for Fame 4% Verschiedenes W Track Attack 6% &n T4%

Caesar I 1196 Simulation B8% Gex 287 Aghion % Qwirks 1285  Stralegie % Transport Tycoon Deluxe 1295 Simulation 85%

Carivbean Disaster 186 Simuiation T34 Golgen Gate Kilier 10096 Abenteuer % Raix 39 Action B8% Trig! by Magie 295 Abentzuer e

Capitalism 195 Simulation iM% Grand Prix 2 496 Sport B5% Rallys Racing 97 1486 Sporf 2% Triple Play 47 109 Sport 8%

Casing De Luxs 4% Versciedenes 4% Grand Prix Manager 29  Spont 8% ranSeccet 196 Spor % Trivial Pursuit 2% Siaege 4%

Championship Manager 2 185 Spod 1% Grand Prix Manager 2 247 Sport 78% ranTrainer 2 2%  Sport 69% Traphy Brass 256 Spont 7%

Chans Qverlords B%  Stratege 54% Graat Naval Batties Vol IV 2% Simulgtion % Rapid Assault 896 Action % Tunnel B1 29T Acton 66%

Chawy - Escvon FS 1295 Apenfeuer P Greg Norman Ul Challe Galf 9% Spod 4% Rayman 186 Action B5% Turican 119 Action %

Chraricles of the Sward B85  Abenteusr BB% Guitar Hitg B9 Anwender bes, grilig Reaims of Chaos 396 Action 54% Tyrian 696  Acticn 66%

Chmnomaster 496 Abenleusr 6% Haie 1%  Anwender  bes. informativ Reaims af the Haunting 187 Gense-Mix B8% TZ Sexy Migoll 39 Verschiedenes 4%

Cingmania % Anwender bas. Flim-red Hardball § 1285 Sport B86% [Rebel Assauit Il 1186 Action B6% Ultrapack Val. 2 109  Anwender  bes prawsnah

Civilization Il 496 Simulation BA% Harding 1106 Varschadenes 1% Redghost 305 Verschiedenes % Unnecessary Roughness 96 66 Sport %

Covll War Genera! 106 Stratagie B8% Harlboy's Quest 187 Abenlguer 60% fiendezvous Im Weltraum 197 Abenfeuer 3% Unterwasserwelf 6%  Anwender bes, fucht-frdhlich

(iaim to Power Ve Stralagie 43% Have 3 NLC E day 297  Sport 75% Retum Firg B8 Action 3% Urban Runngr Agniguer Bt

Clearing House 185 Simulaticn B6% Heroes ol Mightand Mage 1195 Stralege £5% Revoiution X B6  Action &% Versallles 1685 Abenteusr

Cif Danger 1096 Action 63% Hemesof Mightand Mage Il 1497 Stralegie 4% Ripgar W96 Abentauer Fith Victory Stralege

Close Combat 186 Stralegie 5% Herzog 2% Simuiation % Rise 2 - Resurtection % Sport B5% Virtua Fighter PC Span

Celany Wars 2452 496 Stratege 0% Haaen 1% Abenteusr %% Aoad Rash 119  Sport % Virtual Comparation 406 Abentausr

Comix Zong 49  Action % Hind W% Simulation Bl FAoad Warrior 196 Acton Bi5% Virtual Karts 206 Spon

Command & Conquer 2 197 Stratagie BT Holiday 1sand 297 Simulztion Bl Robot City 3% Abenieusr 45 Virtual Snooker %9 Sport

Commodore B4; 15 Pack 3% Verschiedanes 43 Human Recall 258 Abenteusr i Rock Encyclopedia 48 Amwender  bes informally War Callege 6096 Stategie

Canga the Mavie 396 Abenteyer BB Hunter Hunted 297 Action % Safecracker 1086 Varschiadenes 2% Warcraft Il 296 Strategie

Conquerer AD 1088 196 Sirategie 5% ce & Fire 396 Action u Schieichfahrt 188 Simulation 8% Warhammer 296  Stalege

Conguest o.1. New World W96 Simulation % e NoMoun, nd | Must Scream 296 Abaneuer 8% Scarched Plangl 1086 Action T6% Warloras Il Deluxa 155 Stalegs

Crealures 267 Genre-Mix 6% impenum Romanum 296 Abentsusr 6% Sea Legands 1285  Verschiedenes 58% War Wind 157 Siratege

Crusadar 1185 Abenteuer 8% Indiana Jones Daskico Advertures 896 Action % Secrets of the Luxar 297 Abenteuer E7% Wayna Gretzkya | NALPA Al Stars 496 Spon

Crasadar - No Regret 1086 Verschiedanes Itich Indycar Racing i 296 Sport B% Seak and Destroy 6% Acton Bl Weleome lo the Fulure /% Abenteuer

Cyber Gladialors 297 Spont % Interactve Fiy Fishng Schoo! 11195 Arwender bes, reich an Kodem Sengible Col 896 Spont 5 Wesawolf vs Comanche 20 85 Simidabon

Cyber Judas 996 Simulasion 5% I the 151 Degree 1285  Verschiedanes 4% Sensible Word of Socear 129 Spen B3 Wellands 285 Action

Cytena Il: The Resumection ~ B/6  Acton 58% Jewais of the Oracle 11185 Abemeusr 3% Separation Anuiaty 3% Action 4% Wheop 195 Adtion

CyberMage Darkight Awaking 2136 Acton B5% Johnny Bazookatpne 495 Action % Shannara 296 Abenteuer B5% Wilk Lemkes Fubbafmanager 396 =

Cyberpuck 185 Spont % Judga Dredd B Action 50% Shattersd Stasl 187 Action Wing Commandar IV 49  Simulation

Cyoar Speed 2%  Sport 52% Kama-Der Fluch der 12 Hohlen 896 Strategie 3% Shellshock 806  Simuation wipEout 196 Spot

Cyril Cyberpunk 69  Acton 5% Kick O 96 {Anco) 109 Sport % Sherdack Holmes 2 1087 Abentauer World Rally Fever 8%  Spon

b 6%  Abenieuar 66% Kingdom O'Magic 695  Aberleuer i Shing 297 Abenlpuer Worms 12895 Verschiedenes

Daggeral 196 Abenieser 67% Konfakt mil dam Unvessum 196 Anwender  bes, auBerirgisch Shivers 196 Abenieuer Warms Reinforcements 895 Statege

Daley Thomp, Olymp Zehak %95 Spont 20% Krazy lvan 187 Adtion 6% Shockwave Assault 29 Acion WWF Wrestle Waniz Tha Arcade Game 11185 Sport

Dance Misson Ineractv 296 Abenlgugr 5% Lemmings for Windows 85~ %6 Stralegie 1% Silent Hunter 69 Simulahion 2% s 9%  Stralege T4

Dar Seed | 186  Abenlauer 74% Legends 9%  Abenteuer B0% Silent Thunder 495 Simulation B6% Z0F Mutimedia-erselust 396 Anwender  bes. Uriaubsrel

Das Dschungeibuch 196 Action 3% Laisurs Sult Larmy 7 147 Abenteuer 6% Sim Coplar 287 Simulation 7 Zeddas 896  Abantauer 44,

Das Hexagon-Karil 187 Simulaton 6% Lewian das iner Films 9% Anwenderbes weetvol Sim Isle 1195 Simulation Zora Raigers 96 Spont 4%

Das TV-Karriers Spisl 118 Smulation 2 Lighthause 1086 Abentever T Skaphandar 1185 Action Zoop 196 Svatege s

Das Gehamnisvon Foody 1096 Achan 8% Links LS W86 Sport B6% Soiar Crusade 1196 Action Zork Nemesis 69  Abenteusr 8%

Daytona LSA 197 Spod 5% Locus 396 Sport 2% Sonic CO 1086 Agtion
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Da diese Seiten auch diesmal wieder zum Bersten gefillt sind, will ich mich hier so
kurz wie méglich fassen. Darum wiinsche ich lhnen ganz einfach viel SpaB und
noch mehr Erfolg mit unseren Tips!

Natirlich sind wir auch weiterhin auf Ihre Tips, Cheats und Lésungen angewiesen und zahlen im
Fall einer Verdffentlichung bis zu 300 DM an den Einsender. Kriterien hierbei sind neben Aktualitét
und Umfang auch unser Arbeitsaufwand, weshalb léngere Texte unbedingt im ASCIl-Format und
Grafiken nach Méglichkeit auf Diskette vorliegen sollten. Da wir seit geraumer Zeit auch einen eige-
nen Website haben, sind die wichtigsten Texte, sowie etliche Savesténde, Trainer und (englische)
Komplettlésungen auch unter der Adresse http://www.cinetic.de/joker zu finden, schaven Sie
doch einfach mal rein! Fiir Nicht-Netter gibt es zudem unsere telefonische Hotline jeden Mittwoch
unter 08106/89 96-02 bzw. -03, bei der lhnen die gestreBten Redakteure persénlich Rede und
Antwort stehen. So, fehlt eigentlich nur noch die Adresse, an welche die ganzen Schummeleien ge-

schickt werden kénnen, und auch die hat sich nicht gecindert:

Joker Verlag - ,L6sungshilfen”- Max-Loidl-Weg 4 - 85598 Baldham

Gelost

Command & Conquer 2
Larry 7
Star Trek: Borg

Codes und Cheats zu

Battle Arena Toshinden
Das Schwarze Auge lI
Hunter Hunted

Megarace 2
Missionforce: Cyberstorm
Rayman

Teil 2: ALAAMSTUFE A0T

a2

Tilman Rieger schickte uns eine Komplettlésung
zu Westwoods neuem Bestseller, die trotz ihrer
Uber|f:inge einfach zu gut ist, um sie zu ignorie-
ren. Aus diesem Grung veréffentlichen wir dies-
mal nur die allgemeinen Tips sowie die Allianz-
Missionen und verschieben die Sowjet-Einsitze
auf die néchste Ausgabe.

Allgemeine Tips

Die Erztransporter sind die schwiichsten Glieder
in Ihrer Kette. Sie lassen sich ohne Ihr Einschreiten
seelenruhig von feindlichen Einheiten ab-
schieBBen. Bewachen Sie sie deshalb sehr gut! OI-
fasser kénnen sehr hilfreich bei der Zerstérung
von feindlichen Gebéuden und Einheiten, aber
auch sehr geféhrlich fir lhre eigenen sein. Bauen
Sie Ihre Basis deshalb etwas entfernt von herum-
stehenden Olféssern auf, bzw. zerstéren Sie die-
se vorher. Speichern Sie wihrend des Spiels
Gruppen von Einheiten, um spéter wéhrend des
Kampfes schnelleren Zugriff auf diese Truppen zu
haben. Besonders hilfreich ist das Einspeichern
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von Flugzeugen und Marineeinheiten. Zur besse-
ren Ubersicﬂf sollten Sie auch einige wichtige
Stellen auf der Karte abspeichern, zum Beispiel
den Eingang lhrer Basis, wo oft Gefechte stattfin-
den werden.

Um ein gegnerisches Geb&ude einnehmen zu
kénnen, mul3 dieses schon stark beschédigt sein
(die Energie des Gebaudes muf sich im roten Be-
reich begnden], Wenn Sie einen Invasor in ein
noch vollstéindig intaktes Gebéude schicken, so
kann er dieses nicht einnehmen, sondern ihm nur
efwas Energie nehmen. Sie bendtigen also bei ei-
nem gréfBeren Gebéude, wie zum Beispiel dem
Bauhof, mehrere Invasoren, um es erst ernsthaft
zu beschadigen, und dann noch einen, um es
einzunehmen, was fir Sie insgesamt ein sehr teu-
rer Spaf} ist. Besser ist es, das Gebédude erst ein-
mal durch Truppen unter Beschuf3 zu nehmen. Sie
kénnen jederzeit iiberprifen, ob Ihr Invasor das
Gebéuc]e schon einnehmen kann, oder ob es

noch weiter beschossen werden muB3: Markieren
Sie lhren Invasor und bewegen Sie den Mauspfeil
auf das einzunehmende Gebaude. Ist der Pfeil
griin, so kénnen Sie das Feuer einstellen und das
Gebdude einnehmen. Ist der Pfeil rot, so miissen
Sie das Gebaude noch weiter zerstdren.

Gebéude sollten gegen Luftangriffe ge-
schitzt werden

Haben Sie in der Basis Platzmangel und méchten

Sie ein Gebéude etwas abseits bauen, so geht
das nicht wie beim Vorgénger durch einfaches
Uberbriicken mit Sandsdcken. Um gréBere Ent-
fernungen zu Uberwinden, kénnen Sie an Selle
der Sandséicke aber Silos benutzen, die wenig
Energie verbrauchen, billig und auch ganz niitz-
lich sind. Haben Sie Geldprobleme, so kénnen
Sie sie wieder verkaufen, was lhnen immerhin die
Halfte des Kaufpreises einbringt. Wenn sich in
der Néhe lhrer Basis ein Erzgiiet befindet, so
sparen Sie nicht an Raffinerien und Erztranspor-
tern. Mindestens drei Erztransporter sollten es
sein, wobei zwei Raffinerien véllig ausreichend
sind, da die Erztransporter ja nicht wie die
Sammler beim Vorgtinger lange ausladen mijs-
sen, sondern inneialb einer Sekunde das Erz
abliefern. Die Sicherung und das schnelle Ab-
bauen von Erzvorréiten ist sehr wichtig, denn je
schneller Sie Geld bekommen, desto schneller
kénnen Sie sich eine Armee aufbauen und mit
dieser das Erzgebiet sichern. Haben Sie dann
das Erzgebiet gesichert, kénnen Sie eventuell ein-
treffende Feincﬁ;iche Erztransporter immer wieder
zerstoren, wodurch der Gegner kein Geld mehr
bekommt und dadurch ,ausgehungert” wird. Um
eine gegnerische Basis zu zerstren, lohnt es sich,
einen schwéicher bewachten Hintereingang zu
suchen oder einige Kraftwerke zu zerstéren. Da-
durch fallen bei Sen Sowijets sehr schnell die Tes-
lo-Spulen und bei der Al‘ianz die Schattengene-
ratoren aus, da diese sehr viel Strom benétigen.
Begehen Sie bei Missionen, bei denen Sie ganze
gegnerische Basen ausschalten missen, nic?l den
Fehler, den der Computer immer wieder macht.
Benutzen Sie nur beim Aufdecken der Karte klei-
ne Panzerarmeen oder einzelne Einheiten, nicht
aber beim Angriff auf eine ganze Basis. Vor dem
Sturm einer Basis sollten Sie sich eine groBe Pan-
zerarmee aufbauen, da Sie mit kleinen Armeen
die Basis nur beschadigen, aber nicht zerstéren
kénnen. Wenn Sie eine Panzerfront aufbauen,
um zum Beispiel eine Briicke oder den Weg zwi-
schen zwei Gebirgen zu versperren, dann ver-
wenden Sie niemals nur eine Sorte von Panzern



und Einheiten. Sorgen Sie dafiir, daf Sie sowohl
schwere und leichte Panzer (gegen feindliche
Panzer) und Artilleriegeschiitze oder V2-Raketen-
werfer (gegen feindliche Cyborgs) verwenden.
Richtig angeordnet (vorne die schweren Panzer,
die den hinteren leicht gepanzerten Einheiten
Schutz geben), haben Sie optimale Waffen ge-
gen Panzer und Cyborgs. Der Computergegner
sucht sich oft ein ganz bestimmtes Angriffsziel in-
nerhalb lhrer Basis aus (z. B. ein Kraftwerk) und
setzt alle seine Einheiten darauf an. Stationieren
Sie in einem solchen Fall dort die meisten Ihrer
Einheiten zur Verteidigung. Besonders oft wendet
der Computer diese Taktik beim Angreifen mit
seinen Flugzeugen an (verteidigen Sie dann mit
Flak-Stellungen/Flaraks oder Rcﬁ(-Zeros}. Falls ei-
nes lhrer Gebdude stark vom Gegner angegriffen
wird und Sie mit dem Reparieren niir mehr
nachkommen, dann geben Sie es kurz vor der
Zerstorung auf und verkaufen Sie es, um immer-
hin noch die Halfte des Kaufpreises zu erhalten.

Tips fir die allilerten Missionen
Die Hubschrauber der Alliierten sind besonders
ut im Einsatz gegen Gebéude und Panzer. Da
gie sowijefischen Flaraks sehr schwach sind, kén-
nen mehrere Hubschrauber ohne gréfere Verlu-
ste Flaraks ausschalten. Da danach nur noch die
Mammut-Panzer F|ugc|bwehr besitzen, kénnen
Sie mit den Hubschraubern ganze Basen zer-
storen. Da aulerhalb Ihrer Basis alle Fahrzeuge
Flugzeugangriffen ungeschiitzt gegeniberstehen,
empfiehlt es sich, zum Beispiel in Erzfeldern Rak-
Zeros (+ Bewachung) zu stationieren, um lhre
Erztransporter zu schitzen, Die Chronosphére,
die Sie im ,normalen” Spiel erst im letzten Alli-
anz-level bauen kénnen, hat fiir Sie und lhre
Truppen kaum einen Nutzen, da die Technologie
noch nicht ausgereift ist. Sie eignet sich nur be-
dingt fir ein Ablenkungsmandver. Achtung: Tele-
portieren Sie niemals einen bemannten BMT, da
Sie alle Cyborgs verlieren!

Allianz-Missionen

Nach ca. jedem zweiten Level kann man auf der
Karte eins von verschiedenen Angriffszielen aus-
wahlen. Da sich die Levelvariationen im Missions-
ziel und auch sonst jedoch nicht grof3 unterschei-
den, ist in der folgenden Komplettlésung immer
nur eine Variante geschrfeben.

Level 1

Schwierigkeit: leicht

,Finden Sie Einstein”

Zerstéren Sie alle Einheiten, die auf Sie zukom-
men. Begeben Sie sich dann nach unfen und zer-
storen dort alle Cyborgs sowie die Olfésser. Ja-
gen Sie mit Tanya die Kraftwerke in die Luff. Ein-
stein wird nun aus dem Forschungszentrum kom-
men, und ein Hubschrauber trifft ein. Laden Sie
Tanya und Einstein in den Hubschrauber.

Level 2

Schwierigkeit: leicht

Zeitmission: 30 Minuten

Am Anfang der Mission treffen nach und nach
Verstarkungen ein. Ein MBF wird automatisch er-
scheinen und sich in einen Bauhof verwandeln.
Bauen Sie ein Kraftwerk, eine Erzraffinerie und
eine Cyborg-Fabrik. Zur Verteidigung Ihrer klei-
nen Basis sollte ein Bunker ausreichen. Weisen Sie
lhre Erztransporter an, das Erz im Westen zu
sammeln. Stellen Sie nun eine kleine Cyborgar-
mee auf, und begeben Sie sich mit ihr und den am
Anfang eingetroffenen Verstérkungen nach Sid-
westen. Erkunden Sie die relativ kleine Karte, und
vernichten Sie alle Einheiten, denen Sie begeg-
nen. Als letztes miissen Sie jetzt noch die Basis im
Stden ausschalten. Ist dies geschehen, wird der
Konvoi erscheinen, die Karte durchfahren und so-
mit die Mission beenden.

Level 3 (oberes Ziel)
Schwierigkeit: leicht/mittel
,Zerstoren Sie alle Briicken”

Zerstéren Sie mit Tanya die Einheiten, die auf Sie
zukommen, und begeben Sie sich gen Siiden.
Befreien Sie den Mechanobot, indem Sie den
Cyborg, der ihn bewacht, ausschalten. Gehen
Sie jetzt mit allen Einheiten den Weg entlang, bis
rechts eine kleine Basis auftaucht. Zerstéren Sie
den Flammenturm mit dem Artilleriegeschiitz,
dann dlle Gbrigen Cyborgs mit Tanya. Den Inva-

sor und den Mechanobot, die vorher in der Basis

eingesperrr waren, kénnen Sie nun mitnehmen.
Gehen Sie jetzt wieder den Weg entlang, und
biegen Sie bei der Abzweigung nach oben ab.
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Gleich hat der Konvoi freie Fahrt
Schalten Sie mit dem Artilleriegeschitz den V2-
Raketenwerfer aus, und begeben Sie sich mit
Tanya nach Norden. Hier%efinden sich die
Briicken, die Sie von Tanya in die Luft sprengen
lassen. Passen Sie dabei auf, daf} Tanya von der
richtigen Seite aus sprengt, da Sie sich sonst
selbst den Weg obschneigen kann. Wenn Sie
wollen, kénnen Sie auch mit dem Invasor den
Bauhof der kleinen Basis einnehmen und mit
dem Geldpaket, das nach dem Zerstéren des
Geftingnisses erscheint, eine kleine Basis nebst
Armee aufbauen, um Tanya zu unterstiitzen.

Level 4
Schwierigkeit: leicht/mittel
»Sowiet-Einheiten und -Gebdude zerstoren”

Aliianz-Level 4
Radarbild

Bauen Sie ein bis zwei Raffinerien, Krafiwerke,
eine Waffenfabrik und eine gute Verteidigung.
Bauen Sie dann nach und nach eine Panzerar-
mee auf, wihrend Sie mit Rangern die Karte
aufdecken. Besetzen Sie die Erzfelder neben Ih-
rer Basis mit den Panzern, um die Angriffe auf
Ilhre Sammler abzuwehren. Risten Sie weiter
auf, und fahren Sie dann zur Grof3offensive
nach Nord-Westen, wo sich die gegnerische Ba-
sis befindet. Zerstéren Sie sie mit den Panzern,
und vernichten Sie danach die noch auf der Kar-
te verstreuten feindlichen Einheiten.

Dem Erzabbau gebiihrt die oberste Prioritt
Level 5 (linkes oberes Ziel)

Schwierigkeit: mittel

,Bringen Sie den Spion zur Waffenfabrik”
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Allianz-Level 5
Radarhild

Schleichen Sie sich mit dem eintreffenden Spion
nach unten und dann nach rechts am Basiszaun
entlang bis zum unteren Eingang der Basis. Ach-
ten Sie darauf, daf} Sie den Hunden nicht zu
nahe kommen. Infiltrieren Sie dann die Waffenfo-
brik. Der Spion wird sich in einem Lastwagen ver-
stecken, der ihn zum im Siiden gelegenen Ge-
fangnis transportiert. Nachdem der Lastwagen in
die Olfésser gefahren und explodiert ist, infiltrie-
ren Sie das Geféngnis. Nach einem Feuergefecht
wird das Geféngnis in die Luft fliegen unﬁg Tanya
erscheinen. Sprengen Sie mit ihr die unteren Flak-
Stellungen in die Luft, und schalten Sie danach
alle Cy%orgs und Wachhunde in der iber lhnen
gelegenen Basis aus. Sprengen Sie jetzt mit
Tanya die oberen beiden Flak-Stellungen in die
Luft, und ein Hubschrauber wird eipfliegen. Bevor
Sie Tanya in ihn verladen, sprengen Sie alle
Kraftwerke, den Bauhof und die Flugfelder in die
Luft. Nachdem Tanya abgeflogen ist, treffen Ver-
stirkungen im Nordwesten ein. Bewegen Sie die-
se zur nordlichen Basis, und zerstéren Sie mit den
Panzern die Flammentirme sowie alle Cyborgs
und Wachhunde. Ubernehmen Sie mit den Inva-
soren den Bauhof, die Waffenfabrik und die
Werkstatt. Bauen Sie dann eine Erzraffinerie,
zwei Kraftwerke und Flammentiirme/Hundehiit-
ten zur Verteidigung. Bauen Sie sich eine Panzer-
armee auf, und fahren Sie mit ihr nach Siiden.
Da Sie vorhin die Kraftwerke ausgeschaltet ha-
ben, funktionieren die beiden Tesla-Spulen nicht
und werden Sie nicht aufhalten. Schalten Sie nun
zverst alle feindlichen Panzer und Cyborgs, dann
die Kraftwerke und schlielich noch die restlichen
Gebdude aus.

Level 6 (oberes Ziel)
Schwierigkeit: mittel
+Schalten Sie die Basis aus.”

Alianz-Level 6
Radarbild

Wehren Sie mit den eintreffenden Einheiten die
Angriffe ab, und fahren Sie mit lhrem MBF nach
Westen bis zum Erzfeld, wo Sie lhre Basis auf-
baven. Verteidigen Sie sie mit Flak-Stellungen,
Geschitztirmen und Bunkern. Wehren Sie mit
der Verteidigung die zahlreichen Angriffe am
Anfang ab, und stellen Sie eine Panzer/Cyborg-
armee zusammen, die Sie nach Siiden bewegen.
Hier treffen Sie auf eine kleine Stellung des Geg-
ners. Zerstren Sie alle Einheiten, die sich darin
befinden, sowie die Flammentirme. Ubernehmen
Sie nun die Cyborgfabrik mit einem Invasor, und
infiltrieren Sie die Radarzentrale mit einem Spi-
on; den Rest zerstdren Sie. Haben Sie die Radar-
station infiltriert, deckt sich im Osten die Basis des
Gegners auf. Bauen Sie nun unterhalb der einge-
nommenen Cyborgfabrik eine Werft. Da immer
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wieder Landungsboote feindliche Panzer an Land
bringen, sollten Sie am Ufer Panzer stationieren.
Bauen Sie eine Kanonenbootflotte, und decken
Sie mit ihr die Wasser-Karte auf. Zerstéren Sie
alle U-Boote, die Sie angreifen.

Fahren Sie dann nach Siidosten: hier kénnen Sie
vom Wasser aus zwei GroBkraftwerke angreifen
und zerstéren. Dadurch fallen die Tesla-Spulen
aus, und Sie kénnen einfacher auf der gegneri-
schen Insel anlegen. Setzen Sie mit einem Lan-
dungsboot einen Spion neben der Tesla-Spule ab,
und infilirieren Sie mit ihm das Forschungslabor
im Norden. Beobachten Sie vorher die Hunde-
streifen, die immer eine bestimmte Route laufen,
und passen Sie den richtigen Moment ab. Hiermit
" haben Sie |hr erstes Missionsziel erreicht. Als
zweites missen Sie noch die restlichen sowijeti-
schen Einheiten und Gebéude vernichten. Setzen
Sie hierzu mit drei Landungsbooten mindestens
15 Panzer iber, und zerstdren Sie alle feindli-
chen Einheiten, dann die Kraftwerke und schlie3-
lich die restlichen Gebdude.

Level 7

Schwierigkeit: mittel

+Finden Sie die Radarzentrale. Zerstoren Sie die
U-Boot-Werften”

Allianz-Level 7
Radarbild

Bnzunehmende Radarzentrale
[ 2u zerstérende U-Boot-Werften

Zerstoren Sie mit lhren Booten das auftauchende
U-Boot. |hr Landungsboot entlédt Ihren Bauhof
und Panzer. Zerstéren Sie mit den Panzern die Cy-
borgs, indem Sie sie Uberfahren. Bauen Sie mit
dem MBF gleich eine Basis mit zwei Raffinerien.
Am Anfang verteidigen Sie lhre Basis mit den
Panzern, dann mit Bunkern, Geschiitztirmen und
Flak-Stellungen. Weisen Sie Ihre Erztransporter
an, erst im Osten gleich neben Ihrer Basis, dann
im Siden zu sammeln. Erweitern Sie lhre Basis so,
dal} Sie mit Geschitztiirmen und Bunkern den
sudéstlich gelegenen Durchgang zwischen den
Gebirgen sichern kénnen. Bauen Sie eine Panzer-
armee auf, und zerstdren Sie mit ihr alle Einheiten
und Gebéiude der im Siidosten gelegenen Stellung
bis auf die Radarzentrale. Diese ilbernehmen Sie
mit einem Invasor. Sichern Sie Ihre Basis und Ihre
Erzfelder mit Flak-Stellungen und Rak-Zeros ge-

en feindliche Flugzeugangriffe. VergréBern Sie
I?we Panzerarmee, und bauen Sie eine Werft mit
Kanonenbooten und Zerstsrern. All lhre Panzer
bewegen Sie nun in das Erzfeld iiber der einge-
nommenen Radarzentrale. Warten Sie auf gie
gegnerischen Erztransporter und zerstéren Sie

iese, um den Gegner auszuhungern.
Fahren Sie mit einigen Panzern nach Osten. Un-
terhalb der gegnerischen Basis kénnen Sie vom
Gebirge aus ein oder zwei Kraftwerke zerstoren,
wodurch efliche Tesla-Spulen ausfallen. Fahren
Sie jetzt mit lhren Booten nach Osten, wobei Sie
auf lhrem Weg alle angreifenden U-Boote zer-

: 2 .
-Boote mijssen schnellsiméglich zerstort
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stéren. Oberhalb der Basis kénnen Sie zwei wei-
tere Kraftwerke ausschalten, und die Tesla-Spulen
sind endgiltig auBer Betrieb. Als letztes missen
Sie noch mit ﬁwen Booten nach Siidosten fahren,
alle U-Boote ausschalten und hernach noch die
finf U-Boot-Werften zerstsren.

Level 8 (oberes Ziel)

Schwierigkeit: mittel /schwer
Zeitmission: 45 Minuten

Halten Sie die Chronosphéire online”

Radarbild
Das Ziel dieser Mission ist es, die Chronosphéire zu
beschiitzen und dafiir zu sorgen, daf3 Ablauf

der Zeit geniigend Energie vorhanden ist, um das
Chronosphéiren-Projekt auszufihren. Beim Beginn
der Mission frifft im Nordwesten ein MBF ein. Bauen
Sie sofort einen Bauhof auf, und beschiitzen Sie ihn
mit den vorhandenen Einheiten. Gehen Sie dann zu
lhrer Basis im Siiden und reparieren Sie alle Gebiiu-
de. Baven Sie zuerst eine Waffenfabrik, dann zwei
Krafiwerke und eine Erzraffinerie (plazieren Sie die-
se im Westen neben einem Kraftwerk). Weisen Sie
den unttitigen Erziransporter in lhrer Basis an, Erz zu
sammeln. Jetzt und wéhrend der ganzen Mission
heil3t es: Panzer aufriisten und als mobile Einsatz-
gruppe immer dort einsetzen, wo es gerade brenzlig
ist. Desweiteren sollten Sie lhre (untere) Basis mit Ge-
schiitztiirmen, Bunkern und auch Flak-Stellungen ab-
sichern. So miif3te es Ihnen gelingen, die zahlreichen
Angriffe abzuwehren. Stellen Sie am besten die
Spielgeschwindigkeit zu Anfang auf langsam, um
den Uberblick nicht zu verlieren. Nach einiger Zeit
werden die gegnerischen Erziransporter beginnen,
das Erz neben lhrer Basis abzubauen. Nutzen Sie
die Gelegenheit, um sie alle zu vemichten. Dadurch
geht dem Gegner das Geld aus, und die Angriffe
werden abschwiichen. Passen Sie auf lhre Kiiste auf,
da hier des dfferen Landungsboote anlanden. Mit ei-
nem Spion kénnen Sie sehr einfach die Karte und die

egnerische Basis erkunden, da es keine Wachhun-
ge gibt. Sorgen Sie dafiir, daf vor dem Ablaufen der
Zeit aut jeden Fall genug Strom vorhanden ist; bauen
Sie lieber ein Kraftwerk auf Vorrat.

Level 9 (oberes Ziel)

Schwierigkeit: mittel

«Bauen Sie lhre Basis auf, spionieren Sie die
Kommandozentrale aus.”

Dank der Nchrichten ist man stets auf der
Hohe der Zeit

Da Sie sich ganz alleine auf lhrer Insel befinden,
ist der Anfang der Mission sehr leicht. Bauen Sie
eine Basis auf, und versorgen Sie sich anhand
dreier Raffinerien mit hinreichend Kapital. Erwei-
tern und verteidigen Sie die Basis, und bauen Sie
eine Werft mit einer groBen Flotte aus Kanonen-
booten sowie Zerstrern auf. Fohren Sie mit lhrer
Flotte nach Nordosten, dann durch die Wasser-
straBe nach Nordwesten, bis Sie an das &stliche

Allianz-Level 9
Radarbild
Ende der gegnerischen Basis gelangen. Sie wer-
den auf zumeiche U-Boote stof3en, die Sie zer-
stéren missen. Vernichten Sie dann die Tesla-
Spulen, Verteidigungen und danach die Panzer,
die auf Sie zukommen. Vernichten Sie ebenfalls
vom Wasser aus die Cyborgs und Wachhunde in
lhrer Umgebung. Setzen Sie jetzt einen Spion mit
einem Landungsboot ilber (Anlandungsstelle: ne-
ben Ihrer Kampfflotte). Infiltrieren Sie die Kom-
mandozentrale, und laden Sie den herauskom-
menden Uberlaufer (er ist von roter Farbe und
reagiert wie ein Spion. Vorsicht vor den Hunden!)
in das Landungsboot. Jetzt kénnen Sie die gegne-
rische Basis mit den Booten zerstéren, wobei |h-
nen die als Verstirkung eintreffenden Kreuzer ge-
rade recht kommen. Fahren Sie den Uberléuter
nach unten, und laden Sie ihn bei lhrer Basis ab.
Dadurch wird die Mission beendet sein, auch
wenn die gegnerische Basis noch nicht zerstért
ist.

Level 10

Schwierigkeit: mittel/schwer
»Sowjet-Einheiten und -Gebdude zerstéren”
Teil 1: Zeitmission (50 Minuten)

Mo s
Alianz-Level 10 (Teil 1)
Radarbild
.mm
Kommandozentrale

Fahren Sie mit dem MBF in den Siiden, und bau-
en Sie eine Basis auf. Sammeln Sie erst die Mine-
ralien gleich rechts lhrer Basis, dann das Erz wei-
ter im Osten. Ungefchr in der Mitte der unteren
Kartenhélfte befindet sich ein Ubergang iiber ei-
nen FluB. Besetzen Sie ihn mit Panzern. Beson-
ders gut gegen Cyborgs sind hier auch Atillerie-
geschiitze geeignet, cﬁe hinter den Panzern sta-
tioniert werden. Haben Sie diesen Ubergang ge-
sichert, bauen Sie weitere Erztransporter und
weisen Sie sie an, im Osten zu sammeln. Erwei-
tern Sie |hre Basis unter anderem um ein Techno-
logie-Zentrum (so wird nachher durch den Satelli-
ten die ganze Karte aufgedeckt). Féhrt bei lhren
Panzern ein roter Lastwagen vorbei, dann zer-
storen Sie ihn, um ein Ge?dpaket zu erhalten. st
das Erz gréBtenteils abgebaut, oder erfolgen im
Osten zu starke Angrif?e, dann ziehen Sie lhre
Panzer zur Basis zuriick und reparieren sie. Wei-
sen Sie die Erziransporter an, im Nordwesten zu
sammeln. Verteidigen Sie das Erzfeld mit Ihren
reparierten Einheiten.

Bauen Sie sich nun eine Helikopter-Staffel aus
zehn Helikoptern zusammen, und zerstéren Sie
mit ihr alle Flaraks des Gegners (dabei werden
lhre Helikopter beschddigt, reparieren Sie sie
wieder). Zerstdren Sie danach, ebenfalls mit den
Hubschraubern, den gegnerischen Bauhof und
alle Kraftwerke. Fahren Sie nun mit lhren Panzern
in die Basis, und zerstoren Sie die in ihr enthalte-
nen Einheiten. Die Meldung ,Atomrakete geor-
tet” wird erscheinen, und die Kommandozentrale
wird sich Gber den Bildschirm an Sie wenden. Ihr



Auftragsziel wird gedindert: Sie missen die Kom-
mandozentrale Gbernehmen. Ab jetzt lauft der
Countdown; beeilen Sie sich, da die Zeit im zwei-
ten Teil weiterlduft, und Sie sie dort gut gebrau-
chen kénnen. Laden Sie ein paar Invasoren in ei-
nen BMT, und fohren Sie mit lhnen zur Komman-
dozentrale. Dazu missen Sie vorher mit einigen
Panzern eine Offnung in die Mauern schiefSen
und durch Durﬁberfoﬂren die unsichtbaren Mi-
nen vor der Kommandozentrale ausschalten.

Teil 2: Indoor-Mission

Bleiben Sie am Anfang einfach stehen, und war-
ten Sie auf die Cyborgs und Hunde, die dann von
lhren Schijtzen automatisch zerstért werden. Las-
sen Sie im folgenden die Schitzen und den Me-
chanobot aufdecken, und ziehen Sie Ihre Spione
und Invasoren nach. Gehen Sie nach rechts und
dann ein ganzes Stiick nach unten. Halten Sie
sich stets dicht neben der rechten Mauer, und set-
zen Sie auch nach der kurzen Biegung lhren
Weg nach unten fort. Geht der Weg nicht mehr
gerade weiter nach unten, so gehen Sie ein Stiick
nach rechts und schalten die Cyborgs unter Thnen
aus. Decken Sie nun mit nur einem Schiitzen den
unteren Raum auf: Hier befindet sich eine grof3e
Anzahl Panzer. Greifen Sie einen davon an.
Nach kurzer Zeit wird Tanya als Verstérkung ein-
treffen. Mit Tanya wird der Rest der Mission sehr
einfach, da sie eine sehr hohe SchuBkraft besitzt,
Réumen Sie mit Tanya erst alles im Sidosten auf,
und deaktivieren Sie die Kontrollzentrale, die sich
hier befindet. Verfahren Sie dann genau gleich
im Stidwesten und im Nordosten; auch hieriefin-
det sich je eine Kontrollzentrale. Im Nordwesten
wird es etwas komplizierfer, da lhnen ein Flam-
menturm den Weg versperrt. Lenken Sie mit ei-
nem angreifenden Schitzen sein Fever nach
links, wahrend ein Invasor rechts vorbeiléuft und
den Schalter betétigt. Der Flammenturm explo-
diert, und Sie kénnen mit Tanya den Weg nach
Norden weiter ,freiriumen”. In dem folgenden
Raum befindet sich das letzte Kontrollzentrum,
das Sie mit einem Invasor deaktivieren.

Level 11 (oberes Ziel)

Schwierigkeit: mittel

Zeitmission: 2 Stunden

Bauen Sie eine Basis auf. Sichern Sie den Kanal.”

Alianz-Level 11
Radarbid

Verwandeln Sie nur eines Ihrer MBFs in einen
Bauhof, und bauen Sie eine Basis mit zwei Raffi-
nerien auf. Verteidigen Sie sie mit Rak-Zeros und
Flak-Stellungen gegen die Flugzeugangriffe. Bau-
en Sie eine Panzerarmee auf, und setzen Sie wei-
tere Erztransporter ein. Um leicht die Karte aufzu-
decken, kénnen Sie ein Technologie-Zentrum er-
richten. Bauen Sie sich eine grofle Hubschrauber-
Staffel zusammen, und zerstéren Sie alle Flaraks
der im Norden gelegenen Basis. Nachdem Sie
danach, ebenfalls mit den Hubschraubern, einige
Kraftwerke ausgeschaltet haben, fallen die Tesla-
Spulen aus, und Sie kénnen mit den Panzern und
den Hubschraubern zusammen die ganze obere
Basis vernichten. Fahren Sie daraufhin mit lhrem
zweiten MBF nach Std-Osten an das FluBufer,
und bauen Sie eine kleine Basis mit Flugabwehr
und einer Werft auf. Wéhrend Sie sich nun eine

rofe Flotte aus Zerstsrern aufbauen, um nach-
Eer die restlichen U-Boote zu vernichten, fliegen
Sie mit den Hubschraubern zur 6stlichen zweiten
Basis des Gegners und zerstren dort ebenfalls

zuerst alle Flaraks, dann den Bauhof, die Kraft-
werke und schlieBlich die letzten Einheiten und
Gebdude. Um diesen Prozel} zu beschleunigen,
kénnen Sie noch einige Panzer mit einem Lan-
dungsboot iibersetzen; vergewissern Sie sich
aber zuvor, daf3 die Tesla-Sptﬁen deaktiviert sind.
Nach dem Zerstéren der zweiten Basis missen
Sie als letztes alle feindlichen U-Boote ausschal-
ten. Fahren Sie dazu mit lhren Kreuzern das
Wasser ab. Die U-Boote werden Sie angreifen,
sich sichtbar machen und kénnen so zerstért wer-
den. Sind alle feindlichen Einheiten und Gebdude
ausgeschaltet, so erscheint der Konvoi, der (leider
sehr langsam) den FluB durchqueren wird.

Level 12

Schwierigkeit: mittel/schwer

,Ubernehmen Sie alle Tech-Zentren. Zerstoren
Sie den Eisernen Vorhang.”

Alanz-Level 11
Radarbid

Der eintreffende Kreuzer wird die Basis ganz
oder teilweise zerstoren. Mit den ankommenden
Einheiten zerstéren Sie das, was noch davon
Ubrig ist, und bauen mit lhrem MBF gleich eine
neue auf. Im Nordwesten befindet sich eine Kir-
che, unter der Sie ein Geldpaket finden. Sorgen
Sie gegen die vielen Fallschirmgruppen vor, die
bctlc]g eintreffen werden. Immer wied]: wird lhre
Basis von Mammuts angegriffen werden, die vom
Eisernen Vorhang geschitzt werden; sie haben
eine leicht verdngerfe Farbe und sind fiir einige
Zeit unzerstorbar. Verteidigen Sie die Basis gut,
und bauen Sie eine Panzerarmee (aus Kampf-
panzern und Artillerie) auf. Sammeln Sie mit drei
Erztransportern im Westen und im Osten das Erz
und die Mineralien. Bereiten Sie jetzt den Sturm
auf die im Osten gelegene Basis vor: Zerstéren
Sie mit dem Hubschraubergeschwader, welches
Sie bis dahin aufgebaut ho%en sollten, alle Pan-
zer, die sich im Siiden der sowjefischen Basis be-
finden. Ricken Sie dann mit lhren Panzern in
Richtung der Basis vor, und zerstéren Sie alle Cy-
borgs. Greifen Sie mit den Hubschraubern alle
Flaraks an, und zerstéren Sie danach die Tesla-
Spulen und Flammentiirme.

Fahren Sie nun mit lhren Panzern in die Basis,
und machen Sie sie dem Erdboden gleich. Uber-
nehmen Sie mit Invasoren den Bauhof und das
Tech-Zentrum. Bauen Sie bei der gerade einge-
nommenen Basis zwei Erzraffinerien, Da Sie gen
sowjetischen Bauhof eingenommen haben, kén-
nen Sie jetzt auch die sowjetischen Flugfelder und
MiGs bauen. Rusten Sie so lhre Hubschrauber-
Staffel auf, und zerstéren Sie mit ihr den zweiten
Bauhof in der westlichen Basis. Da der Gegner
jetzt nichts mehr bauen kann, kénnen Sie erst die
Flaraks, dann die Erzraffinerien, die Waffenfa-
brik und schlieBlich die Verteidigung in aller Ruhe
ausschalten. Fahren Sie anschlieBend mit einer
Panzerarmee in die Basis, und sichern Sie sie.
Nehmen Sie mit einem Invasor das zweite Tech-
Zentrum ein, und zerstren Sie als letztes mit
lhren Panzern den Eisernen Vorhang, der sich
noch in der Basis befindet.

Level 13

Schwierigkeit: mittel/schwer

Indoormission (Zeitmission: 45 Minuten)

Zur Vereinfachung wird im folgenden die Gruppe
im oberen Gang als Gruppe 1, die Gruppe im
unteren Gang als Gruppe 2 bezeichnet. Lassen

LOSUNGSHILFEN 3/97

Sie einen Schiitzen der Gruppe 2 nach rechts lau-
fen und die Olfdsser in die Luft jagen. Dadurch
werden die herumstehenden feindlichen Einhei-
ten zum grofen Teil zerstort, den Rest erledigen
lhre Schiitzen. Reparieren Sie grundsétzlich nach
(und wiihrend) der Kémpfe alle Ihre Schiitzen mit
dem Mechanobot. Gehen Sie mit Gruppe 2 nach
rechts weiter, und betétigen Sie mit einem Invasor
den Schalter (Flammenturm wird zerstért). Gehen
Sie nun mit Gruppe 1 nach rechts, vorher réumen
Sie aber den Flammenturm aus dem Weg, indem
Sie mit einem Invasor den Schalter g|e?§1 neben
der Gruppe befttigen. Arbeiten Sie sich mit lhrer
Gruppe nach rechts an den Panzern vorbei, und
zerstoren Sie dabei alle feindlichen Cyborgs.
Sammeln Sie das herumstehende Atompaket ein,
und begeben Sie sich den Gang entlang nach
oben. Hier befindet sich der erste Reaktor, an den
Sie mit einem Invasor eine Sprengladung anbrin-
gen. Kémpfen Sie sich mit Gruppe 2 den Weg
nach Osten frei, bis Sie zum zweiten Reaktor ge-
langen, bringen Sie eine Sprengladung an, und
bewegen Sie lhre Einheiten nach Sidwesten
zuriick. Hier werden Sie ein weiteres Atompaket
und einen Reakior vorfinden, an dem ebenfalls
eine Sprengladung angebracht wird.
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Arbeiten Sie sich mit Gruppe 1 den Gang nach
unten und danach nach Osten vor, und betatigen
Sie unterwegs den Schalter. Die einrreffenSZn
Verstérkungen bringen Sie zum Standort der
Gruppe 2. Mit Gruppe 1 geht es weiter nach
Osten; schleichen Sie sich an den Mammut-Pan-
zern vorbei, und folgen Sie dem Gang nach un-
ten. Bringen Sie in dem Raum eine Sprengladung
am Reakfor an. Begeben Sie sich mit Gruppe 2
nach Osten zum von Flammentiirmen gut be-
wachten Hauptreaktorraum. Hier erledigen Sie
die Cyborgs, die um den Reaktor Patrouille lau-
fen, und bahnen sich einen Weg durch die zwei
Flammentiirme in den im Suden gelegenen
Gang. Beféitigen Sie mit einem Invasor den Schal-
ter, ein Flammenturm wird in dem Raum unter Ih-
nen erscheinen und die Cyborgs ausschalten. Be-
geben Sie sich mit einigen Schiitzen und einem
Invasor in den Raum, und gehen Sie nach links.
Beféitigen Sie mit dem Invasor die beiden Schalter
(Flammentiirme werden ausgeschaltet), und zer-
storen Sie mit einem Schiitzen den Flammenwer-
fer im Raum links neben lhnen, indem Sie die OI-
fésser in die Luft jagen, wenn sich der Flammen-
werfer lhnen néhert. Bringen Sie in diesem Raum
eine weitere Sprengladung am Reaktor an, und
gehen Sie anschlieflend wieder zum Hauptreak-
torraum.
Betdtigen Sie den Schalter, der iiber lhnen (unter-
halb des Hauptreaktors) liegt. Nahern Sie sich
dabei von links, so daB3 der Flammenturm Ihren
Invasor nicht erreichen kann. Der Flammenturm
in der linken oberen Ecke wird ausgeschaltet;
jetzt kénnen Sie den Schalter in dieser Ecke
titigen. Der Flammenturm in der rechten unte-
ren Ecgte wird dadurch ausgeschaltet. Fihren Sie
jetzt die Gruppen 1 und 2 zusammen, indem Sie
mit Gruppe 1 ein Stiick zuriickgehen und sich
dem Hauptreaktorraum von oben néhern, am
vorhin zerstdrten Flammenturm vorbeilaufen und
schlieBlich auf Gruppe 2 stoBen. Gehen Sie jetzt
mit allen Einheiten nach rechts und dann den
Gang nach unten. Wenn der Raum und die zwei
Flammentiirme sichtbar werden, gehen Sie mit
nur einem Schiitzen in den Raum (schleichen Sie
sich an der oberen Mauer entlang) und schalten
den Hund aus. Jetzt ist der Weg zum Schalter
freigerdumt; befétigen Sie ihn mit einem Invasor.
Die unteren Flammentiirme werden explodieren
und die gegnerische Cyborgarmee vernichten.
Schalten Sie mit Ihrer Truppe alle Einheiten aus,
die sich noch in diesem Raum befinden, und ge-
hen Sie weiter nach rechts. Nach dem Ausschal-
ten der feindlichen Cyborgs kénnen Sie jetzt eine
weitere Sprengladung am Reaktor anbringen
und einen Scho?ter betétigen, durch den der letz-
te Flammenturm im Hauptreaktorraum explo-
diert. Begeben Sie sich mit lhren Einheiten nun
ebendoﬁiiin, schalten Sie alle Ubriggebliebenen
Einheiten aus, und bringen Sie als letztes die
Sprengladungen an den noch im Raum vorhan-
enen Reaktoren an.

Level 14
Schwierigkeit: schwer

e
Alianz-Level 14
Radarbid

Stellen Sie die Spielgeschwindigkeit am Anfang
auf langsam. Zerstdren Sie jetzt mit Tanya alle
Cyborgs links neben Ihnen, bevor diese die Ol-
fasser zerstoren. Bewegen Sie sich mit all lhren
Einheiten ein Stick nach Westen, um auBer
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Reichweite der Fasser zu kommen. Schalten Sie
mit Tanya auf lhrem weiteren Weg alle Cyborgs
aus, die lhnen begegnen. Bewegen Sie sich mit
lhren Einheiten weiter nach Westen, bis das
FluBufer erscheint; dann am Gebirge entlang
nach Norden. Jetzt sind Sie am ungeschiitzten
Eingang einer Basis angelangt und kénnen alle
Gegc'ju e, die auBer Reichweite der Flammentiir-
me stehen, ausschalten, nachdem Tanya zuvor
alle Cyborgs vernichtet hat. Achten Sie darauf,
daf} Sie zuerst die Kraftwerke ausschalten; da-
durch fallen die Tesla-Spulen aus und kénnen Ih-
nen nichts mehr anhaben. Die zwei Flammentir-
me in der Basis sind noch intakt und kénnen des-
halb nicht zerstrt werden. Bahnen Sie sich einen
Weg zwischen ihnen hindurch, und zerstéren Sie
alle Cyborgs, die Ihnen begegnen. Klauen Sie mit
den D.|.E.B.-Einheiten das Geld in den Erzsilos.
Errichten Sie mit den im Norden eintreffenden
Einheiten eine Basis, und bringen Sie Tanya dort-
hin. Da reichlich Erz vorhonﬂen ist, kénnen Sie
zwei Erzraffinerien bauen. Verteidigen Sie ihre
Basis besonders nach Westen und Osten hin sehr
gut. Jetzt kdnnen Sie noch ein bis zwei Erztrans-
porter bauen und einsetzen. Riisten Sie weiter
auf, und baven Sie dann nach einer Weile die
Chronosphére. Zerstoren Sie die Kirche, die
westlich von Ihrer Basis liegt, und den Lastwagen,
der in der Landschaft herumféhrt oder -steht; in
beiden ist jeweils ein Geldpaket versteckt.

Tun';erledigt Zerstorungsaufirage schnell und
grundlich

Erweitern Sie lhre Basis nach Westen hin, und
bauen Sie eine Werft. Baven Sie einige Kreuzer
(mit Zerstérern fir die Flugabwehr). Mit ihnen
kénnen Sie aus sicherer Enﬁemung alles Feindli-
che vom Wasser aus angreifen. Stellen Sie ne-
benbei eine Hubschrauberstaffel auf, und zer-
storen Sie mit ihr die kleine gegnerische Stellung
im Siiden (Radar und Kraftwerk). Vernichten Sie
alle Flaraks, die sich in der siidwestlichen n-
erbasis befinden. Danach kénnen Sie mit den
Hubschraubern fast ungestért den Rest der Basis
ausschalten. Ihre eigene Basis werden Sie jetzt
(wie schon zu Anfang) vor unzéhligen Panzern
und Cyborgs beschiitzen missen. VergréBern
Sie lhre Hubschrauberflotte, mit der Sie t?cnn zu-
sammen mit den Kreuzern schon frish angreifen-
de Panzer ausschalten kénnen. Besetzen Sie
dann mit einer Panzerarmee das Erzfeld stlich
des gegnerischen Hauptquartiers, und zerstéren
Sie die gegnerischen Sammler. Setzen Sie dabei
auch die Hubschrauber ein. Fliegen Sie einen
Angriff auf den gegnerischen Bauhof (durch die
Flaraks werden die Hubschrauber beschédigt:
reparieren Sie sie wieder). Dadurch hat der
Gegner keine Méglichkeit mehr, Gebéude zu
bauen. Zerstdren Sie mit den Hubschraubern
jetzt alle Flaraks, die sich in der Basis befinden,
danach alle Tesla-Spulen und Flammentiirme.
Damit ist die Basisverteidigung entscheidend ge-
schwacht, und Sie kénnen den letzten Grof3an-
griff starfen: Zerstsren Sie mit lhren Panzern alle
Gebdvude (Raffinerien, Waffenfabrik und Cy-
borgfabrik zuerst) und mit Hilfe der Hubschrau-
ber die feindlichen Panzer. Gegen die vielen Cy-
borgs ist Tanya (vom Anfang der Mission) be-
songers nitzlich, falls Sie nocﬁ vorhanden ist.

Freuen Sie sich mit den Soldaten, es ist ge-
schafft!

é
LEISURE SUIT LARRY 7:
YACHT NACH LIEBE

Da alternde Casanovas bekanntlich keine Zeit zu
verlieren haben, weist uns Thomas Schillinger
den Schnelldurchgang durch Al Lowes neuestes
Werk. Natiirlich sind aber auch abseits des L&-
sungspfades efliche Lacher versteckt. ..

La Costa Lotta
Nachdem Shamara Larry verlassen hat und das
Bett durch die Zigarette anféngt zu brennen,
schnappt sich Larry das Haarstrickset und die
Schraubzwinge von den Tischen. Im Inventory
wird das Set gedffnet und die gefundene Nadel
mit der Schraubzwinge verbogen. Nun &ffnet
man die Handschellen mit der verbogenen Na-
del, und Larry spurfet zur Glastiir des Penthouses.
Hier klickt man zuerst die Scheibe an, danach
ANDERE und gibt ZERBRECHEN ein.

Mit dem selbstgebastelten Dietrich entkommt
Larry den Flammen

Auf der PMS Bouncy

Vom Purser erhalt man seine Schlisselkarte, die
Schiffskarte und die Information, daf3 es Proble-
me mit der Kabine gab. Larry wurde deshalb der
Raum O zugeteilt, gen er sogleich aufsucht. Ob
seiner lausigen Unterkunft keineswegs erfreut,
greift man sich das Toilettenpapier sowie das
Gleitspray und geht auf Besichtigungstour. Auf
eine Durcﬁsqge hin begibt sich Larry in die Loun-
E{e’xgd erhélt dort eine Punktekarte fiir den Wett-

rb, an dem er natiirlich teilnehmen will,



Der Wettbewerb

Um die verschiedenen Disziplinen zu erfillen,
muf3 Larry (natirlich) mit den Frauen an Bord des
Dampfers flirten und ihnen bei ihren Pro-
blemchen helfen. Die Reihenfolge ist hierbei be-
liebig, jedoch lassen sich nicht alle Aufgaben zur
gleichen Zeit erfiillen. Zundchst stattet man der
Bibliothek einen Besuch ab und studiert die
Biicher iber Magnetismus und Fokker. Dann
schlendert man um die Ecke und trifft auf die
(noch) ziemlich steife und zuriickhaltende Victori-
an Principles, die an Larry momentan keinen Ge-
fallen findet. Man unterhdlt sich mit ihr ber alle
aufgelisteten Themen und spricht sie dann auf ein
beliebiges Thema an, woraufhin sie sich umdreht
und ihren Computer zu Rate zieht. Wéhrenddes-
sen krallt sich Larry den Gummikleber vom Tisch
(das Buch kann man erst spéter nehmen) und ver-
laBt daraufhin die Bibliothek. Sein Weg fihrt ihn
ins Restaurant, wo er sich mit Wang unterhélt
und 2 (1) Portionen Tranferkel i3, Wang eilt nun
weg, und Larry kann das Tranchiermesser und
das Rotlicht an sich nehmen. Man genehmigt sich
noch eine Portion Bohnendip unr? schlendert in

die Kombiise. Dort nimmt man den Fisch, den

Dl dor Kartes findlet man sich léichi zurachi

Man erhélt von Dick, dem Bademeister, eine
Hose und ein Handtuch, welches sich Drew
nimmt. Man unterhalt sich mit ihr und spricht sie
auf ihr Buch an, das sie Larry gerne ausleiht.
Falls sie es nicht tun sollte, spéter nochmals versu-
chen. Man merkt sich den Namen ihres Drinks
(Riesenerektion) und erfihrt, daf sie einem Sché-
ferstindchen mit Larry nicht abgeneigt wére. Al-
lerdings hat sie ihre Kleider fir die Daver der ge-
samten Fahrt dem Schiffsjungen anvertraut, und
Larry soll sie ihr zuvor wiecﬁerbeschaﬂen_ Man
geht nun zu Peggy, die sich im Bereich des Pro-
menadendecks, des Hinter- oder Vorderdecks
aufhdlt, und spricht mit ihr Gber alles. Wenn man
sie auf den Schiffsjungen anspricht, erzéhlt sie
von einem gewissen ,Xqwzts", der Larry viel-
leicht weiterhelfen kénnte. Man spricht sie
nochmals auf Xqwzts an und erféhrt unter ande-
rem, daf} er einen Paf3 bendtigt. Nun gut, Larry
geht erst einmal zum groflen Ballsaal, wo er auf
Jamie Lee trifft, der er momentan aber nicht hel-
fen kann. Man begibt sich zum Statuengarten
und schaut sich den FuB der Venus an, wo ein
paar Wiirfel am grof3en Zeh ziemlich locker aus-
sehen. Larry nimmt sie also an sich und betritt
das Casino. Dort stellt man sich neben die Men-
- schenmenge und klickt auf Larry, der unter den
Nachwirkungen des Bohnendips leidet. Nach-
dem er “entlishet” ist, ist die Menschenmenge ver-
schwunden, und man kann endlich an den Spiel-
tisch. Bevar man wiirfelt, bearbeitet man im In-
ventory die Wiirfel mit dem Toilettenpapier. Man
erhdlt so gezinkte Wiirfel, die natirlich gleich
eingesetzt werden. Eine Dame namens Dewmi
Moore taucht auf, die Larry auf eine Partie Strip-
lugen einlédt. Hier gibt es keinen Trick zum Ge-
winnen (auBer sl’dnigem Abspeichern).
Nachdem sich Larry von seinem Sieg und der fol-
enden Betdubung erholt hat, schleicht er sich in
ﬁwr Zimmer und stiehlt die Droge vom Tablett.

Bei Dewmi hilft nu; Abspeichern!

Nun schaut man nochmals bei Victorian in der
Bibliothek vorbei, lenkt sie mit der alten Masche
ab und klaut das Buch vom Schreibtisch. Im In-
ventory entfernt man den Umschlag und steckt
diesen auf das Pornobuch von Drew. Man legt
das praparierte Buch zuriick auf den Stapel und
schaut nun einmal auf dem Pupsdeck vorbei. Von
den Mé&psen erfihrt man, daB3 sie auf ein be-
stimmtes Gleitmittel, verbunden mit Warme, selt-
sam reagieren. Also geht man in die Lounge und
bestellt bei Johnson, dem Barkeeper (unterer Bild-
schirmrand) eine Riesenerektion. Seine Abwe-
senheit nutzt man, um im Raum der M&pse ein
wenig herumzuschniiffeln. Dort hért man sich
ihre Lieder an, driickt den roten Knopf (scheint
zwar keine Bedeutung zu haben, bringt aber
Punkte) und tauscht das Deo auf der Ablage ge-
gen das Gleitmittel aus. Man verl&Bt den Raum,
trinkt seinen Drink und sieht sich den Scheinwer-
fer genauer an. Man vertauscht die normale
Glﬁabirne gegen das Rotlicht und geht zum
Pupsdeck zuriick. Larry unterhélt sich wieder ein
wenig mit den M&psen und erhélt den Hinweis
auf ihre Show in der Lounge. Nach der ,Show”
geht er wieder zur Lounge, beritt die Bihne und
marschiert nach links. Man grabscht sich Birn-
chenkette und Fernsteuerung und begibt sich zum
Statuengarten. Larry erklimmt das Gerist und
bindet die Kette an den Stahlstift. Dann klaut man
noch den Schraubenzieher aus dem Werkzeug-
koffer und begibt sich zum Hufeisenwerfen, wo
man seine Karte im Hintern des Zentauren be-
nutzt. Bevor man die Hufeisen wirft, schaltet man
mit Hilfe der Fernsteuerung die Lémpchen ein
und gewinnt dadurch das Werfen. Hierdurch er-
Freuﬁaesuch? der Schmalspur-Casanova wieder
die Bibliothek und unterhdlt sich mit Vicki, die
sich ein wenig verandert hat, iiber das Wetter.
Gleich daraut betritt er nochmals die Bibliothek
und spricht sie so lange an, bis sie bereit ist, ihr
Wissen am Liebesmeister zu testen. Hierdurch
gewinnt man auch diese Disziplin und driickt,
auch nur um Punkfe zu kriegen, auf den griinen
Knopt.
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... und nach dem Biichertausch

Jetzt schaut man sich mal den Eingang zum An-
gestelltenraum an, der nach Untersuchung des
Tirschlosses problemlos betreten werden kann.
Man schaut sich die Pinnwand an (8hers
anklicken) und schnappt sich die Tube Gleitcreme
sowie das Kabel. Nun zuriick zu Peggy, der man
von der erfolglosen Suche nach Xqwzts erzéhlt.
Sie réit einem, in den SchlieBfachern nachzuse-
hen, was man auch sofort tut. Leider weif Larry
die Kombination nicht, also zuriick zu Peggy.
Nun kann man den Safe 6ffnen und den dahin-
terliegenden Gang betreten. Man unterhalt sich
mit Xqwzts und kauft ihm die Fotos ab. Diese be-
nutzt man im Inventarfenster mit dem Kleber und
pappt eins auf die Schlisselkarte, um einen Aus-
weis zu erhalten. Diesen verlangt némlich der
Purser, damit man seinen Pal3 erhdlt. Diesen wie-
derum gibt man Xqwazts. Er GberlaBt Larry den
Schlissel fur die Frachtréume im unteren Teil des
Schiffes. Zuvor jedoch wenden wir uns dem Luft-
schacht zu. Nachdem man ihn aufgeschraubt hat
und hineingeklettert ist, landet man in dem dun-
klen Raum iinier der Tir im Restaurant. Dort a3t
Larry die Hiillen fallen und erlebt eine peinliche
Uberraschung. In seiner Kabine wartet schon die
geheimnisvolle schwarzgekleidete Frau aus dem
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dunklen Raum auf ihn und berichtet ihm von
ihren Sorgen. Sie l&Bt ein Taschentuch zuriick
und man begibt sich zum hinteren Laderaum, &ff-
net die Tiir und betritt den Raum. Dort 6ffnet man
die Tir zu dem Bowlingpinbehdilter und spriht
diesen mit dem Deo ein. Dann geht man zum un-
teren Laderaum und benutzt den Topf mit den Bi-
bern, um Bibermilch zu erhalten. SchlieBlich geht
man zum letzten Frachtraum und findet scﬂori
Drews Koffer. Man eilt zum Pool zuriick und er-
z6hlt ihr davon. Freudig begleitet sie Larry auf
seine Kabine, nimmt dort aber eine ausgiebige
Dusche. Dies dauert Larry zu lange und er eilt auf
das Promenadendeck, um den Schlauch aus dem
Glaskasten zu klauen. Zuriick auf seiner Kabine
verbindet er Wasserleitung und Toilette mit dem
Schlauch, spiilt und versetzt somit Drew einen
kleinen Schock. Leider hat er nicht mit ihrer Reak-
tion gerechnet und trottet frustriert zur Bowling-
bahn. Er schiebt seine Karte ins Maul des Wci
rosses und nimmt die Kugel. Nun beschmiert er
das Taschentuch mit der Gleitcreme und reibt
dann die Kugel mit diesem ein. Nachdem er die
Kugel geworfen und auch diese Disziplin gewon-
nen hat, besucht er noch einmal die Briicke. Hier
erklimmt er den Mast und bemerkt, daf das Se-
gel wie sein Anzug aus Polyester besteht. Er be-
richtet nun Jamie Lee von seiner Idee. Sie ist zwar
begeistert, hat aber kein Polyester zur Hand. Also
zuriick auf die Briicke. Dort &ffnet man die Ab-
zweigdose mit dem Schraubenzieher und verbin-
det die Sicherung mit dem Kabel. Nun braucht
man nur noch ou?die néchste Lautsprecherdurch-
sage zu warfen und kann oben auf dem Mast mit

dem Tranchiermesser ein wenig Stoff besorgen.
Diesen gibt man Jamie Lee, wird aber von ihr
wieder weggeschickt. Wenn man zum Ballsaal
zuriickkehrt, héingt eine Nachricht von ihr an der
Tir. Man betritt also die Bishne durch den Bish-
neneingang, was zur Folge hat, daf} Polyester-
kleidung nun total ,in” ist. Gut fir Larry, denn nun
kann er den Kleidungswettbewerb gewinnen, in-
dem er den ReiBBverschluB der Puppe &ffnet und
sich auf die Plattform stellt. Inzwischen hat sich
auf seiner Kabine in der Dusche Schimmel gebil-
det, den er auch mitnimmt, Nun klaut er cu?dem
Vorderdeck noch ein paar Kumquats und kann in
der Kombiise mit dem Rezept aus der Zeitschrift
den Biberkdse zubereiten, indem er die Zutaten
in das Gerét auf dem Tisch wirft. Jetzt noch die
Kumgquats mit dem Messer kleinschneiden, eine

Die Kombiise ist eine wahre Fundgrube

Prise Orgasmuspuder iber das Werk streuen et
voila, fertig ist die Quiche. Diese stellt man beim
Kochwettbewerb auf das Laufband und gewinnt
so die letzte Disziplin.

Die geheimnisvolle Frau

Soweit so gut, aber da war doch noch diese enig-
matische Frau. Leider weif3 Larry nicht ihre Kabi-
nennummer, also schaut er sich noch einmal
ihren Sessel im Dessertraum an. Dort findet er
eine Lebensversicherungspolice und erféhrt dar-
aus ihren Namen. Da sich Peter der Purser je-
doch stur stellt, benutzt Larry das weife Service-
telefon und 1Bt sich mit Ammbumsens Kabine
verbinden. Nun lockt er den Purser weg (auf Kon-
to ansprechen) und schaut sich das Telefon an. In-
dem er den Wahlwiederholungsknopf driickt, er-
féhrt er die Kabinennummer und eilt sogleich
dort hin. Er 6ffnet die Tur und steigt in dem dunk-
len Zimmer einfach ins Bett. Nach der kurzen
Schnittszene geht er erneut zu der Glastir und
klingelt diesmal hoflich. Im Gespréch mit Anette
héilt er ihr die Police unter die Nase und erhélt
von ihr ein Aktienzertifikat, das ihn um etliche
Millionen reicher macht. Es scheint alles perfekt
zu sein, also nix wie zur Kapitéanskaitte.

Das Finale

Man klopft héflich an und betritt die Kajiite. Dann
spricht man mit Captain Thygh tber dlle aufgeli-
steten Themen und zeigt ihr letztendlich das Zerti-
fikat, um sie zu iiberzeugen. Damit wére das
Spiel geschafft, und Larry hat sie schlieBBlich doch
noch gekriegt... bis Larry 8 erscheint!

R T e O e e R L S

BTSN STAR TREK: BORG IEEENEN

Auch verhiltnisméaBig kleine Spiele kénnen
grofe Probleme bereiten — dank dieser Losung
geht es den Borg jedoch in Rekordzeit an den
verdrahteten Kragen. Doch Vorsicht: Manche
Aktionen sind erst ausfiihrbar, nachdem man zu-
vor den falschen Weg gewdhlt hat. AuBerdem
besteht ein GroBteif?es Vergniigens ja letzflich
darin, sich andauvernd von Q verhhnen zu las-
sen und die U.S.S. Righteous immer wieder in
die Luft zu jagen. ..

Ab in die Vergangenheit
Nach dem Intro schnappt man sich den Phaser
und begibt sich auf die Righteous, wo man ihn

SINGLETARY .as

B0 A

Die Daten der Besatzung

auch gleich benutzt. Der getroffene Borg kommt
ansc ﬁeﬁend zwar wieder zu sich, doch ein ge-
zielter Schuf3 auf das Panel, an das er sich gera-
de anschlieBen will, beendet den Spuk daver-
haft. Nun wird die Sicherheitskonsole isoliert.
Man sieht dabei vier Kreise, von denen man
zundchst den vierfen (=rechten) und danach den
dritten anklickt, ganz wie in Qs Tricorder be-
schrieben. Weiter in den Turbolift, wo der Code
fir die Computerzentrale eingegeben wird.
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Dazu muB3 zundchst die 1 gedriickt werden,
und, wenn das Bild kurz einfriert, schnell noch
die Folge 5, 0, 6, 1 und 9. Nachdem man im
Kontroﬁroum angekommen ist, soll das Borg-
Késtchen vom Computer entfernt werden. Asis
vorsichtiger Mensch 1Bt unser Kadett jedoch
schon die Finger davon und wartet, bis d]ie Sze-
ne von sich aus weiterléuft. Nach der folgenden
Borg-Jagd begegnet man endlich seinem Vater,
der einen auffordert, eine Hand auszuwdhlen.
Da der Witzbold jedoch stindig falschspielt,
klickt man kurzerhand auf sein Kinn, wonach er
einen ziemlich niedergeschlagenen Eindruck
rnCIChf. Weﬂn man nun seinen Phoser genauer
betrachtet, entdeckt man einen runden Knopf an
der Unterseite des Griffes, welcher schneﬁ ge-
drisckt wird.

Das Implantat wird mit Targus benutzt

Das erhaltene Implantat wird in Ensign Targus’
neuronales Interface (das runde Gerét an ihrer
Stirn) eingesetzt. Wenn man es dann wieder ent-
fernen will, wird man zuerst von Q daran gehin-
dert. Man l&Bt sich jedoch nicht irritieren und
klickt beim erneuten Durchlaufen der Szene wie-
derum auf das Implantat, wodurch Targus geret-
tet wird. Weiter geht es..

Auf dem Schiff der Borg

Hier l&Bt man zundchst einige Borg passieren
und kommt hernach zu einer Borg-Konsole. Die
vier Kreise werden in der folgenden Reihenfolge
beklickt: 1, 3, 3, 4, 2 und 2. Nun ist man im Be-
sitz des Override-Codes (61330), der aber nur
ganz kurz eingeblendet wird. Jetzt braucht man
ein neues Imp?cmioi, und wie gerufen erscheint
der néchste Borg. Da man ihn jedoch lebendig
braucht (merkt man allerdings erst im zweiten
Versuch), hélt man Targus am Arm zuriick,
nachdem sie vor einen fritt. Von seinem Vater er-
hélt man darauthin ein Betdubungsgerét, dessen

drei Knépfe man in der Reihenfolge links, rechts,
rechts, links (1, 3, 3, 1) driickt. Jetzt fehlt eigent-
lich nur noch ein Borg. Den ,Q-Borg” ignoriert
man geflissentlich und schnappt sich den néch-
sten. Nun injiziert man sich jedoch selbst das
Zeug und wird kurz darauf borgifiziert. Nach ei-
nigen Unterhaltungen (das Fadenkreuz auf Q
wird erst angeklickt, wenn es sich in seiner Ma-
gengegend befindet) geht es dem Ende entge-

en. Wenn man dem Borg gegenibersteht, wan-

ert am unteren Bildrand kaum sichtbar ein hel-
ler Punkt zur Mitte hin. Wenn er stillsteht, klickt
man darauf und sieht sich einer Art Telefontasta-
tur gegeniiber. Die Flichen entsprechen denen
eines gewdhnlichen Tastentelefons, also

123
456
789

Hier gibt man den erhaltenen Override-Code
(61330) ein und darf sich zum Abspann zuriick-
lehnen.

Die Punkte entsprechen den Ziffern von 1 bis 9
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TIPS & CHEATS

Battle Arena Toshinden
Folgende Codes werden einfach im
Hauptmenii eingegeben:

GIMMEJIM: aktiviert die Endgegner Gaia
und Sho sowie Earthworm Jim im Select-
Screen links auBerhalb des Bildschirms

VIRTUAL1: man spielt aus der Sicht des
Charakters (sehr schwer!)
FUNNYHEADS: aktiviert angeblich den
Big-Head-Modus, funktionierte bei uns
aber nicht

Nur am PC und nur per Cheat: EW Jim als Rungo-Klon

Inserentenverzeichnis

Das Schwarze Auge Il
Bis uns endlich eine vollstandige Losung vorliegt, sollte Michael Jeremias’ Trick den Kémpfern fiir
Recht und Gerechtigkeit erst einmal aut die Spriinge helfen. Per Hex-Editor durchsucht man sei-
nen Spielstand im Verzeichnis \RIVA\GAMES nach den jeweils zweimal erscheinenden Hexa-
dezimal-Werten der Charaktereigenschaften (13 wird beispielsweise zu OD). Diese werden bei-
de ersetzt, und zwar durch 63 (=99) fir die positiven bzw. 00 fir die negativen Eigenschaften.
Das sollte die Aufgabe bereits deutlich vereinﬁ:?chen...

Hunter Hunted

geben werden. Die meisten
weg selbsterklérend. Besonders interessant:
RUBICK: Unverwundbarkeit

COLE: alle Waffen maximale Munition
KEYS: alle Schlissel

Auch fir Sierras Actionhatz gibt es jede Menge Cheats, die einfach wihrend des Spiels einge-
dguvon sind Farben und Munitionsvorraten vorbehalten oder schlicht-

Ansonsten:

ALDEN OCHRE

AVACADO RAYL

BLUE REZNAVI

EMBERY SAGE

GENTILE SINGLETON

HAHN SNELLINGS

INVINCIBLE ~ STEELE o

JUSTIN TREVOR b1

LUKASZUK TUNNELL 0wt

NEGOITA VINCENT Alle Cheats werden mit RETURN bestatigt
Megarace 2 Missionforce: Cyberstorm

Den Anfang von Holger Dotzauers zwar

nicht mehr taufrischen, aber sehr nitzlichen
Cheats machen folgende Parameter, die
man direkt an den Befehlsaufruf anhéngt,

z. B. ,MEGARACE SPEED MONEY MAP”,
SPEED: schnelleres Auto

MONEY: 99.999 Credits bei Spielstart
MAP: Karte wihrend des Rennens

GAME: Uberspringt das Intro

NOLANCE: Nie wieder Lance!

Holger zum zweiten: Die folgenden Codes
werden als eigene Zeile in das
CSTORM.INI-File eingetragen und erstellen
ie nach Zeile einen neuen Menipunkt.

It's Good To Be The King: Mega-Credits
Heal Me: repariert alle HERCs und Piloten
BrownNoser: néichsthéherer Rang

Herc Me Some More: alle HERCs stehen
zum Kauf

Rayman
Schon gut, schon gut, ich geb's ja zu: Die Codes aus der Januar-Ausgabe funktionierten nicht in
der Veiaufsversiom .. Als Alternative hétten wir folgende Cheats zu bieten, die ebenfalls einfach
wihrend des Spiels eingegeben werden. Allerdings verfélschte Rayman bei unseren Tests die Ta-

staturbelegung, so daB3 aus einem ,A”

plotzlich ein ,Q” wurde und umgekehrt.

Vorsichtshalber sollte man also zundchst

ESC driicken und in der Tastenbelegung

cdlie entsprechenden Buchstaben herausfin-
en.

3 RAYLIVES: 99 Leben

POWER: alle Spezialfchigkeiten

GOLDFIST: goldene Faust

WINMAP: ndchster Level

RAYPOINT: 5 Energiepunkte

RAYWIZ: 10 Tings (funkfionierte bei uns

nicht)

Vor dem Cheaten sollte die Tastenbelegung iberpriift werden!

AB Union
Acclaim

Ari Data

Bican & Endres
Call & Play
CD-ROM Agentur
CDV Software
Game It!

Heel Verlag
Hint Shop
lkarion

Joker Verlag
Jollenbeck
Koch Media
MHC Computer
Media World
Miro Computer
NBG

Okay Soft
Pawlowski

PC Welt/IDG
Philip Morris
Software 2000
SSV

Test N Take

Tewi Verlag
Ubi Soft

68, 69
4

9

33

57

65

21

29

21

49
62, 63
37,87
129
135
72
111
15

75

33
2.3
97
136
47
113
131
51

43
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ALLE TIPS AB 6/94 AUF EINEN BLICK

Aherlife 10/96 Cheats King's Quest 7 3/95 Lisung
Albion b Cheats Legend of Kyrandia lll 2/ Lésung
Albion 6/96 Losung Lemmings Paintball /9 Codes
Albion 8/%6 Losun: Lighthouse 97 Losung
Albion 11/96 eal Little Big Adventure ggs Cheat/Losung
Alone in the Dark ? 8/94 Ti Lollypopp 5 Codes
Alone in the Dark 3 6/95 Tips Mgl ] Tips
Al-Quodim /94 losung  Magic Carpet 8/95 Cheats
Anstofl : __%!l GEmL Mogic Carpel 2 9/96 Cheats
Apache Longbow 96 Maoster of Magic 8/95 Tip
Ascendoncy ; Tips  Master of Orion 11 97 Cheat
Baod Mojo / Lasung Mechwarrior 2 10/95 Tips
Batile Beast /s Tips  Mechwarrior 2 Mercenaries 97 Cheat
Battle Isle II /94 Cheat Metol Marines 11/95 Codes
Battle Isle I1 /94 Cheat Metaltech: Earthsiege 5 Tip
Battle Isle Il Dato /9 _ Tip/Codes  Might & Magic V 0/94 Tips
Battle Isle 3 /95 [ip/Codes Missionforce: Cyberstorm ] Cheals
Biing! /95 Tips Mys! VL] Losung
Biing! 0/96 Cheat Need for Speed /96 Cheats
Blockhawk 2/94 Codes Normality 10/96 Losung
Bleify 8/9¢ 1s Offensive 9/% Codes
Bleifufl 2 /97 Cheat Oldtimer /95 Cheot
Bubble Bobble /97 Cheat One Mus! Fall 2/95 Tips
Caesor 2 3/96 Tips _ Outpos! 9/94 Tips, Cheats
Chewy — ESC from F5 2/% Losung ~ Panzer General 4/5% Tips
Christoph Kolumbus /94 Ti Phantasmagoria 11/95 Losung
Clif Danger /96 Cheats, Codes Phantosmagoria || /97 Losung
Colonization j” : Cheat Pirates! 3 Tip
Comonche 94 Cheat/Tip Pizza Connection 12/94 Cheat
Command & Conquer 5 Lasung Prisoner of Ice %5 Lasung
Corridor 7 0/94 Cheat Radix-Beyond the Void 97 Cheot
(reature Shock /95 Chent Raptor 4 Cheal
Crusader: No Regret /97 Tip Rayman 7 Cheat
Crusader - No remorse /96 Code Rebe! Assault il _(odes
Crusader 3/9 Codes Rebel Assault Cheats
Cyberin 2 0/96 Cheat Reunion 9/%4 Tips
Das Schwarze Auge 2 2/94 Cheats Rings of Medusa Gold 4 Cheat
Das Schwarze Auge 2 B /95 Ldsg./Tip/Karten Robinsans Requiem 94 } Tip
Dos Schwarze Auge 2 /95 Losung/Karten  Robinsons Requiem 4/9 Tips
Deep Space Nine — Harbinger 11/96 Lisung Schleichfahrt Hex-Codes
Der Druidenzitkel 4756 Cheats Schleichfohrt / Cheat
Der Kanig der Lowen 11/95 Cheat Seek and Destroy 6/%6 Cheats
Der Patrizier /94 Tip Sensible World of Soccer 10/96 Cheat
Der Planer B8/94 Tips  Shennarg 4/96 Lasung
Der Reeder 9/95 Tips  Shattered Steel 2/91 Cheat
Descent |1 3/96 Cheats Sim City 2000 8/94 Cheal/Tip
Desert Strike 1/95 Codes Simon the Sorcerer Il 9/95 Losung
Desert Strike 2/95 Cheat Sim Copter /97 Cheat
Destruction Darby 4/9% Tip  Sim Tower /95 Cheat
Destruction Derby 2 2/97 (heat Spoce Quest 6 10/95 Losung
Devil Lond /95 Cheats  Stonekeep 4/96 Cheats
Die Fugger 2 /9 Hex-Codes Superfrog 9 Codes/Tips
Die Sage von Nigtoom dﬁ." Losung  Superhero Lea ||1: of Hoboken 1/94 Losung
Die Sage von Niefoom b, Lasung Super Street Fighter Il Turbo 0/95 Tip
Die Siedler L Codes Iuiismun (] Losung
Die Siedler 2 [} Karten Terminal Velocity /96 Cheats
Die Siedler 2 10/96 Karten Terminator: Future Shock 6/96 Tips
Discworld B/9S losung  Terra Novo 8/96 Losung
Doofus 94 ~ Codes  TheDig 1/96 Lasung/Karte
Dragon Lore 95 Lisung The Horde 12/94 _ Cheat
Dreamweb /9 Losung  The Lost Dynasty 0/95 Losung
Dungeon Master I 0/95 Codes Theme Pork 9/94 Cheat, Tip
Dungeon Master |1 95 Losung Theme Park _ L Cheat
Dungeon Master |1 2/95 Karten lie Fighter - 0/%4 Tips/Codes
Earthworm Jim 6/96 Codes lie Fighter /9 Ldsung
Ecslatica 1/95 Lésung ime Gate: Knight's Chose /96 Losung
Eishockey Manager 10/9¢ Ti [ime Commando 11/96 Codes
Elisabeth /96 Cheat [ime Commando /97 Codes/Codes
Elisabeth | /9] Tips om Long 10/94 Lisung
Elite 2 /95 Tip oonstruck /97 Losung
Fade 1o Black [ Losung orin’s Passage /96 Losung
FIFA Int. Soccer 0/9¢ Tips__ Transport Tycoon 5 Tips
FIFA Int, Soccer L lip _ Tronsport Tycoon Deluxe 12/95 Tips
FIFA Int. Soccer : fip Tyrion /96 Cheats
FIFA Soccer 96 96 Cheats UF0 11/94 Cheats
FX Fighter 11/95 Tips  Uhima VIl B/94 Cheats/Losung
Gabriel Knight 4 Tip  Urban Runner 9/9¢ Losung
Gabriel Knight 2: The Beast Within 4/96 Lasun Virtual Casino 4/95 Cheat
Grand Prix Manager [ Cheat Virtua Fighter PC 1/97 Tips
Grand Prix 2 0/96 Tips  Vollgos 9/95 Ldsung
Grand Prix 2 1/96 Chent Wocky Wheels 9/95 Chea
Guilly 6/95 Losung Warcra 4/95 Tips
Hattrick 9/95 Cheat Warcraft 6/95 Cheats
Huttrick! 0/95 Cheots/Tip ~ Worcraft 1I ;6%6 Lasung/Cheats
Heimdall 2 0/94 Losung  Warcroft 11 4/96 Cheats
Hexen [ Cheats Warcraft 11 b Cheats
Hi-Ocione 11/95 Cheats War Wind AT Cheat
Hahlenwelt Saga 95 Losun Wing Commander IV 4796 Tp
Hahlenwelt Sagn 4/95 Lsun Woodruff a. 1. Schnibble of Azimuth 9 Losung
Hurra Deutschland! 12/94 Cheals Woodruff o. 1. Schnibble of Azimuth 95 Lasung
infarii:lrII ; 8/95 Codes Worms 1/9 l.'lﬁps
Inherit the Eart 9/91 Lasung, Karten Worms 9 Cheat
Ishar 3 3/95 Cheat Worms: Reinforcements B/9¢ Cheats/Codes
Juck Jozzrabbit 9 Cheats X-Com: Terror from the Deep 8/95 Cheat
Jim Power /9 Tips X-Com: Terror from the Deep 12/95 _ Cheats
Joker (D g Tip Yol Joe! 6/94 Cheat
Jungle Strike B/9 Codes Zeppelin 6/94 Tips
Jungle Strike 11/9¢ Codes i 11/96 Losung

Gewinner
aus dem
letzten Heft

Charts
Il N S e EE e

Hind gewinnt:

Martin B6hm, Bonn

PGA Tour 96 geht an:
Michael Szomback, Duisburg

Madden 97 bekommt:
Peter Eckert, Puschendorf

Cyberstorm Competition
— am aw == = .

Ein Wochenende in London verbringt:
Gerhard Gruber, Jena

Je einmal Missionforce: Cyberstorm
schicken wir an folgende Gewinner:
Peter Lenz, Wuppertal

Steffen Walter, Berlin

Stefan Visser, Stolberg

Ralph Westhoff, Kamen

Jens Plageman, Hamburg

Malte Backhaus, Wolfsburg
Andreas Vollinger, Essen

Hermann Raab, Schmélin

Andreas Wuttke, Lleverkusen

Luxor/Versailles
jEIE I N EE - -
Je einmal Secrets of the Luxor erhalten:
Katharina Georgi, Stuhr

Stefan Hein, Kiel

Manfred Jaunegg, Unterpremstdtten
Jirgen von der Felsen,
Frankfurt/Main

Daniel Schéffner, Ludwigsburg

Bernd Gotz, Gernsbach

Matthias Abé, Siegen

Brigitte Poppe, Veltheim

Hans-Werner Mackowiak, Castrop-Rauxel
Michaela Siewert, Lleinzell

Je einmal Versailles senden wir an:
Mario Cantarero, Waltrop

Jérg Hauke, Berlin

Detlev Georg, Berlin

Guiseppe Scazzari, Dietzenbach
David Griinbeck, Mannheim
Martin Mayer, Schwalmtal
Florian Scherler, Hamburg
Jirgen Gand, Nidda

Boris Laicht, Eilenburg

Kathrin Bien, WeilBwasser




UELLE GENERATION DER ABENTEUERSPIELE

wale unserer groBen Riickschau auf das Genre der Abenteuerspiele widmet

en letzten drei Jahren: Welche Entwicklungen konnten sich durchsetzen, welche
ab@l sich als Sackgassen erwiesen? Ein Blick auf die entscheidenden Spiele der

i n Zeit gibt AufschluB. Nicht zuletzt auch dariiber, dal immer leistungsfahigere
ﬁ und die Ablésung der Diskette durch die CD-ROM als Standardspeicherme-
em Untergenre der interaktiven Spiel-Filme Vorschub leistete. Mittlerweile zer-
|@8er Markt daher in zumeist dramatische Video-Adventures und klassische

ci‘obenteuer mit eher humoristischem Einschlag.
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GRAFIKADVENTURES 1994

Fir Masse und Klasse birgten einmal mehr die Serientéter von Sierra. Da wiire zunéichst Leisure Suit Larry 6 zu nennen, wo der
nach wie vor komplett gezeichnete Frauenschwarm im Polyesteranzug fir Geléchter und ein Plus an Spielkomfort sorgte. So gab es
eine abgespeckte Befehlsleiste und efliche via Funktionstasten abrufbare Rilps- und Schmatzgeréusche. Nicht ganz so erfolgreich
schlug sich das wie immer mit kleinen Rollenspielelementen ausgestattete Quest for Glory IV, wo lange Ladezeiten und eine etwas
mijde Story den Spielspaf hemmten. Und Police Quest IV war geradezu ein echter Langeweiler: Ex-Polizist und Serienvater Jim
Walls war zwischenzeitlich zur Konkurrenzfirma Tsunami abgewandert, zuriick blieben unfaire Actionsequenzen und eine hakelige
Steverung. Der ganz grofle Erfolg fir Sierra war indessen das mérchenhaft animierte King’s Quest VII. Das familienfreundliche
Abenteuer im Disney-Stil wurde mit einem gigantischen Werbeetat vermarktet und lieB die Kassen entsprechend weihnachtlich klin-
eln.

%\hnhch bezaubernd ging es in Legend of Kyrandia 2: The Hand of Fate von Westwood/Virgin zu, wo ebenfalls eine Frau die
Hauptrolle innehatte. Noch ungewshnlicher waren die Helden des 94er-Highlights von Lucas Arts, Sam & Max. Hier drehte sich al-
les um einen Hund und einen Hasen, die nach einer amerikanischen Comic-Vorlage abstruse Kriminalfélle im Stil von Bogey & Co.
zu l6sen hatten. Revolutiondr dabei war die genial vereinfachte Bedienbarkeit, bei der samtliche Befehle direkt auf die rechte Maus-
taste gelegt wurden — was nicht zuletzt mehr Platz fir die bildschirmfiillenden und sehenswert animierten Grafiken lief3.

Weiterhin erwéhnenswert: Legends Super Hero League of Hoboken, eine késtliche Persiflage auf Superhelden von Infocom-Altmei-
ster Steve Meretzky. Und aus deutschen Landen meldete sich im Auftrag von Software 2000 die Weltenschmiede um Autor Harald
Evers mit der literarisch ansprechenden SF-Story Die Héhlenwelt-Saga zu Wort. Dieses Spiel ist ibrigens zusammen mit Anleitung,
Hintergrund und Komplettlésung im Joker Shop fiir nur 9,80 DM erhailtlich.

Sierras Weihnachtswunder:
King’s Quest VII

How irumict To thask that o beeutifil snport B Ls Coste Lotte wwnid Bavy
« Bluer Bae mxsiend of & rrmgng duccthegus

The Barsendsr
"Wﬂr—nﬁ—ﬂod’-«m-y—.h—ﬁ-—nw

Gags satt und eine
nochmals vereinfachte
Steverung: Sam & Max

Eines der bislang uLsprechend-

. — e sten deutschen Abenteuer war
Marchenhaftes aus England: Kyrandia 2 %3 die Hohlenwelt-Saga

SPIEL-FILME 1994

Mit den Spielen Critical Path und Quantum Gate zeigte Media Vision zur Jahreswende 93/94, daf3 sich reale Schauspieler mit compu-
tergenerierten Hintergriinden zu multimedialen Highlights verschmelzen liefBen. Der ganz grof3e Erfolg blieb den Pionieren aber trotz
der fir damalige Verhéltnisse schier umwerfenden Prasentation versagt, dazu war das Gameplay einfach zu dirftig. Hierzulande ver-
suchte sich unterdessen der bhv Verlag mit Inspektor Zeebok an einem interaktiven Spielfilm. Der komplett mit Schauspielern abgedreh-
te Knobel-Krimi erreichte trotz deutscher Sprachausgabe etc. aber nicht einmal das Spannungsniveau einer schlechteren Folge von
,Derrick”.

Kriminalistisch experimentierfreudig zeigte man sich 1994 auch bei Aditus, wo unter dem Titel C.LT.Y. 2000 rund 1.600 eingescannte
Bilder, ein Stadtplan von London und Videosequenzen auf CD-ROM gepreft wurden. Im Ergebnis reichte es aber auch hier eher zu ei-
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nem Reiseprospekt denn zu einem spielenswerten Programm. Letzteres gelang Broderbund mit Myst. Die screenfillenden Raytracingbil

der, die integrierten Videos, die bizarre Atmosphére und die motivierenden Rétsel lieBen den Titel insbesondere in den USA zu einem
sagenhaften Kassenkniiller werden, der auch heute noch Kultstatus genief3t.

Am richtigen Weg: Critical Path Derricks Erbe am PC: Inspektor Zeebok Ein oft zitierter Klassiker: Myst

GRAFIKADVENTURES 1995

Gleich zu Beginn des Jahres sorgte Westwood mit Legend of Kyrandia 3 fir eine kleine Enttéuschung, da hier weder optische noch
spieltechnische Fortschritte festzustellen waren. Ganz anders Woodruff and the Schnibble of Azimuth der franzésischen Company Cok-
tel Vision. Die skurrilen Gags, spaBigen Animationen und schréigen Knobeleien des Spiels vermochten selbst den nicht mehr ganz zeit-
geméBen Cartoon-Look zu kaschieren. Das Highlight der Saison kam jedoch von Psygnosis und hief3 Discworld. Nach Motiven der sa-
firischen Scheibenwelt-Romane von Terry Pratchett brannte hier ein wahres Feuerwerk aus Grafikgags, Wortwitz und abgedrehten Rét-
seln am Monitor ab.

Erkennbar bei Lucas Arts’ ,Indy 4” abgekupfert, jedoch nicht annéhernd so erfolgreich war das ebenso spannende wie lustige Flight of
the Amazone Queen von Renegade. Die Vorbilder hielten mit Vollgas dagegen, vermochten mit dieser Biker-Saga jedoch nicht an ver-
gangene Erfolge anzukniipfen. Denn zwar bot der Titel mit seinen schicken Animationen und eingestreuten Actionsequenzen viel firs
Auge, konnte aber mangels Rétseldichte problemlos an einem Abend durchgespielt werden. Gleiches galt und gilt fir das Dino-Epos
Lost Eden von Cryo/Virgin und das ritterliche Abenteuer Dragon Lore von Cryo/Mindscape. Bei Simon the Sorcerer Il von Adventure
Soft verhielt es sich dagegen genau umgekehrt: Die ziemlich grobpixelige Optik nahm man hier gerne in Kauf, um die Gberaus unter-
haltsamen Erlebnisse des Nachwuchsmagiers Simon zu erleben. Sierras Space Quest 6 wiederum war aufgrund der etwas angestaub-
ten Optik kein allzu grof3er Erfolg beschieden.

Aus Deutschland kamen mit Blue Bytes Chewy ~ Esc von F5 sowie Talisman und Archibald Appelbrooks Abenteuer (beide von Software
2000) gleich drei Grafikadventures, denen nicht zuletzt aufgrund optischer Defizite der ganz grof3e Erfolg versagt blieb. Einen einsa-
men Rekord von zweifelhaftem Wert konnte schluBendlich Centregold mit dem 5th Musketeer vermelden: Die Akteure duellierten sich
hier mit nicht weniger als 90.000 Wértern! Das diirften kaum weniger Buchstaben sein, als die berihmte Romanvorlage von Alexandre
Dumas beinhaltete...

e '. | TN
Ein Werk der englischen Lucas-Arfisten von
Renegade: Flight of the Amazone Queen

Abenteuer auf der bizarren Scheibenwelt: Brachte Software 2000 nicht allzu viel Glick: ~ Mantel, Degen und Geschwiitz:
Discworld der Talisman 5th Musketeer



SPIEL-FILME 1995

Mit vielen VorschuBlorbeeren bedacht, aber letztlich doch eine Enttéuschung war Under a Killing Moon von Access. Obwohl in diesem
SVGA-Krimi digitalisierte Schauspieler auf vier CDs agierten, bot das durchwachsene Gameplay kaum Anlaf3 zur Begeisterung. Auch
Voyeur von Philips muBte die Erfahrung machen, daf eine Riege Schauspieler keine fehlende Story ersetzen kann - selbst wenn sie
noch so gut in das erofisch angehauchte Geschehen eingebettet wurde. Besser erging es da dem TV-Abenteuer Star Trek - The Next Ge-
neration: A Final Unity von MicroProse/Spectrum Holobyte. Es iberzeugte mit teils originalen Videosequenzen, englischer Sprachaus-
gabe der Seriendarsteller und einem spannenden Plot.

Ebenfalls in der Zukunft angesiedelt war Virgins Daedalus Encounter. Doch die Verquickung von Farb- und Zahlenknobeleien mit Ac-
tionsequenzen und inaktiven Videos kam trotz der feschen Tia Carrae (,True Lies”) in der Hauptrolle nicht sonderlich gut beim Publikum
an. Und das nach einer Kurzgeschichte von William Gibson bzw. der gleichnamigen Verfilmung entstandene Johnny Mnemonic von
Sony Imagesoft mag gar als Musterbeispiel dafiir dienen, wie ein Multimedia-Adventure nicht aussehen sollte: Gefilmte Schauspieler
alle paar Minuten per Mausklick auf Trab zu halten und wiederholt an unfairen Rétseln sowie einer unsdglichen Save-Option zy schei-
tern, ist eigentlich nirgendwo gefragt.

Wie man es besser macht, zeigte dann gegen Jahresende Sierra-Chefin Roberta Williams héchstpersanlich. lhre packende Gruselmér
Phantasmagoria gilt nach wie vor als richtungsweisender Meilenstein im Terrain der interaktiven Spiel-Filme, auch in technischer Hin-
sicht: Vor der leeren Blue Screen aufgenommene Schauspieler wurden in gerenderte und per Hand nachbearbeitete 3D-Ortlichkeiten
eingesetzt — das Ergebnis bekam der Spieler auch als formatfiillende Videos zu sehen. Samtliche Aktionen konnten mit Hilfe eines wan-
delbaren Cursors durchgefihrt werden, der sich jeweils an die aktuelle Situation anpafite und alle wichtigen Gegenstande anzeigte.

2\ - - Begegnung I\ —a
Ly \ der futuri- eine Million
stischen Vi- Abnehmer:
deo-Art: Phantasma-
Daedalus goria

Encounter

Die Enterprise findet immer ihre Fans: Star

K ie hoh tu i
pigeie Hoken Erivcriongee it Trek - The Next Generation Johnny, go home: Johnny Mnemonic

erfillen: Under a Killing Moon

GRAFIKADVENTURES 1996

Der nicht nach dem gleichnamigen Film, sondern einer Comicvorlage entstandene Weltraum-Schocker Aliens von Cryo/Mindscape
war eine herbe Enttéuschung fir die Fans der bissigen Biester: Wem niitzen Renderoptik und 3D-Actioneinlagen, wenn die Handlung
konfus und das Gameplay mies sind? Auch Acclaims gruseliges Experiment D ging daneben. Ein Adventure, das ohne die Maglichkeit
zwischenzuspeichern in zwei Stunden Echtzeit durchzuspielen war, mochte kaum jemand haben - schon gar nicht, wo die Rendergrafik
mehr Streifen als ein handelsibliches Zebra aufwies. Aus demselben Haus kam das nicht minder experimentelle Bad Mojo, wo der
Spieler als Kakerlake die fotorealistischen Réumlichkeiten einer Lotterbude zu durchstreifen hatte. Kafka lief3 griBen.

Ein schoneres Erlebnis war das mystische Zork Nemesis von Activision, das seine iiberragend gerenderten 3D-Schauplétze mit perfekt
infegrierten Videosequenzen von 50 Minuten Lénge und vitaminreicher Rétselkost verband. Génzlich in klassischer Tradition kam der
ebenso schéne wie spielbare Krimi Bapho-
mets Fluch von Revolution Software/Virgin
daher. Hier war der begabten Feder von
Charles Cecil (,Lure of the Temptress”) ein-
mal mehr ein echtes Highlight entflossen.
Ahnliches laBt sich auch von Al Lowes
Larry 7 behaupten, der im Auftrag von
Sierra mal wieder auf Hasenjagd ging. Bei
Lucas Arts hingegen hatte man immer noch
nicht zur alten Form zuriickgefunden: Das

Aliens: Im Weltraum hért dich keiner schreien.
Am PC schon... Eine Kiichenschabe als Abenteurer: Bad Mojo
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Weltraumabenteuer The Dig basierte zwar auf einer Idee des Starregisseurs Steven Spielberg, wirkte jedoch optisch wie spielerisch
reichlich antiquiert. Und bei Star Trek - Deep Space Nine: Harbinger verlief sich Hersteller Viacom allzu sehr auf den zugkréftigen Na-
men. Die Fans indessen waren vom wortlastigen Gameplay und den hélzernen Animationen ihrer gerenderten Idole wenig angetan.
Last but not least ein inferessantes, wenn auch nicht sehr erfolgreiches Experiment von Gremlin: Normality vereinte die Optik der satt-
sam bekannten 3D-Dungeons mit den Réitseln eines herkdmmlichen Adventures.

Alte Infocom-Genialitat in never F_ﬁ 2 L e

Power-Prasentation: Zork Nemesis Klassisch gut: Baphomets Fluch Rein optisch eher anormal: Normality

SPIEL-FILME 1996

In der Tradition von ,Phantasmagoria” setzte Sierra die Gruselmér Gabriel Knight 2 — The Beast within teilweise sogar an (deutschen)
Originalschauplétzen in Szene. Das franzésische Tochterunternehmen Coktel Vision steverte unterdessen den spannenden Video-Krimi
Urban Runner bei, wo der Spieler vielfach in Echtzeit zu agieren hatte. Digitalisierte Schauspieler und knackige Rétsel gab es bei Sanc-
tuary Woods' The Riddle of Master Lu zu sehen, wihrend es bei Microforum etwas zu héren gab: Virtual Corporation ist das erste
(Uber ein Mikro) sprachgesteuerte Adventure aller Zeiten. Da die Methode mehr schlecht als recht funktioniert und ein richtiges Game-
play fehlt, hat das blof3 niemanden interessiert. ..

Der mit illustren Hollywoodmimen wie Christopher Walken aufwartende Krimi Ripper von Take 2/Gametek sorgte fiir einen ganz eige-
nen Rekord: Er beinhaltet so ziemlich die schwierigsten Rétsel der Softwaregeschichte. Pandora Directive von Access Software wieder-
um beschéftigte gleich 20 Schauspieler wie Tanya Roberts (,Im Angesicht des Todes”) oder Barry Corbin (,War Games”), und die Aku-
stik entstammte der Jazzlegende Ritchie Havens. Spannung und Dramatik sucht man hier freilich dennoch vergebens.
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Ein sprachgestever-
tes Fiasko: Virtual
Corporation

Werwolfjagd in Bayern:
Gabriel Knight 2

Hochspannung garantiert: Urban Runner

| Bockschwer: Ripper

DER STAND DER DINGE

Das laufende Jahr stand zunéchst ganz im Zeichen der Fortsetzungen: Psy-
gnosis setzte mit Discworld 2 ein weiteres Mal auf englischen Humor und
Cryo bei Dragon Lore 2 erneut auf hilbsche Rendergrafiken mit 3D-Echt-
zeitkémpfen. Sierra ging mit Phantasmagoria 2 gegeniber dem Vorgén-
ger immerhin einen Entwicklungsschritt weiter und lief3 die Akteure diesmal

weitgehend in Kulissen und an Originalschauplétzen agieren anstatt vor

der Blue Screen.

Ansonsten kann man dem Cartoon-Adventure Down in the Dumps aus den Ein kleiner
franzésischen Haiku Studios trotz einiger Schwiichen im Spieldesign einen Schritt fir Chri-
gewissen Charme nicht absprechen, wihrend Virgins Toonstruck gar als stopher Lloyd,
richtungsweisend gelten mu3: Nie zuvor sah man eine derart gegliickte ein groBer Schritt
Symbiose aus Zeichentrick und Realfilm am Monitor! Die auseinanderge- fiir das Genre:
drifteten Sub-Genres des klassischen Grafikabenteuers und des interaktiven Toonstruck

Spiel-Films scheinen also auf dieser Basis wieder zusammenzufinden. (md)
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GAL
AS BRINGT DER PENTIUM MMX?

Intel prasentiert die néchste Prozessorengeneration

Kurz nach Jahresbeginn bescherte der Branchenfiih-
rer dem Hardware-Karussell einen weiteren Mitfah-
rer und machte damit manch nagelneuen , Weih-
nachts-PC” mit 200 MHz technisch schon wieder
zum Schnee von gestern — oder etwa doch nicht?

enti

A '@ C E

P

.......

Die Filmkulissen zu dem SF-Streifen ,Enemy Mine” lieferten auf dem Geléinde der
Minchner Bavaria Studios den silvoll-futuristischen Rahmen fiir die Europapremie-
re von Intels neuer Prozessorengeneration. Ebenso sorgfltig hatte man die
Fachjournalisten ausgewdhlt, die dort am 8. Januar einen Blick auf die ersten
Rechner mit einem Pentium MMX-Chip unter der Haube werfen durften. Wir nutz-
ten diese Gelegenheit, um den Verantwortlichen gleich ein paar bohrende Fragen

..........

R senill  zu stellen. Zum Beispiel...

WAS HEISST MMX?

Obwohl die Vermutung naheliegen wiirde, daB MMX die Abkirzung for ,Multi
Media eXtension” ist (hdufig wurde diese Bezeichnung bereits versffentlicht), han-
delt es sich dabei nach offiziellen Angaben einfach um ein Warenzeichen ohne be-
sondere inhaltliche Bedeutung. Tatséchlich geht's hier von der Sache her ja auch
»nur” um ein schlichtes Prozessor-Update. Erweiterte Video- oder Audio-Funktionen
sind dagegen nicht im Angebot.

Neuer Chip, neues Logo - von Intel prasentiert in
den Enemy Mine-Kulissen der Bavaria Filmstudios

WAS IST MMX?

Bei der Entwicklung des Prozessors lieB man den Penfium-Kern unangetastet, die
Programmierer erhalten nun lediglich Zugriff auf zusétzliche Funktionen. Konkret
sind das 57 neue Befehle sowie zwei parallele 64 Bit-Register zur schnellen, gleich-
zeitigen Bearbeitung von Datenpaketen beliebiger Machart - seien dies nun Gra-
fikpixel, Soundsamples oder im Speicher abgelegte 3D-Tabellen. AuBerdem wurde
der interne CPU-Cache auf 32 KB erweitert. Dies kommt insbesondere solchen
Mini-Programmroutinen zugute, wie sie gerade beim 3D-Rendering oder der Vi-
deokompression gern benutzt werden: Sie missen nun nicht mehr so héufig auf das
externe Bussystem und den vergleichsweise lahmen Hauptspeicher ausweichen. Zu
Ab Herbst "97 setzt Sega voll auf MMX: guter Letzt hat Infel vom Pentium Pro-Chip die verbesserte Sprungtechnik zwischen
Virtual On und Worldwide Soccer einzelnen Programmteilen Ubernommen, was ebenfalls fiir etwas mehr Tempo im
Byteverkehr sorgen soll.

| MMX IM NETZ .

Aktuelle Informationen zum Thema
MMX verteilt Intel im Internet unter der
Adresse http://www.mmx.com. Dort
kénnen sich Entwickler melden, aber
auch Normalsterbliche erfahren viel In-
teressantes ber die neve Technologie -
doch leider nur wenig iiber kommende
MMX-Spiele.

Viele Hardware-Infos, wenig Spiele-News:
Intels MMX-Website

Epics vielversprechender MMX-Actionkeller:
Unreal
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Herbstliche MMX-
Mechs von Eidos:

Steel Legions

WAS KANN MMX?

Die erste Probefahrt mit dem MMX-Boliden verlief enttéuschend: Die géingigen Bench-
mark-Tools ermitteln bei einem Pentium MMX/166 blof3 einen Geschwindigkeitszu-
wachs von 10 bis 30 Prozent gegeniiber einem Rechner ohne MMX-Technologie — im Er-
gebnis entspricht das ziemlich genau einem handelsiiblichen P200. Wesentlich erfreuli-
cher wird das Bild, wenn man den Testcode auf den MMX hin optimiert, denn dann sind
schon rund 60 Prozent mehr Rechenleistung drin. Manche Softwareentwickler halten so-
gar eine (Grafik-) Tempoverdopplung fir méglich. Fir diese These mangelt es im Mo-
ment allerdings noch an konkreten Beweisstiicken, weil spezielle MMX-Versionen von
Programmen derzeit bestenfalls parallel entwickelt werden. Kein Wunder, denn in ihrer
optimierten Form laufen die Spiele auf alten Pentium-Systemen leider nicht.

Wer nun wissen mdchte, wie es in absehbarer Zukunft um den Softwarenachschub be-
stellt ist, konsultiert dazu am besten die ilber die Seiten verstreuten Kurzinterviews, wel-
che wir mit einigen Branchen-Insidern zum Thema gefihrt haben. Bezahlt machen diirf-
te sich diesbeziiglich in jedem Fall Intels enge Kooperation mit Microsoft: Sebald Bill
Gates' Mannen die Direct3D-Routinen von Win 95 vollsténdig an MMX angepal3t ha-
ben (in der Version 3.0 ist das angeblich erst ansatzweise der Fall), werden viele Win
95-Spiele auch ohne ausdriicklichen MMX-Support ein bifichen flotter in die Gange

kommen.

DIE 3D-LUGE

Nicht nur in branchenfremden Magazinen stand in letzter Zeit des éfteren zu lesen,
Intels MMX-Technologie wiirde einen eigenen 3D-Beschleuniger beinhalten. Eine
glatte Falschmeldung: Zwar kann ein Pentium MMX die Daten deutlich schneller be-
arbeiten und vom RAM zur Grafikkarte schieben, doch sind gerade die zeitintensi-
ven 3D-Berechnungen davon kaum betroffen — laut Intel ergibt sich bei 3D-Kalkula-
tionen nur ein Tempozuwachs um 30 Prozent. Vorteile bietet in diesem Zusammen-
hang eher das leistungsgesteigerte Prozessor-Bussystem, welches gréBere Datenpa-
kete und somit auch mehr Farben verkraftet. Dadurch erreichen nun High- oder
True-Color-Grafiken mit rund 65.000 bzw. 16,7 Mio. Farben ungeféhr dasselbe
(Zoom-) Tempo auf dem Screen wie der altgediente 256 SVGA-Farben-Standard
am gewohnten Pentium. Last but not least sind schénere CD-Videos (auch) im
MPEG-Format zu erwarten.

T===Tum
i lunks
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Durch MMX werden MPEG-Videos schéner und 3D-Spiele bunter, aber kaum schneller

Heiner Genzken, Intel

1997 ist das
Jahr der MMX-
Technologie”

?: Der Pentium MMX sorgt fiir eine
schnellere Bearbeitung von Gra-
fik- und Sounddaten. Ist der néich-
ste Schritt dann die Integration ei-
nes kompletten PCs auf einem
Chip?

HG: Nein, Erweiterungskarten
werden auch in Zukunft nicht
iberflissig! Sie sind ja gerade
der Vorteil des PC-Konzepts,
denn jede Karte kann ihre spezi-
ellen Starken ausspielen, ohne
daB sie von einer eventuell veral-
teten Komponente ausgebremst
wiirde.

?2: Glauben Sie, daf3 am Jahresen-
de iiberhaupt noch Pentiums ohne
MMX-Technologie angeboten
werden?

HG: Auf jeden Fall wollen wir die
MMX-Technologie so schnell und
so breit wie nur maglich in den
Markt einfihren. Von unserer
Seite her sind Technik und Preise
so gehalten, daB sich jede PC-
Manufaktur problemlos darauf
umstellen kann. 1997 wird das
Jahr der MMX-Technologie!
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Nicolas Gaume, Kalisto

~MMX hatte
schon im ersten
Pentium stecken
mussen”’

?: lhr Team hat gerade letzte
Hand an ,Ultim@te Race” ge-
legt, der bislang vielleicht schon-
sten PC-Raserei. Welche Erfah-
rungen haben Sie denn wihrend
der Entwicklung mit der MMX-
Technologie gesammelte

NG: MMX ist eine feine Sache,
es hdtte aber gleich im ersten
Pentium-Chip eingebaut sein
missen. Jetzt sollen sich Spieler
und Entwickler umstellen - und
dann im ndchsten Jahr mit
MMX2 schon wieder!

?: Das hért sich nicht gerade
nach Begeisterungsstirmen an...
NG: Mit MMX kann ich schéne
CD-Videos abspielen und bun-
tere 3D-Grafiken rendern, sie
aber kaum beschleunigen.
Dafiir braucht es eine schnelle
3D-Karte - wie etwa den Po-
werVR-Chipsatz, den ,Ul-
tim@te Race” zum Betrieb vor-
aussetzt.

?: Demnach kommt aus lhrem
Haus so bald keine MMX-Soft-
ware?

NG: Doch, schlieBlich wird in
spatestens zwei Jahren jeder
gebrauchstiichtige PC iiber die
MMX-Technik verfiigen. Und da
kénnen und wollen wir nicht
auBBen vor bleiben. Wir checken
auch gerade, inwieweit die 3D-
Echtzeitoptik unseres kommen-
den Adventures ,Dark Earth”
vom MMX profitieren kann.

The | itncine WA 5y

1Many

Liegt vielen MMX-Rechnern bei: das Bundle mit dem Rennspiel ,P.O.D.”, der Spacesim ,Space
Station” und dem Multimedia-Lexikon ,Ultimate Human Body”

WAS KOSTET MMX?

Pentium-Systeme mit MMX-Technologie werden zundichst mit 166 und 200 MHz in Desktoprech-
ner eingebaut, den mobilen Bedarf decken stromsparende Versionen mit 150 bzw. 166 MHz
ab. Praktisch jeder namhafte PC-Hersteller hat inzwischen bereits MMX-Modelle im Sorfiment
oder bietet sie in Kirze an - zu Preisen, die sich kaum von denen bisheriger Pentium-Geréite un-
terscheiden. Als zustzlichen Kaufanreiz legen verschiedene Anbieter zudem ein Softwarepaket
mit dem futuristischen Autorennen ,P.O.D.”, der SF-Simulation +Space Station” und einer Multi-
media-Reise durch den menschlichen Kérper namens ,Ultimate Human Body” bei. Mit einem
weiteren Preisverfall ist spétestens zur Jahresmitte zu rechnen, denn schlieBlich erscheinen dann
zwei direkte Konkurrenzprodukte: Bis dahin will AMD mit der Produktion des ,K6" begonnen
haben, wéhrend Cyrix den ebenfalls MMX-fahigen ,M2"-Chip auf den Markt bringt.

DER PREISHAMMER

Ganz unabhéngig von seinen technischen
Féhigkeiten hat der Pentium MMX-Prozes-
sor bereits einen beeindruckenden Preis-
rutsch verursacht: Exakt am Tag der MMX-
Premiere boten einige PC-Discounter neue
MMX-Rechner zum alten Tarif der Vorgéin-
ger an. Und diese wiederum waren teilwei-
se gleich um ein ganzes Viertel preiswerfer
zu haben als noch wenige Tage zuvor!

“ScHUMACHER
29661 +0.323
# TAG MELER Ofclad Timing

Schneller dank MMX und Direct3D: Formel 1 von
Psygnosis

Exklusiv fir MMX und die 3Dfx-Grafikkarte:
WipEout 2097 von Psygnosis

Aus dem Prospekt eines PC-Discounters: Preis-
rutsch am Tag der MMX-Premiere
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60 Prozent mehr Tempo durch MMX zeigt der Intel-Benchmarktest an

WER BRAUCHT MMX?

Lohnt sich das Warten auf die néchste Preissenkung oder sollte man doch besser sofort zu-
schlagen? Die richtige Antwort auf diese Frage hangt wie immer ganz von den persénlichen
Anspriichen und finanziellen Méglichkeiten ab. Als Kaufer der ersten Stunde hat man zumin-
dest keine Probleme mit der bereits vorhandenen Software zu befiirchten, denn die bisherigen
Tests bestitigen eine uneingeschrénkte Abwartskompatibilitt zum altgewohnten Pentium-Stan-
dard. Aber auch ein geduldigeres Vorgehen beim Hardwarekauf hat ein paar gewichtige Ar-
gumente fir sich: Schon Ende 1997 will Intel den Pentium Pro-Nachfolger (Codename ,Mer-
ced”) vorstellen, und nur wenige Monate danach soll ein Low Cost-Chip mit integriertem MMX-
Nachfolger kommen.

Selbst wenn die Softwarehersteller im Moment noch etwas zégerlich reagieren (die Handvoll
anstehender MMX-Spiele léuft zudem in leicht abgespeckter Version auch am Normal-Penti-
um), fohrt mittelfristig sicher kein Weg an MMX vorbei. Denn wann hétte der Digi-Markt schon
mal der geballlen Marketingpower von Intel und Microsoft widerstehen kénnen?! (rl)

AUFRUSTEN - EINE SINNVOLLE ALTERNATIVE? |

Voraussichtlich Ende Mérz will Intel auch Tuningkits fir alte Pentium-Rechner
prasentieren. Zundchst werden sich solche mit P75-, P90- und P100-CPU via
Overdrive auf den MMX-Standard hochriisten lassen. Etwas spéter kommen
dann die Rechner mit P120- oder P150-CPU an die Reihe, und in der zweiten
Jahreshélfte schlieBlich noch ihre Kollegen mit e

altem” P166- und P200-Prozessor. Ganz ein- :
fach dirfte der Austausch alt gegen neu frei-
lich nicht werden: Einmal ist dabei auf Gréf3e
und Machart des CPU-Sockels am Motherboard
zu achten, zum anderen auf die Betriebsspan-
nung von 2,8 Volt. In der Praxis konsultiert man
daher besser erst mal seinen Handler — und da- +7:25: 0
vor noch seine Hausbank: Verbindliche Preis- &
auskinfte waren zwar noch nicht zu erhalten, e
aber intern ist von Tarifen ab 900 DM aufwéirts
pro Kit die Rede.

Das Hochriisten alter Pentium-Rechner auf den MMX-Stan-
dard ist tever und aufwendig

Ingo Zaborowski, Psygnosis

,,MMX kann 3D-
Grafikkarten
nicht ersetzen”

?: Welche kommenden Psygnosis-
Spiele unterstiitzen MMX2

IZ: Der erste spezielle MMX-Titel
ist unsere futuristische 3D-Rase-
rei ,WipEout 2097”. Ansonsten
werden unsere 3D-Spiele MMX
zundchst nur im Rahmen der Di-
rect3D-Funktionen von Win 95
unterstiitzen. Eventuell nutzen
aber einige unserer Herbstpro-
dukte diese Technologie.

?: Wie denkt man bei Psygnosis
iber Intels Chip-Neverung?

IZ: Als integrierte Multimedia-Lo-
sung ist der Pentium MMX ein
Fortschritt gegeniiber der alten
Technologie. Aber gerade im Be-
reich der 3D-Grafik bringt er
kaum Vorteile - da laufen einige
Spiele teils eher langsamer als
auf schnellen Pentium-Prozesso-
ren!

?: Wird MMX die 3D-Grafikkar-
ten ersetzen?

IZ: Unser Entwicklungsleiter hat
ausgiebige Tests gemacht. Da-
nach kann der Chip nicht mit den
iiberragenden Fahigkeiten von
3D-Karten mit Voodoo- bzw.
3Dfx-Chipsatz, PowerVR oder
Verite mithalten. Psygnosis setzt
deshalb auf optimierte Produkte
wie etwa ,Formel 1” fir 3D-Be-
schleuniger.
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kostet

Ihre private Kleinanzeige
in PC Joker Heft & Spiel.

Einfach Coupon ausfiillen,
Fiinf-Mark-Stiick oder
-Schein beilegen (kein
Scheck, keine Briefmar-
ken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham
WICHTIG!! Anzeigen, die
auf Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schliefen las-
sen, bzw. PLK-Nummern
enthalten, werden nicht

verdffentlicht!!

Kleinanzeigen Coupon

M Biete Hardware
atn O

Lware

ffentlicht meine private Kleinanzeige

B Suche Software

BIETE HARDWARE

Verk. Amiga 500, 1 MB, 2 LW, TV Modula-
tor, Mouse/Pad, Joysticks + ca. 200 Disks
+ div. Spiele z.B. Turrican 2, Eishockey Ma-
nager, Monkey Island 1+2 u.v.m_, alles
100% in Ordnung fir 500 DM. Tel.:
0271/356399

Amiga 500 +, Kick auf A500, Maus, Biicher,
Software und Spiele; z.B. Simon the Sorcerer
| v.vm., VHB 250 DM. Tel.: 04342/83773
(Christian)

Verkaufe: Soundblaster 16 Vibra OEM PuP
95 DM. Tel.: 0228 374919

Verkaufe Virtual 1-O I-Glasses fir PC und TV-
Anschlu} (ca. | Jahr alt). Preis: VB 1200,-
DM. Tel.: 06784/981083 von 13.00 - 18.00
Uhr

A 600, 2 MB RAM, 30 MB Fesiplatte, Moni-
ter, 2. LW, viel Software, 500,-
0171/3818927 ab 18 Uhr

A600, 2 MB, 120 MB Festpl., 10845-Moni-
tor, Kickstart 3.1, Maus, Joystick und eine
Menge Software... Tel/Fax: 04344/2558,
fragt nach Sven.

Verk. A500 + 1 MB Speicher + 2 Joysticks +

Maus + TV Kabel (ca. 320 Disks + 2 Diskbo-
xen) VB 350 DM. Tel.: 05348/524

LIS

die einzelnen Kastchen eintragen!

Datum, Unterschrift
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Verk. 2 x A500 + 2 MB RAM + 20 MB HD +
Zubehér + viele orig. Spiele. Liste auf Anfra-
ge. Preis nach VB. Silvio Schekar, Kirchweg
40 b, 01762 Hartmannsdorf

A1200, 270 MB, Drucker, Monitor, Maus,
Joystick, Originalspiel, DM 600,-. Tel.:
0405285740

BIETE SOFTWARE

ACHTUNG! Ich verkaufe iber 100 Levels fir
Alarmstufe Rot fiir sagenhafte 2 DM (die Le-
vels stammen direkt aus Amerika). Tel
07802/981948. Nach Tobias fragen. PS: Bis
zu 80 % Mengenrobatt

CD-ROM: Golden Gate Killer DM 50,-, Die
finke Dimension (nur Win 95) DM 50,-, Ali-
ens a Comikbook Adventure DM 30,-. Alles
komplett deutsch incl. Porto. Tel.: 05175/
7606

PC Orig. + NN: Scenerys fir MS, Flugsimula-
tor 5.0, Las Vegas, Tokio, Hawaii Stck. 30,-
DM, Bao Flightshop 50,- DM, Gravis Pro Joy-
stick 40,- DM, PC Player Jahrg. 1996 ohne
CD 60,- DM. 02822/52415 ab 16.00

Verkaufe Strike Commander, F-15 Eagle 3,
Frontier E. 2, SC-Tactical Operations und Car
and Driver fiir zusammen nur 30 DM. Tel.:

05407/39130

350 Level fir Warcraft 2 + 100 Level fiir C&C
+ 70 Level fir Descent 1&2 + 20 Cities fir
Sim 2000 zusommen auf 1 CD nur 25 DM;
CivNet CD 29 DM; D/Generation nur 18
DM: Vk + 6 DM, NN + 12 DM; Tel,
09628/8459

Biing, Simon 1, Top Gun, Comanche vs,
Werewolf, A Final Unity u. Bicforge. V7-Mi-
rage ISA, CR562b CD-LW. Suche Alien Trilo-
gie u.d. Games, WC4, EW-Jim 142, Priv. 2,
Tomb Raider. Tel.: 05199367 Jarn

Rebel Assault 2, dos ultimative Star Wars-Ac-
tionspiel mit 15 Levels und tollen Videose-
quenzen. Original US-Doppel CD chne iiber-
flussige Mogelpackung, nur 37,- DM. Frank
Jarolewski, Vennepoth 3, 46047 Oberhausen

Verkaufe Spiele (NBA 96, Gunship 2000 und
viele Oldies - nur Originale). Verkaufe auch
Hardware. Liste anfordern bei: M. WeiBeno,
Retemeyersir. 5, 381264 Braunschweig/Bas-
ketAs@url-com

Verk. Mechwarrior I, Wing Commander I,
Windows 95 Starter Kit, Buch: Umsteigen auf
Win 95/Gebunden/519 Seiten, Warcrah I,
Ran Trainer, Vision 4.0, Kilian Past, Prof. Kurt
Huberstr. 44, 82166 Miinchen

Lose Spielesammlung auf: (Dig, FIFA 98, Psy-
cho Pinb., Space Quest...). Kathrin Martinek,
Kirchwiesstr. 41, 64851 Bann, Tel.:
06371/12391 (Kénig). Auch Lesungen. Kau-
fer erhalten eine PC-Uberraschung!

Kings Quest 7, Die Siedler 1, Strike Comman-
der, Privateer 1, Aces of the Deep, kompl. fiir
85 DM, alles Zustand 1, Tel.: 08553/477,
Fax 08553/6838 ab 20.00 Uhr, Markus ver-
langen.

Verk. orig. verpackt Monkey Island DV 142 je
35 DM, Panzer General 2 DA 50 DM, The-
mepark DV 45 DM. Patrick Heinrich, Béren-
weg 24, 76149 Karlsruhe

Perfect Pinball 30,- DM, Kick Off 3 30,- DM,
Virtual 20,- DM, Alone in the Dark 2 20,-
DM, Lorry 6 30,- DM, Die Schicksalsklinge
20,- DM, Das Schwarze Auge 25,- DM
07254/ 4260

SUCHE SOFTWARE

Suche: Have a N.I.C.E-Day, Road Rash, Disc-
world 2, Phantasmagoeria 2, NHL 97, Gabriel
Knight 2. Schickt Eure Angebote an: Volker
Schélzchen, Lerchenstr. 24, 59929 Brilon

Suche Dark Foreces und Crusader-Noremorse,
preisgiinstig. Tel.: 0341/9418464

Suche verzweifelt The Bardstale (1,2,3), am
besten The Bardstale Trilogy. Tel.:
0335/62408

Suche fir Amiga: Das Schwarze Auge und
Fugger. Bitte nur Originale. Markus Stiller,
Schelztorstr. 46, 73728 Esslingen, Tel.:
0711/352195

Suche fir Amiga 500 die Spiele Waxworks,
Larry 5 [nur deutsche Versionen). Biete fir je-
des Spiel 20,- DM + Versandkosten. Tel..
03671/612698

TAUSCHE SOFTWARE

Habe und suche Games fir PC auf Disk und
CD. Schickt Liste an Mike Blank, Rentzelstr.
35, 20146 Hamburg

Tausche C&C2 und Toonstruck gegen FIFA
Soccer 97, Larry 7 oder Tomb Raider. Tel.:
05021/12676

Suche Tauschpartner fir PC-Spiele. Habe und
suche neve Spiele. Liste oder Disk an Mike
Blank, Rentzelstr. 35, 20146 Hamburg. 100%

KONTAKTE

Habe und suche Games fir PC auf Disk und
CD. Schickt Liste an Mike Blank, Rentzelstr.
35, 20146 Hamburg.

Suche Tauschpartner fiir PC-Spiele. Habe und
suche neue Spiele. Liste oder Disk an Mike
Blank, Rentzelstr. 35, 20146 Hamburg. 100%
Antwort!

VERSCHIEDENES

666 versch, Lssungen zu verkaufen. Liste an-
fordern, Sonderangebote je 5 DM: Monkey
2, Indy 4, Maniac 2, Dreamweb (nur Voraus-
kasse): T. Hill, Andechser Str. 8, 92240 Am-
merthal, Tel.: 09628/8459

Verk. Spielsténde mit 4. 1 Mic § fur S, City
2000 und 6. 100 Stadte (10 Stadte = 10
DM). Kristian Vucic, Beuststr. 50, 45139 Es-
sen (Spielstandpreise erfragenf}
0201/222875

Verkaufe Gber 650 Losungen, Cheats, Tips
+ Tricks zu fast allen PC- und Amiga-Spie-
len (nur Vorauskasse). Fordert kostenlose
Preisliste anl Lésungen 4,- Tricks 2,50 usw.
Ch. Veron, Fabrikstr. 40, 67655 Kaiserslau-
tern

Workteam sucht Programmierer! Wir wol-
len eine Comp.-Simulation realisieren
und brauchen dazu einen Crack, der sich
mit Win 95 auskennt. Info: [Franz)
0761/31826

52 Losungen auf Diskette fir nur 25,- DM!
Z.B. mit Police Quest 1-4, Kings Quest 4-7,
Space Quest 1-5, Larry 1-6, DSA 142,
Laura Bow 142, Indy 3+4, Mansion 1+2
vva. Th. Gatsche, Tannenweg 1, 51147
Kéln

PC-Spiele, Hardware, neu & gebraucht su-
perpreiswert! Kostenlose Liste anfordern!
Auf CD gebrannt: Sicherungskopien/Da-
ten & Einscannungen aller Art (Fotos,
Dias), sowie CD-Brennrohlinge sehr preis-
wert! H. Dietrich, Stegerwaldstr. 57,
12277 Berlin, Tel.: 030/7211918, Funk:
0171/5137994

Biete Hunderte von Spielelésungen und
Cheats. Pro Lésung nur 2,- DM. Neu! C
+ C Special Disk 9,- DM, mehr auf An-
frage. Christof Nikedemus, Quadenhof-
str. 108, 40625 Disseldorf, Tel
0211/299707
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Von allen guten Geistern verlassen?Die Nase voll von geistlosen Diskussionen? Kein
Problem, hier kommen unsere garantiert geistreichen Leserbriefseiten. Wir waren jeden-
falls von den vielen, vielen positiven Zuschriften zur neven Heftgestaltung begeistert!

GESTANDEN UND
BESTANDEN

Ich stand also am Kiosk und hat-
te noch zehn Mark fiir eine Zeit-
schrift. Es sollte ein Computer-
spiele-Magazin sein, wenn még-
lich mit CD-ROM. Der PC JOKER
war mir schon bekannt, ich hat-
te ihn jedoch aufgrund seines
schlechten Cover-Layouts nie zu
kaufen gewagt. Auch diesmal
war das Cover wieder duferst
daneben, aber die Vollversion
von ,Battle Isle 2" und der giin-
stige Preis bewegten mich doch
zum Kauf. Zu meiner Uberro-
schung war das Layout im Heft
dann jedoch relativ seriés und
Ubersichtlich, mit gut zu lesen-
den und kritischen Testberich-
ten. Abgesehen vom widerli-
chen Cover (besonders stérend
die unharmonischen Farben und
der Aufdruck ,Super - Vollversi-
on”) war ich also rundum begei-
stert. Wenn der Preis so bleibt
und weiterhin gute Vollversionen
sowie kritische Artikel geliefert
werden, werde ich das Heft
wohl mit Sicherheit abonnieren!
lobt Steffen Zillig aus Butjadin-
gen.

Hier bestdtigt sich mal wieder
eindrucksvoll die alte Weisheit,
daf3 man Biicher (und eben auch
Magazine) nie nach dem Um-
schlag beurteilen sollte — zu sehr
héngt dessen Gestaltung vom
persénlichen Geschmacf ab.
Wie kommt also der seit der
zweiten Ausgabe gednderte Co-
ver-Look an? Und was vielleicht
noch wichtiger ist: Haben wir
mittlerweile einen neven Abon-
nenten?

DIE GUTE SELBST

,Battle Isle 2", mehr Seiten,
zwolf Ausgaben im Jahr, Mei-
nungskasten: Mein Gott, was ist
blofs in Michael gefahren? Sei-
ne Gite hat sich ja iber Nacht
vertausendfacht! Hoffentlich
kénnt |hr das iber langere Zeit

finanzieren, sonst werde ich an-
fangen zu weinen. Daf} die Mei-
nungskasten abgekupfert sind,
stort mich Gbrigens nicht — mei-
nes Erachtens %oben die schon
lange gefehlt. Aber wieso habt
fhr%log die Grafik Competition
eingestellt? Bitte, ich flehe Euch
an: Bringt sie wiederl Obwohl
mein Freund, der Amiga-User,
tagelang unter schwersten De-
pressionen litt, finde ich es doch
angemessen, daf |hr zur Finan-
zierung des Projekts HEFT &
SPIEL die anderen Magazine
aufgegeben habt. Aber wenn
lhr in zwei, drei Jahren die Mil-
lionengrenze iiberspringt und
der Amiga wieder populdr wird,
kénnt |hr das Heft ja wiederbele-
ben. Jedenfalls werde ich ein
Zehn-Jahres-Abo bestellen und
auf die néchsten tollen Spiele
warten!

verspricht Andre Teusianu aus

Collenberg.

Wow, noch ein Abonnent!
Wenn das so weitergeht, diirfte
sich Michaels Geldspeicher pro-
portional zu seiner Giite ver-
gréBern. Der Malwettbewerb
wurde ibrigens eingestellt, weil
die Beteiligung recht gering
war, Aber wer weif3, wenn nur
geniigend Lleser ihn zuriickfor-
dern? Weinen brauchst Du also
héchstens um den Amiga Joker,
denn dessen Aussichten auf ein
Comeback sind eher triibe: So-
bald wir die Millionengrenze
ibersprungen haben, ﬁ'niesr Du
mich némlich (hoffentlich nicht)
an einem einsamen Karibik-
strand...

DER GANZ
NORMALE
WAHNSINN

Ich war seit dem zweiten Ge-
burtstag des kultigen Amiga Jo-
kers stets ein treuer Leser, bis ich
eines Tages auf den PC umstieg.
Enttduscht iiber den Preis des PC
JOKER mit CD entschied ich

mich hier fir die Konkurrenz.

Dann erfuhr ich, daB® der Al die
weie Fahne hissen muBte und
dachte mir: Naja, dann wird es
der PC JOKER auch nicht mehr
lang machen, bei den Preisen.
Also schaute ich nach, ob dort
auch ,letzte Ausgabe” drauf-
stand - doch da war er, der
neve PC JOKER HEFT & SPIEL.
Besser, dicker und vor allem
preiswerter, einschlieBlich ,Batt-
le Isle 2” — Wahnsinn! Und es
soll sogar so bleiben, wenn man
Michael im Editorial glauben
darf. Tja, auch wenn der AJ
dafir sterben mufite, diese Ent-
scheidung war richtig: Von nun
an soll Ever Heft wieder jeden
Monat auf meinem Schreibtisch
liegen!

gelobt Turtle aus dem Briefzen-

trum 66.

Briefe wie dieser freven mich
natiirlich ganz besonders, da es
bekanntlich auch ein ganz be-
sonderes Kunststiick ist, einmal
verlorene Kunden/leser wieder
zuriickzugewinnen. In  diesem
Sinne kannst Du unserem Her-
ausgeber getrost Glauben schen-
ken: Ich g?aube ihm auch immer
wieder, wenn es um die seit Jah-
ren kurz bevorstehende Gehalts-
erhdhung geht...

EINFACH
HIMMLISCH

Ich danke Euch demitig dafiir,
daB ich an Eurem gotilichen
Wunder teilhaben durfte. Als
Anhanger der Sekte von spiele-
sichtigen PC-Zockern und erst-
stindlicher Leser Eurer jetzt noch
heiligeren Schrift erzittere ich in
Ehrfurcht vor Eurem erleuchteten
geistlichen Fihrer Michael! Die-
ser Prophet des gesegneten PC-
geliums hat in einem Anfall gstt-
licher Einfalt, &h, Eingebung un-
ser neves und  héchstes
Heiligtum erschaffen. Deshalb
huldigt ihm und seinen spirituel-
len Jingern und Altern, die er
um sich geschart hat, ihm bei
seiner schweren Mission zu hel-
fen. Sie gaben uns den Beweis

dafir, daB3 sich PC-Fanatismus
und Kapitalismus in Frieden und
Harmonie vereinen lassen: Se-
het das neve PC JOKER HEFT &
SPIEL!

Langere und mit Spriichen unse-
rer Heiligen kommentierte Epi-
stel und zusétzlich, sozusagen
als Opium fir die Anhénger-
schaft, ein auserwdhltes Spiel
zur Festigung des Glaubens. All
dies zum himmlischen Preis von
nur 7,50 DM je Abschrift — ist
das nicht ein wirkliches und
wahres Wunder?

lobet und preiset Andreas G.
Wiese aus Miinzenberg.

Besten Dank fiir Deinen wahrlich
wunderbaren Brief, Jinger And-
reas. Nun gehe hin in Frieden —
und zwar zu Deiner Bank, wo Du
all Deine Kohle abhebst. Davon
kaufst Du dann die Michael-
Mantra (echt Hartplastik, fir nur
1.999 Mark demnéichst im Joker
Shop) sowie jede Menge Hefte,
um sie auf der StraBBe an Ungléu-
bige zu verteilen. Hey, Sekten-
bof3 ist echt kein iibler Job!

DER
PRINZIPIENREITER

Schén, Euver runderneuertes
Heft. BiBchen frih vielleicht,
aber schén. Schén vor allem,
daf} |hr nun zu einem verninfti-
gen Preis zu bekommen seid.
Die formale Umgestaltung inter-
essiert mich eigentlich weniger,
wichtig ist, daB3 lhr inhaltlich so
bleibt, wie ich Euch seit Amiga-
Zeiten schatze. Ever launiger,
aber dennoch kompetenter Stil
(die anderen schaffen immer nur
eins von beiden), die Seiten-
blicke ins Netz und nicht zuletzt
die Lust an blédsinnigen Wort-
spielen machen Euch unver-
wechselbar. Bleibt so, dann ver-
zeihe ich Euch das eckige Lay-
out, die Meinungskdsten und
vielleicht sogar das 6de Januar-
Cover.

Nun zur dunklen Seite der
Macht: Fir mich waren Demos
und Patches nie blof3 |, Fillstoff




SV 725 AEROSPS
STERED-SYSTEM*
Klang in Vollendung, 3-Wege System
mit 2wel Subwoofemn, 240 Watt PMPO,
Bass- & Hahenregler, Balanceregler,
landfiiBe fiir die abnehmbaren Boxen,
orer-buchse, Mikrofonbuchse

. Preisempfehlung DM 249,-

Qualitat im neuen Gewand,
grierter Verstarker, 100 Watt
PMPO, Surround-Effekt, Bass- &
Hohenunterstitzung, Kopthorer-
buchse
unverb, Preisempfehiung DM 79,95

CE AEROSPACE DELTA*

_ g = Der Star unter den kleinen Boxen,
Musik nicht nur hiren, sondern 50 Watt PMPO, Lautstarkeregler,
feben, intagrierter Verstarker, Bass Boost Sysiem, Betriebs-

Systern/180 Watt PMPO, kontrollanzeige, Verbindungs-
fer Surround-Effekte, Bass- & kabel, Batteriefach
fihenregler, Kopfhorerbuchse unverb. Preisemptentung DM 49,95
ierd. Preisempfehiung DM 149,"

S
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SV 734 AEROSPACE SURROUND* 1 “
Der Klang, der |hre Ohren verzaubg
integrierter Verstarker, 120 Watt P K.
starkeregler, Bass- & Hohenunterstiitzung, -
Surround-Effekt,abnehmbare Front. unverb. Preisempfehiung B
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GmbH - FarEast-import-Export
= 27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07
9,90 Veririeb nur iiber den Fachhandel

i, Spezial-Netzteil

fir die Festplatte”, sondern immer
hilfreiche und informative Ergan-
zung. Altere Spiele hingegen
bekommt man im Prinzip auch
in diversen Sammlungen...
kommentiert Michael Neff via In-
ternet.

Im Prinzip gibt es dltere Spiele in
der Tat auch auf Compilations,
dort allerdings zu einem ‘weit
hsheren Preis und ohne unser ge-
niales Heft. Weil Du im Prinzip
aber dennoch Recht hast, bein-
haltet unsere Begleit-CD inzwi-
schen neben starken Games auch
den gewiinschten ,Fillstoff”!

WWW

Ich liebe dieses WWW! Nein,
nicht das World Wide Web,
sondern das Wahnsinns-Weih-
nachts-Wunder. Ich hatte eigent-
lich gedacht, daf sich am Joker
nicht mehr viel verbessern lieBBe,
doch weit gefehlt: Endlich mehr
Seiten, kein Poster mehr und je-
des Mal zumindest ein Top-Pro-
gi! Das doofe Postspiel ist auch
weg, ebenso der Stromausfall.
Aber die Grafik Competition
hattet |hr ruhig lassen kénnen.

Und zum guten SchluB} ist sogar
Brigitta wieder aufgetaucht -
welcome back!

Wie macht lhr das blofi2 Allein
fir die Lizenzen missen doch
Unsummen draufgehen! Hat
Michael seinen Geldspeicher
geplindert, samtlichen Urlaub
gestrichen und Ghosts Ketten
samt Laken versteigert? Und was
ist jetzt eigentlich mit der Pro &
Contra-Rubrik? Auch gestrichen?
Kommen Brigittas Seitenhiebe
dafiir wieder? Werdet |hr bei
der Auswahl Eurer Zusatz-CDs
darauf achten, daB auch zuriick-
gebliebene DOS/Win 3.1-User
wie ich zum Zuge kommen,
oder wird das Angebot im Laufe
der Zeit Win 95-lastig? Last not
least: Was ist eigentlich aus Dai-
sy geworden?

fragt Thorsten Gabb aus Essen.

Die Spielelizenzen sind in der Tat
nicht eben billig, weshalb Urlaub
nur noch vor a?er verlagseigenen
Fototapete gemacht wird und ich
meine Laken nicht mehr mit der
Mode wechseln darf. Meinungs-
seiten wie die Rubriken Pro &
Contra oder auch Gittis Seifen-
hiebe werden bei passender Ge-
legenheit sporadisch im Heft auf-

tauchen. Und bei der Auswahl
unserer Begleit-Spiele werden wir
auf generelle Lauffihigkeit ach-
ten — was freilich Win 95 nicht
aus-, sondern einschlieBt. Was
schluBendlich unseren Redakti-
onswauwau betrifft: Daisy ist dl-
ter und weiser geworden, sie lei-
tet jetzt einen Strick- und Beif3-
kurs fiir Pudeldamen.

SPIEL OHNE
GRENZEN

Seit etwa 13 Jahren beschaftige
ich mich nun mit Computern und
den dazugehdrigen Spielen.
Dabei ist mir aufgefallen, daf}
Computerspiele seit einiger Zeit
durchaus auch zu einem Ge-
sprachsthema fir die ,normale”
Gesellschaft geworden sind. In
der guten alten C 64-Ara blie-
ben die Freaks hingegen unter
sich oder waren gar Einzelgan-
ger: ,Typen mit feuchten, roten
Augen und verkrampften Joy-
stickhanden”. Anormal also.
Das scheint sich doch gedndert
zu haben?!

lch finde, in jedem Menschen
steckt der Spieltrieb, die Phanta-
sie, jemand anders zu sein, viel-

leicht auch etwas Irrationales.
Und da sind Spiele natirlich ge-
nau das Richtige. Zudem unter-
scheiden Bits und Bytes nicht
nach Religion, Rasse oder Aus-
sehen: Menschen spielen rund
um den Globus, und Grenzen
verschwinden.

philosophiert Alexander Reiter
aus dem Internet.

Das Image der Computerspieler
in der breiten Offentlichkeit hat
sich fatscichlich gebessert, zumal
wir es hier mit einem Phénomen
am besten Weg zum Massenme-
dium zu tun haben. Einzelne Zei-
tungsberichte, ~ TV-Sendungen
und Personen (wie z.B. der Miin-
chener Staatsanwalt Dr. Stoll) be-
weisen aber immer wieder, daf3
das Ziel noch lange nicht erreicht
Ist.

UNSPORTLICHER
TIEFSCHLAG

Ich gehére mit meinen 26 Jah-
ren zwar nicht mehr zur bevor-
zugten Zielgruppe Ihres Maga-
zins, dennoch habe ich mir die
Januar-Nummer nicht zuletzt
wegen des mitgelieferten Spiels




gekauft. Das Heft hat mir insge-
samt auch sehr gut gefallen,
doch einen duBerst iblen Tief-
schlag mochte ich nicht ver-
schweigen: Ich hatte mir schon
vorher das Spiel ,Bundesliga
Manager ‘97" in der Hoffnung
gekault, eine fesselnde Simula-
tion fir distere Winterabende
zu erwerben — immerhin konn-
ten mich ja schon die Vorgdn-
ger dieses Programms berzeu-
gen. Nach erfolgter Installation
stellte ich dann nach und nach
all die Fehler und Bugs fest, die
Sie in Ihrem Test auch erwdh-
nen. Als erniichterndes Fazit
bleibt, dafl dieses Programm
im Endeffekt véllig unspielbar
ist. Ganz abgesehen vom in
meinen Augen Uberfrachteten
Gameplay und der hinter den
Erwartungen zuriickbleibenden
3D-Grafik.

Soweit, so schlimm. Als viel
schlimmer aber empfand ich,
wie Sie das Vertrauen |hrer Le-
ser schamlos miBbrauchten, in-
dem Sie diesem Stick CD-
Schrott satte 85 Prozent zuge-
standen. Das zeugt weder von
Kompetenz noch von Mut. Zwar
haben Sie ehrlicherweise auf
die Fehler des Programms hin-
gewiesen, doch selbst der Joker-
Hit unter Vorbehalt ist weder
Fisch noch Fleisch. Warum ha-
ben Sie nicht den Mut, Software
2000, wo man offenbar nur das
Weihnachtsgeschaft  im  Sinn
hatte, die Rote Karte zu zeigen?
Fur diesen Flop waren hochstens
glatte O Prozent zu ziicken ge-
wesen|

argert sich Karsten Tersteegen
aus Bocholt.

lhr Arger ist verstandlich, aber
jetzt mal ganz ehrlich: Von Null
Prozent kann keine Rede sein,
und auch mit einer niedrigen Be-
wertung wdre man diesem Pro-
gramm nicht gerecht geworden.
Immerhin ist der neve Bundi
prinzipiell ein ausgezeichnetes
Spiel, selbst wenn zundchst eine
mit Fehlern iberfrachtete Versi-
on in den Handel gelangte.
Warum dies so lief (hier ge\zen
die Meinungen des Herstellers
und der ibrigen Welt ein wenig
auseinander...), war uns nicht
so wichtig wie die korrekte Infor-
mation der Leser — welche wir
mit der Nennung der Bugs ei-
nerseits und der Bewertung der
Qualitéten andererseits zv lie-
fern hofften. An dieser Stelle
verweisen wir noch einmal auf
die Internet-Adresse von Soft-
ware 2000 (http://www.soft-
ware2000.de), wo sich der je-

weils neuveste Patch herunterla-

den laf3t.

DER BETALIGA
MANAGER

Es ist nahezu eine Frechheit,
daB dieser bugverseuchte,
schlampige ,Bundesliga Mana-
ger ‘97" von Euch mit 85 Pro-
zent bewertet wurde. Ist das der
Lohn fir die davernden Abstir-
ze? Ich als Kaufer habe nichts
von ,unschlagbarer Komplexitdt
und Realitatsnghe”, wenn ich
das Game in Wahrheit gar
nicht spielen kann! Nur weiter
so, bewertet auch solche Spiele
noch mit Héchstnoten: Das ist ja
geradezu eine Aufforderung fiir
andere, in Zukunft ebenfalls
halbfertige Beta-Versionen in die
Regale zu stellen!

schaumt Herbert Zach aus Wien
via Internet

Nochmals:  Bewertet  wurden
eben just nicht die Programmfeh-
ler, sondern das Programm
selbst. Erstere fihrten vielmehr zur
Aberkennung des Hits; ein in der
Verlagshistorie bislang einmali-
ger Vorgang. Inzwischen sollte
Software 2000 aber auf ver-
schiedensten Wegen (Internet,
Update) zumindest bei den grob-
sten Patzern fir Abhilfe gesorgt
haben.

WIN(TER)
ALLUBERALL

Mich stort diese hirnlose Diskus-
sion Uber Windows 95. Denn
erstens ist es nun mal der alten
DOS/Win 3.x-Kombination
Uberlegen, und zweitens auch
ganz unabhangig von solchen
Vergleichen wirklich eine gute
Oberflache fir Spiele - selbst
wenn man dann mehr Arbeits-
speicher benétigt. DaB bei den
erwahnten Diskussionen ein an-
derer Eindruck entsteht, kann
nur daran liegen, daf} viele PC-
Spieler Win 95 nicht nutzen
und daher einen falschen Ein-
druck von den existierenden
Win-only-Programmen  bekom:-
men. Wenn die Hersteller end-
lich mal den Mut héatten, nur
noch Win 95-Games zu ent
wickeln, dann wirden viele
Motzkis letzten Endes wohl
doch umsteigen.

Gut, manchmal ist das aus fi-
nanziellen Grinden nicht so
ohne weiteres maglich. Aber wer
es sich leisten kann, sollte wirk-
lich dariber nachdenken, und

zwar nicht nur wegen den Spie-
len. Denn es stimmt tatsachlich
(wie in Eurer Oktober-Ausgabe
zu lesen stand), daB etwa 95
Prozent aller Programme fiir
Win 95 entwickelt werden.
Okay, wer nicht will, soll halt
bei DOS bleiben oder meinet-
wegen mit OS/2 experimentie-
ren. Jedenfalls finde ich es total
schwachsinnig, Euch wie ge-
schehen als ,Windows 95-Fana-
tiker” zu fitulieren und das Abo
zu kiindigen.

Ubrigens noch ein Wort zur
BPS: PC-Spiele sind Kunst, und
das Gegenteil von Kunst ist Zen-
surl Das war schon immer so
und wird auch immer so blei-
ben.

urteilt Hagen Schramm aus Bad
Bramstedt

Nach unserer jiingsten Umfrage
zu urteilen, ist Win 95 derweil
doch sehr verbreitet. Das Pro-
blem scheint eher darin zu lie-
gen, daf3 dieses Betriebssystem
zwar bei den meisten Leuten
sauber funktioniert und dann
natirlich ein angenehmes Arbei-
ten bzw. Spielen erméglicht, mit
einigen wenigen Konfiguraﬁo-
nen jedoch einfach nicht ver-
ninftig zurechtkommt. Und die
davon betroffenen User melden
sich dann natiirlich lautstark zu
Wort. Davon abgesehen ist ein
Teil der Proteste bestimmt auch
darauf  zuriickzufihren, daf3
neve Entwicklungen immer skep-
tisch betrachtet werden — wir
kénnen uns noch gut an die Nér-
geleien iber die jeweils neveste
DOS-Version erinnern. Leider
war auch das schon immer so
und wird wohl auch immer so

bleiben.

DER TREIBTATER

Vor kurzem habe ich den
grofBen Schritt von DOS nach
Windows 95 gewagt und zu
meinem Erstaunen noch keine
gigantischen Probleme entdeckt.
Wohl aber dieses kleine: Ich be-
sitze die Soundblaster 16 mit
dem Woaveblaster Il-Aufsatz,
und eben diesen Waveblaster
will Win 95 ums Verrecken
nicht erkennen oder akzeptie-
ren. Ich habe die Win 3.1 1-Trei-
ber installiert, erhalte aber kein
General MIDI. In der System-
steverung quittiert mir Win 95
auch nur die OPL-Synthese der
SB 16. Gibt es noch Hoffnung,
wieder orchestrale Klange aus
meinen Llautsprechern zu zau-
berne

fragt uns Alexander Gundlak
aus Schermbeck via AOL.

Derlei héren wir hin und wieder.
Anscheinend handelt es sich um
ein Problem, das ohne passende
Win 95-Treiber fir den Wave-
blaster nicht zu Iésen sein
wird. Dein néchster Ansprech-
partner sollten also die Creative
Labs sein - méglicherweise
unter deren Internet-Adresse
http://www.creaf.com. Soweit
es sich bei Deiner Karte nicht um
eine PnP-Version handelt, kénn-
test Du auch mal probieren, den
Gameport zu deaktivieren und
stattdessen den MISI-Port zu ak-
tivieren. Viel Gliick!

EIN MANN DER ER-
STEN STUNDE

Gerade las ich das Editorial des
Januar-Jokers und brach, kurz
vor dem Herzinfarkt stehend, in
Tranen aus: Der Amiga Joker ist
totl Unglaubig las ich es noch
ein zweites, drittes, viertes Mal,
aber es stand wirklich dort.

Als Al-leser der ersten Stunde
war ich zundchst einmal schwer
enttGuscht. Da Ihr jedoch in den
vergangenen sieben Jahren im-
mer zum guten alten Amiga ge-
halten habt, kann ich Euch ei-
gentlich fast keinen Vorwurf ma-
chen, nur diesen: lhr kénnt doch
den Amiganern nicht einfach
ihren Joker klauven, weil |hr den
Preis fir den PC Joker niedrig
halten wollt! Das ist absolut un-
fair, schamt Euch wasl Naija,
der Amiga hat nun wirklich sehr
lange durchgehalten, aber mit
dem Rickzug Eures Magazins
ist er wohl endgiltig hiniber.
Damit stellen sich natiirlich im
Gefolge etliche Fragen:

1) Wird der absolut geniale
Joker-Comic nun vielleicht ins
PC-Heft ibernommen? Was
passiert mit dem Brork-Co-
mic?

2) Was ist eigentlich aus Celal,
Oskar oder Ninja-Moni gewor-
den?

3) Wie oft wollt Ihr denn noch
umziehen? Erst Haar, dann
Grasbrunn, jetzt Baldham (wo
liegt das bloB wieder?)l Als
ndchstes Ziel schlage ich Tiefen-
bach vor.

4) ,Battle Isle II” ist Sch... — wie
wdre es mal mit ‘nem Adventu-
re¢

5) Druckt sofort wieder einen Jo-
ker-Kopf auf die Titelseite!

6) Gibt es unter Euch Fans von
Star Trek, Star Wars oder Al
Bundy? Wenn ja, wen?
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7) Last but not least: Schone
Grie an Brigitta und ihren Fri-
seur.

Ubermittelt Harald Eckle aus Bi-
bertal-Biihl.

In memoriam Amiga hier die
Antworten auf Deine Fragen:

1) Wie im Comic des letzten
Hefts (quasi ein Insider-Gag fir
Altleser wie Dich) nachzulesen,
sind Joker, Brork und Krieger nun
Vergangenheit. Dafiir ist der
Ghost-Comic jetzt in Farbe, und
seine Handlung wurde wie einst
beim ,genialen Joker” in die Ori-
ginalredaktion verlegt.

2) Unser alter Cover-Kiinstler
Celal Kandemiroglu macht nach
wie vor u.a. Grafiken fiir Compu-
tergames (zuletzt die in der Aus-
gage 2/97 getestete Wirtschafts-
sim ,American Dream”), Oskar
hat erst jiingst wieder eine Aus-
fobe betreut, und Ninja-Moni
at uns schon vor langer Zeit ver-

4) Schon geliefert: Viel Spaf3
beim Uberl’e%'en, Robinson!
5) Né. Von dem vielen Druck be-
kam der Joker Kopfschmerzen...
6) Es griiflen Dich Bilder-Captain
Manfred Picard, Prinzessin Brigit-
ta Organa und Chefredakteur
Richard Bundly.
7) Wir rfchfen Deine Griifle aus,
sobald die beiden von ihrem
(Weiter-) Bildungsausflug ins Mu-
sicaltheater zurick sind. Es léuft
gerade ,Hair".

NIVEAU-LOS

Der Brief ,Wer zahlt, schafft
an” von Dennis Humbu(r)g aus
dem Januar-Heft hat mich doch
ziemlich provoziert. Es ist voll
und ganz berechtigt, Spiele
nicht zu testen, die morgen

schon Opfer der Zensur sind:
Computerspiele konnen einen

ruhig der ganze Abschaum an

werden
kann. Er ist aber (und bleibt es

hoffentlich) ein niveauvolles Ma-

Spielen  verhandelt

gazin.

bricht Tobias Kiefer aus Michel-

stadt seine Lanze.

Schén, daf3 Du uns verteidigst -
auch wenn wir es vielleicht gar
nicht verdient haben: Nicht wir
entscheiden dariiber, ob ein
Spiel der Allgemeinheit zumutbar
ist, sondern die entsprechenden
Behérden. Was erlaubt ist, wird

von uns daher gefestet, alles an-
dere natiirlich nicht.

JETZT ABER LOS!

Ran an den Computer, die
Schreibmaschine oder den Ku-
gelschreiber und immer her mit

117351

A4 11
54 13“”‘1*”7“‘
'1“! .

Phomeis Fluch 74,95
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"]1]“;"\"”.
e

— L.L

: )i i n.
Hf:‘mdleronfrcgen sind wmkomme

Seiten, sei es von mir personlich.

Das gilt iibrigens auch fir E
Mail!

JOKER VERLAG
+GHOSTWRITER”
MAX-LOIDL-WEG 4
D-85598 BALDHAM

E-MAIL INTERNET:
jokerpost@aol.com

E-MAIL AOL:
jokerpost

lassen.

GuBerst negativen EinfluB aus-

iiben, und dies gerade bei jinge-
ren 5p|elern Einige Leute, dar-
unter auch viele Erwachsene,
sind offenbar der Meinung, daf}
der Joker nur fiir sie persénlich
gedruckt wird und somit auch

3) Wie oft wir noch umziehen
wollen2 Von wollen konnte ei-
gentlich nie die Rede sein, es

handelte sich mehr um Aussied-
lungen.

lob, Kritik, Anregungen und
Fragen Sofern RUCKPORTO
(Auslénder verwenden bitte In-
ternationale Antwortscheine)
beiliegt und der Absender zu
enl‘zif?ern ist, wird jede Zuschrift
beantwortet — sei es auf diesen

E-MAIL COMPUSERVE:
104125,1742
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DAS SAMMLER-ANGEBOT: PC JOKER-Jahrgang 93, 94 oder 95 inklusive Sommelordner
Jahrgang 93 (1/93 und 2/93 vergiiffen) DM 45.— / Jahrgang 94 (kompler) DM 50.— / Jahrgang 95 (4/95 und 6/95vergiffen) DM 45.—

WILIAT CSVvART
WHALL, YWIRUL

Ll '

JOKER-TELEFONKARTE WHALE'S VOYAGE: das Rollenspiel-Buch samf

Komplettlasung zum Spiel

JOKER-BOX
fir TC-Spieler

AKTUELLE ADRESSEN | =
SHTEN ONLINE-GUIDE =

mit Schnollregister

Endversionen e Adval-N

im Nartetest

ACTIVE X N

2
ldld
SPIELEN MY

SHOCKWAVE i X

DISKETTEN-AUFKLEBER:
ONLINE KOMPAKT DM 3. pro Bogen [~ sidx) SAMMELORDNER
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CD Collection

MULTIMEDIA JO
interaktivem Magazin, Demos
und vielem mehr

CD-TASCHE: prakfische
Aufbewahrungshilfe fiir 12 Scheiben

H
VOR SOFTWIE 300"
L VOLLVERSION FR ¢ co-ROm

JOKER HIT COLLECTION: die ,Hghlenwelt Saga” auf (D-ROM
mit Komplettlosung, Anleitung, Hinfergrund etc.

Ich bezahle

Ich bestelle:

@ per Nochnohme

PC JOKER:

ed Ausgabe bis

einschlieBlich H 1/96 nur noch DM 5.—

3 DEUTSCHE VOLILVEIRSIONEN
- e Y

ack Nicklaus

Golf Tour Collectio

PC JOKER HEFT & SPIEL 2/97

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

(bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

PC JOKER TOTAL-CD

SPECIAL
ABENTEUERSPIELE

MEINE ADRESSE:

Name

StraBe/Hausnr.

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift

Einfach einsenden an:

JOKER VERLAG
»JOKER SHOP“
MAX-LOIDL-WEG 4
85598 BALDHAM

PC Joker Heft & Spiel O 2/97

PC Joker O6/92 1393 0493 O6/93 [8/93 (19793 [110/93
Onyes 012/93 0194 [0 2/94 [ 3/9%4 O] 4/94 [ 6/94
(18/94 [J9/94 [J10/94 /94 [CI2/94 1795 [ 2/95
J13/95 [J8/95 39795 1095 [CIii/95 C12/95 [0 1/96
g 2§96 J3/9 [J4/9 [6/9 [8/9 [J9/9 [110/96

11/96

PC Joker Total-CD /96 [C13/9 [(14/96 [J6/96 [18/9 [111/96

Sammler-Angebot [IPC93 & Sammelord. (IPC 94 & Summelord. CIPC95 & Sammelord.

Multimedia Joker ] 8/95 [J10/95 [C112/95 [ 2/96 [J4/96 [ 6/96

Multimedia Joker (D 1 8/95 110795 012795 [ 4/96 [ 6/96

Online Kompakt J7/9 [8/9 [19/96 [110/96 [I11/96

Joker Hit Collection CINE1 (Die Hohlenwelt)

(D-Tasche CStiick

Demo-Sounds ClCyberlogik 200 [ Cyberlogik [ CNCD .

Disksticker [1Bogen 8 Stiick

Joker TC-Box [CIStiick

Joker-Telefonkarten CIStiick

Mousepads [ IStiick -

Sammelordner | [Stiick —

Whale's Voyage Rollenspielb. | [1Stiick

Oder Sie beniitzen die beigeheftete Joker-Shup-Besiellpn_sIkune auf Seite 101
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AUSGABE 4/97 ERSCHEINT AM 4. MARZ
mit der VOLLVERSION des MEGA-HITS

+ANSTOSS WORLD CUP EDITION”

auf CD-ROM

Kein Scherz im Mérz ist die April-Ausgabe von PC JOKER HEFT & SPIEL: Wir informieren Sie als erste iber die neuesten Spiele fiir Ihren
PC. Im Heft erwarten Sie aktuelle Ausblicke auf die kommenden Produktionen internationaler Hersteller, kompetente Tests, interessante
News, Interviews, Specials und Hintergrundinformationen sowie jede Menge geprifte Lsungshilfen. Abseits der Heftseiten sorgen wir
dann mit einem Schwung spielbarer Demos der brandaktuellen Art sowie der Vollversion eines Meilensteins der Spielegeschichte auf
der Begleit-CD fiir beste Unterhaltung. Das alles gibt es ab 4. Mérz fiir nur 7.50 DM am Kiosk oder schon etwas eher und sogar
nochmals preisginstiger im Abo. :

FUSSBALL VOM ALLERFEINSTEN: ANSTOSS WORLD CUP EDITION

Der FuBBballmanager der Gitersloher Spieleschmiede Ascaron (vor-
mals Ascon) gilt als eines der ganz grofBen Highlights des Genres - die
Joker-Redaktion hat das Programm beispielsweise mit 90 Prozent-
punkten bewertet. Und das gewil3 nicht ohne Grund, bietet die tak-
sche Simulation doch Digi-Sport mit wirklich allen Schikanen: Als
Coach einer Nationalmannschaft muf3 man sein Team trainieren und
_ . _ . ] exakt positionieren, die Gegner beobachten, Mannschafts- und Pres-
aber 83 Tolgh nur sin o & AY " #wai | sekonferenzen aBhalten und vieles mehr.

Srammum o e 3 ' Neben seiner immensen Komplexitit besticht das Programm insbeson-
: - ' dere durch im Genre nach wie vor unerreicht schicke Préisentation. So
| vermitteln die von Marcel Reif kommentierten Begegnungen durch ra-
sant geschnittene Szenen aus verschiedensten Perspektiven den Ein-
druck einer Live-Ubertragung. Dazu gesellen sich sehenswerte Zwi-
schenbilder mit anklickbaren Elementen und abwechslungsreiche
Sounduntermalung inklusive Sprachausgabe. Ein Spielereditor sowie
die Multiplayer-Option fiir bis zu vier Teilnehmer runden das Bild ab:
Génnen Sie sich den (komplett deutschsprachigen) Weltmeister unter
den FuB3ballsimulationen zum Preis eines Amateurs!

s - . . -J_-&."‘ 3

DAS CD-PLUS: SPIELBARE DEMOS BRANDNEUER HIGHLIGHTS

Joker-Leser missen auf nichts verzichten, denn zusétzlich zur Vollversion des Bestsellers , Anstof3
World Cup Edition” wird die Begleit-CD der néchsten Ausgabe noch eine ganze Reihe spielbarer De-
moversionen neuer bzw. erst kommender Programme enthalten. Aus Griinden der Aktualitét konnte
die Auswahl bei Redaktionsschluf3 dieser Heftfolge natirlich noch nicht feststehen, doch soviel ist si-
cher: Fir nur 7,50 DM sind Sie bei uns immer einen Schritt voraus!

AUS DEM TERMIN- B)
KALENDER DER REDAKTION EINES

MERCEDES LACKEY
ELLEN GUON.

= WING = '

COMMANDE

Specials
Vom Computerscreen auf die grof3e Leinwand, ins TV
oder zwischen Buchdeckel: Wir stellen Ihnen Spiele-

helden vor, die es weit gebracht haben.

Online
Aktueller Spiele-Guide
,Diablo” im Netz — wie funktioniert's2

Tests

Star Trek: Starfleet Academy, M.D.K., Bazooka Sue,

Formel 1, Dark Earth u.v.a.

COULTHARD

-
57978 .‘
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Der Werthnsinn?

10 Top -Titel zum
e e Preis von Einem

k : : - Autorennen fahren mit den heiBesten und schnellsten Autos der Arcarde-Racing Geschichte!

Das Ritsel des Meister Lu
Grafikadventure-Hit des Jahres

CivNet
Multiplayer-Version des Megasellers Civilization
Links 386 CD
(D-ROM-Version der iber Johre hinweg realistischsten Golfsimulation

Mephisto Genius Pro
Windows-Version des bershmten Schachprogramms , Chess Genius 2

Formula One Grand Prix

Top-realistische Formel 1-Simulation

Hattrick!
FuBballbundesliga-Management vom Feinsten

N Truns‘!lorl Tycoon Deluxe
in Aufbau-Strategiespie! mit Suchtgefahr!

Arcade America B Lnks 355y *
Das abgefahrenste Jump'n Run-Spiel des Jahres

_ Pro Pinball - THE WEB
0 Der Klassiker unter den Flipper-Simulationen

Corel DRAW 3.0 |
Grafik- und Zeichenprogramm der absoluten Spitzenklasse

Bemlsmm Lexikon der Geschichte
_ Videos, Tondokumenten efc.

0 Grundversion

xikon Stevern Sparen
1001 legale Tips zum Stevern Sparen

Der farbige Brehm

Der Tierbuch-Klussiker jetzt als multimediale Umsetzung Y/ &

: Euro-Sprachfishrer (E/F/1/SP) | 1

Zum schnellen Lernen und Fesfigen von wichtigen Vokabeln und Phrasen fir Reise und Urlaub &5
- Lotus 123 /i

e Deutsche Rethlschrelbung s

‘alle neven Regeln fir die Rechtschrmhung,,

.,/
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,7
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